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CiL HRY:

V této hfe se snazite spravné odpovidat na otazky
z Sesti raznych okruhl. Pohybujete svoji figurkou na
hernim planu a podle toho, na kterém poli skoncite, se
urci okruh otazky, na kterou budete odpovidat. Pokud
skoncite pohyb na policku historie, budete odpovidat
na otazku z historie. Pokazdé, kdyz odpovite spravne,
dostanete Zeton s mapou Evropy v barvé prislusejici
danému okruhu otazek. Cilem hry je nasbirat Sest
Zetonl s mapou Evropy v $esti rlznych barvach. Ve
chvili, kdy se vdm podafi tyto zetony nasbirat, zamirite
ke stfedovému poli. Pokud spravné odpovite na
zavérecnou otazku, zvitézite.

KARTY OTAZEK:

Otazky jsou rozdéleny do $esti riznych okruhu: historie,
kultura, pfiroda/véda/technika, geografie, sportartizné.
Na kazdé karté je jedna otazka z kazdého z Sesti okruhd.
Tyto okruhy jsou vyznaceny na kartach i na Zetonech.
Jsou vyznaceny i na polich na hernim planu, takze bude
vzdy jasny okruh, ze kterého bude otazka, na kterou
budete odpovidat .
na kazdou otazku najdete na zadnich strandch karet
s otazkami.

PRIPRAVA HRY:

Karty otazek zamichejte a rozdélte na priblizné tolik
stejnych hromadek, kolik bude hrat hradd. Hraci si
otazky rozeberou a daji pfed sebe otdzkami nahoru.
Kazdy hrac si vybere jednu figurku a postavi ji na jedno
z rohovych poli herniho planu . Na jednom
poli mlze stat vice figurek. Vsichni hraci hodi kostkou
ve hre po sméru hodinovych rucicek.

Pred zacatkem hry byste se méli dohodnout, jakou
presnost odpovédi na otazky budete béhem hry
vyzadovat. Napriklad pokud je polozena otazka na
jméno osoby, zda bude jako spravna odpovéd stacit
pfijmeni nebo celé jméno. Nebo pokud je polozena
otdzka na datum, jestli bude povolena néjaka tolerance.
Také si vzdy dobre prectéte otazku. Mnoho odpovédi
obsahuje i doplnujici informace, které vsak neni nutné
zodpoveédét.

~ PRUBEH HRY:
~ Kdyz je hrac na tahu, hodi kostkou a posune svoji figurku
~na hernim plan

planu o prislusny pocet poli v libovolném
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Tvdrci otazek: Mgr. Ivana Kocova, Mgr. Iveta Vodic¢kova, Rastislav Hribik, Peter Cernak a dalsi...

Spravnou odpovéd

e

Otdzky
a odpovédi

sméru. Pole, na kterém figurka skonci svij pohyb, uréi
okruh, ze kterého bude polozena otazka. Pokud figurka
skon¢i na jednom z rohovych poli (s ndpisem EVROPA),
muUze si okruh zvolit. Poté hra¢ po jeho levici vezme
kartu otdzek zespodu své hromadky a precte prislusnou
otazku. Nastane jedna z nasledujicich trech moznosti:

Pokud hrac¢ neodpovi nebo odpovi nespravng, jeho
tah konci a hraje hrac po jeho levici.

Pokud hra¢ odpovi spravné, dostane zeton v barvé
prislusného okruhu a polozi si ho pred sebe. Jeho tah
konéi a hraje hrac po jeho levici.

* Pokud hra¢ odpovi spravné na otdzku z okruhu, ze
kterého uz zeton ma, nedostava jiz dalsi zeton (nikdo
nesmi mit vice zetonU jedné barvy), ale ziskava novy
tah. Opét hodi kostkou a podle cCisla, které padlo,
opét posune svoji figurku. Hra¢ po jeho levici vytahne
dalsi kartu otdzek a precte tu, ktera prislusi okruhu,
na kterém figurka skongila svlj dalsi pohyb. Timto
zpusobem muze hrac¢ ve svém tahu pokracovat do té
doby, dokud bude na otdzky odpovidat spravné. Na
konci tahu je pouzita karta otazek vyrazena ze hry.

CESTA K VITEZSTVi:

Ve chvili, kdy hra¢ nasbird vsech Sest rlznych Zetona,
muze v dalsim kole zamifit na jedno z rohovych poli,
které si pro postup do stredu vybere. Po cesté muze
standardné odpovidat na otazky a vyuzit tak moznost
dal$iho tahu pfi spravné odpovéedi. Pokud hrac¢ hodi
poli zastavil, mGze se na ném zastavit. Zde kazdopadné
koné&i svij tah.

Od svého dalsiho tahu hrac jiz nehazi kostkou a posouva
se na prvni pole s otdzkami smérem ke stfedu herniho
planu . Posunout se dal, smérem ke stredu, je
nyni mozné pouze tak, ze hrac spravné zodpovi otdzku
na poli, na kterém pravé stoji. Okruhy otazek jsou i na
téchto polich vyznaceny.

* Pokud hra¢ neodpovi nebo odpovi nespravné, jeho
tah kondi, jeho figurka zGstava stat na misté a hraje
hrac po jeho levici. V pfistim kole bude hrac¢ odpovidat
na dalsi otdzku ze stejného okruhu.

Pokud hra¢ odpovi spravng, posune svoji figurku
o jedno pole smérem ke stredu. Jeho tah i tak konci
a v pristim tahu bude odpovidat na otazku na dalsim
poli.

SIOHE Vasco de Gam (1469 - 1524)

obrazek 2

otazky@albi.cz

HERNi MATERIAL:

400 karet s 2400 otdzkami a odpovédmi,
herni plan,

6 figurek,

36 zetonl s mapou Evropy v Sesti barvach,
kostka,

pravidla.

VITEZ:

Pokud hra¢ odpovédél spradvné na otazky na obou
polich mezi rohovym a stredovym polem, postoupi se
svoji figurkou na stredové pole (obrazek 3). Ve svém
dalsim kole bude hra¢ odpovidat na jednu otdzku
z okruhu, ktery vybere hrac po jeho levici. Tento hrac
vybira okruh bez toho, aby se predem podival na otazky.

Pokud hra¢ neodpovi nebo odpovi nespravné, jeho
figurka zUstava na stfedovém poli a v pristim kole
bude hra¢ opét odpovidat na otazku z okruhu, ktery
zvoli hrac po jeho levici. Tento okruh muize byt jiny nez
v predchozim kole.

Pokud hrac odpovi spravné, stava se vitézem.

VARIANTY HRY:

1. Hra pouze na vnéjsim kruhu herniho planu. Hrac
dostane kterykoliv zeton s mapou pokazdé, kdyz
spravné odpovi na otazku. Hra konci ve chvili, kdy
byly posbirany véechny mapy. Zvitézi hrac, ktery jich
nasbiral nejvice.

2. Hra bez herniho planu. Pouziji se pouze karty otazek.
Vybér okruhu urcite hodem kostkou (1-6). Pokud
hra¢ odpovi spravné, necha si u sebe kartu otazek.
Zvitézi hrac, ktery nasbira za predem dohodnuty cas
nejvice karet otazek.

3. Pohybuijte figurkami po hernim planu pouze ve sméru
hodinovych rucic¢ek. Prodlouzi to hru o nékolik otazek
a bude vice zdlezet na tom, kolik padne na kostce.

4. MUzete také hrat v tymech. Pfed zacatkem hry je
ale treba se rozhodnout, jestli se pti odpovidani na
otazky mohou clenové tymu spolu radit, nebo ne.

5. Nabidneme vam také akcnéjsi variantu. Ve chuvili, kdy
figurka skonci svuj pohyb na poli¢ku, kde stoji figurka
jiného hrace, a hrac¢ spravné zodpovi otdzku, maze se
rozhodnout misto ziskani zetonu ¢&i ziskani tahu navic
vzit jakykoliv zeton hraci, jemuz figurka patfi a dat
mu za né&j jeden ze svych. Musi vSak dodrzet pravidlo,
ze zadny hra& nesmi mit vice zetonU jedné barvy.

6. V pripadé, ze je pro hrace obtizny okruh otdzek na
poli¢ku, na kterém stoji jeho figurka, mdze si misto néj
libovolné vybrat jiny okruh otdzek, ale zodpovédét
otazky dvé. Pokud odpovi obé spravné, dostane
jeden Zeton v té barvé, na kterém polic¢ku stoji.

L ALAAAAAAAAS
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Vyrobce a distributor pro CR: ALBI Ceska republika a:s.,
Thamova 13, Praha 8 / Infolinka: +420 737 221 010
www.albi.cz / eshop.albi.cz
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