MOSTARNS - VYSVETLIVRY

V téchto vysvétlivkach najdete popis viech 59 karet setkani.

Pro vasi prvni hru vam postaci popis prvnich 6 karet setkani — neni zapotiebi Cist celé vysvétlivky.

KARTY SETKANI &.1 AZ &.6

)

—

Karta setkani . 1: Vezmi si 2 karty
Vezmi si 2 karty z dobiraciho balicku.

Toto pravidlo se tyka vSech karet setkani ve hie: Ziskané karty ovoce drzi hréci neustale v ruce. Vzdy, kdyz si md hrac vzit karty
ovoce, bere si je do ruky (neni-li vyslovné uvedeno jinak). Obdobné plati, Ze ma-li hra¢ pfedat karty jinému hradi, popf. je umistit na
trZisté, vyrobit Supermost apod., vdy pracuje s kartami, které ma pravé v ruce. Pokud se dobiraci balicek karet vycerpd, zamichejte
odhazovaci balicek a vytvofte z néj novy dobiraci balicek.

Karta setkani . 2: Vyméri bandn za 2 karty

Dej nékterému z ostatnich hrdc(i kartu bandnu - tento hrd¢ ti musi ddt 2 své karty.

Dodatek: Mé-li hra¢, ktery tuto akci aktivoval, v ruce kartu banénu, musi ji nabidnout k vyméné. Ma-li hrd¢, se kterym se bandn méni,
pouze 1 kartu, musi ji vyménit (samoziejmé to mlize byt také banan).

Toto pravidlo se tyka viech karet setkani ve hire: Vzdy, kdyZ ma hra¢ predat karty jinému hrddi, sém si vybere, které karty preda.
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Toto pravidlo se tyka viech karet setkani ve hie: Pokud je na karté uvedeno ,néktery z ostatnich hracd”, ,ostatni hradi, ,jiny
hra¢” apod., nelze urcit sebe samotného.

Toto pravidlo se tyka vSech karet setkani se znackou: Pokud hra¢, ktery akci aktivoval, nemize splnit vechny podminky
uvedené v popisu akce, tato akce se rusi a hrac si vezme 1 kartu z dobiraciho balicku. Pokud hrac viechny uvedené podminky spliuje,
musi akci provést (napf. pokud v pfipadé karty €. 2 nemad hra¢ kartu bandn, vezme si z dobiraciho balicku 1 kartu a tim jeho tah kondi).

Karta setkani . 3: Vezmi si 1 karty, pak vyméri 3 karty

Vezmissi kartu z dobiraciho balicku. Pak urci nékterého z ostatnich hrdcti — ten ti musi ddt 3 své karty. Vezmi sije a poté mu dej 3 své karty.
Dodatek: Uréenému hrdci Ize vratit stejné karty, které sém predtim predd. Pokud uréeny hra¢ ma méné nez 3 karty, aplikuje se pravidlo
znacky (viz karta ¢. 2).

Karta setkani <. 4: Nabidni kaZzdému 1 kartu

Vyloz vsechny své karty z ruky na stil. Ostatni hrdci si mohou vzit dle pofadi po jedné karté. Za kaZdou takto odebranou kartu si vezmi
2 karty z dobiraciho balicku.

Dodatek: VyloZené karty, které si ostatni hraci nevezmou, si bere zpét hrag, ktery akdi aktivoval. Pokud hra¢ zadné karty nemd, aplikuje

se pravidlo znacky (viz karta ¢. 2).

Karta setkani C. 5: Dober si do 3 karet
Odhod’z ruky libovolny pocet karet a potom si z dobiraciho balicku vezmi tolik karet, dokud nebudes mit pravé 3 karty.
Dodatek: Mé-Ii hrd¢, ktery tuto akci aktivoval, 3 a vice karet a Zddnou nechce odhodit, Zédné karty pak nedobird.

Toto pravidlo se tyka viech karet setkani ve hfe: Je-li na karté uvedeno, libovolny pocet”, mlize to byti,0".

Karta setkani <. 6: Risk je zisk

Postupné vykiddej a otdcej karty z dobiraciho balicku. Kdykoliv si je miiZes vzit — jakmile vsak otocis stejnou kartu podruhé, vsechny
otocené karty odhod.

Dodatek: Hrac, ktery tuto akci aktivoval, postupné otaci jednu kartu po druhé. Pokazdé, kdyz otoci kartu s novym druhem ovoce, musi
se rozhodnout, zda si otocené karty ponechd nebo bude otécet dél. Jakmile si hrac karty vezme, popt. je odhodi na odhazovaci balicek,
jeho tah tim kondi.

A NYNi MOZETE ZAZIT SVOUJl PRVNI HRU!/

Na dalSi stranku vysvétlivek otocte aZ poté, co se ve hire objevi karta setkani ¢. 7.



KARTY SETKANI &. 7 AZ &. 59

Jakmile se ve hie objevi nova karta setkani, hru preruste, prectéte si k nové karté pravidla v¢. dodatkii a potom pokracujte

ve hie!

-—

otoceni prvni karty setkani, kterd se odkazuje na trZisté, je nutno toto trziSté pfipravit. Hrac, ktery

Karta setkani ¢. 7: 2 ananasy za 5 karet
Odhod'2 karty ananasu a poté si vezmi 5 karet z dobiraciho balicku.
Dodatek: Mé-li hrd¢, ktery tuto akci aktivoval, pouze 1ananas nebo nema zadny, aplikuje se pravidlo znacky (viz karta ¢. 2).

Karta setkani c. 8: Vymé karty na trZisti 1:1

Doplri trZisté do celkového poctu 5 karet. Pak vyméri libovolny pocet svych karet
(alespori vSak jednu) za karty na trZisti v poméru 1:1.

Dodatek: Nema-Ii hra¢, ktery tuto akci aktivoval, v ruce alespoii 1 kartu na vyménu,
aplikuje se pravidlo znacky (viz karta ¢. 2).

Toto pravidlo se tyka vSech karet setkani, které se odkazuiji k trzisti: Po

Je na tahu, vezme z dobiraciho balicku 5 karet a vylozi je licem vzhiiru do fady vedle malych balickii.  piiktad: Hedvika umisti na trzisté karty
Tato fada se bude dale nazyvat trzisté. Trzisté mize obsahovat libovolny pocet karet. Jakmile se trziste yokos ¢ hrozen a poté si z tristé vezme
vyprézdni, obvykle se doplni na 5 karet az po ukonceni probihajici akce (existuji vsak vyjimky, napf. 2karty bandnu.

pravé tato karta setkani, kde se trzisté dopliiuje na zacatku akce).

—_—

(vizkartac. 2).

Karta setkani ¢. 9: Vyméri na trZisti 1 jahodu za 3 karty

Umisti kartu jahody na trZisté a pak si z trZisté vezmi aZ 3 karty — ani jedna vsak nesmi byt jahoda.

Dodatek: Nemd-li hrd¢, ktery tuto akci aktivoval, Zadnou kartu jahody nebo jsou na trZisti pouze samé jahody, aplikuje se pravidlo
znacky (viz karta . 2).

Karta setkani ¢. 10: Od nejbohatsiho dostanes 2 karty

Hrd¢, ktery md nejvice karet, ti musi 2 karty ddt. Poté si vezme 1 kartu z dobiraciho balicku.

Dodatek: Staci, kdyz md alespoi jeden z hraci vice karet neZ hrac, ktery tuto akci aktivoval. Pokud je ve hie vice hracli s nejvyssim
poctem karet, hrdc, ktery tuto akci aktivoval, si jednoho z nich zvoli. Pokud mé nejvice karet pfimo hrac, ktery tuto akci aktivoval,
aplikuje se pravidlo znacky (viz karta ¢. 2).

Toto pravidlo se tyka vsech karet setkani ve hie: Vzdy po pfichodu na novou kartu setkéni hra€ nejprve da 1 svoji kartu kazdému
hrddi, ktery se jiz na této karté setkani nachdzi, a az poté vyhodnoti akci (napf. ktery hra¢ mé nejvice karet, apod.).

Karta setkani ¢. 11: Vezmi si z trZisté 1 druh karty

Vezmi si z trZisté vsechny karty od jednoho druhu.

Dodatek: Hrd¢, ktery tuto akci aktivoval, si musi vzit z trziSté alespon 1 kartu. Pokud na trZiti zbyvé posledni karta, musi si ji vzit a na
konci svého tahu doplnit trZiSté do poctu 5 karet.

Karta setkani c. 12: Ukryj své karty

Ukryj libovolny pocet svych karet z ruky (alespori vsak jednu) pod svij Zeton zvifete — takto
schované karty se nepocitaji jako karty v ruce. Ukryté karty si miiZes kdykoliv vzit zpét do ruky.
Dodatek: Obecné plati (ne nutné ve v3ech pfipadech), Ze je vyhodné viechny své karty
ukryt. Na ukryté karty se Ize kdykoliv podivat a kdykoliv si je vzit zpatky do ruky (i béhem
tahi ostatnich hracd), pokud si je v3ak hra¢ vezme zpét do ruky, musi si vzit viechny ukryté
karty! Nemd-li hrd¢, ktery tuto akdi aktivoval, Zédnou kartu, aplikuje se pravidlo znacky

Priklad: Martin se rozhodne ukryt
vsechny 4 karty, které md v ruce,
aumisti je tedy pod sviij Zeton zvifete.

Toto pravidlo se tyka vSech karet setkani ve hire: Ukryté karty se nepocitaji jako karty v ruce (tj. nezapocitdvaji se pfi vyhodnocovani, nelze je davat
na trzisté i ostatnim hracim, nelze z nich vyrobit Supermost, atp. — jedind pfipustnd akce je vzeti ukrytych karet zpét do ruky).

Karta setkani ¢. 13: Vezmi si 2 karty a pfidej 1 kartu na trZisté

Vezmi'si 2 karty z dobiraciho balicku. Pak umisti na trZisté 1 svoji libovolnou kartu.

Dodatek: Hrd¢, ktery tuto akci aktivoval, miiZe na trZisté umistit zcela libovolnou kartu, tj. ne nutné tu, kterou ziskal na zacatku akce
z dobiraciho balicku.



-—

Karta setkani . 14: Rozdéleni

KaZdy z ostatnich hrdcti odloZi 1 libovolnou kartu. K témto kartdm pfipadné dopli dalsi z dobiraciho balicku, dokud nebude pocet karet
odpovidat poctu hrdcd. Pocinaje tebou si z téchto karet kaZdy hrd¢ dle poradi vezme 1 kartu.

Dodatek: Hrac, ktery tuto akci aktivoval, dodd za kazdého hrace (vetné sebe) bez karet po jedné karté z dobiraciho balicku.

Karta setkani ¢. 15: Vezmisi 3, jsi-li nejchudsi
Dodatek: Pfipominame, Ze po piichodu na novou kartu setkani hra¢ nejprve da 1 svoji kartu kazdému hrdi, ktery se jiz na této karté
setkdni nachdzi, a az poté vyhodnoti akci (v tomto pfipadé kdo ma nejméné karet). Pokud hrdc, ktery tuto akci aktivoval, nepatii mezi

Karta setkani ¢. 16: Ukradni ovoce

Presuri zlodéje na novou kartu setkdni a kaZdému hrdci, jehoZ figurka se na této karté setkdni nachdzi, vezmi 1 tebou
ndhodné urcenou kartu.

Dodatek: Jakmile se tato karta objevi ve hfe, pfichystejte si figurku zlodéje. Podobné jako v pripadé piesunu hrac
i v piipadé zlodéje plati, Ze se vidy pfesouva na novou kartu setkdni. Hrd¢, ktery tuto akci aktivoval, miize zlodéje
presunout i na prazdnou kartu setkani, neziskd viak Zadné karty.

Toto pravidlo se tyka vSech karet setkani s figurkou zlodéje: Vidy po pfichodu na novou kartu setkani s figurkou zlodéje musi hra¢ nejprve
premistit 1 svoji kartu na trZisté (aZ poté dat 1 kartu vSem pfipadnym hraclim s figurkou na této karté setkani) a teprve poté vyhodnoti akci.

—

Karta setkani . 17: Sbér ovoce
Sesouladit s textem na karté.
Dodatek: Nema-li hra¢, ktery tuto akci aktivoval, Zidnou kartu, aplikuje se pravidlo znacky (viz karta ¢. 2).

Karta setkani ¢. 18: Dopinéni zdsob

Premisti libovolny pocet svych karet na trZisté. Z dobiraciho balicku si vezmi stejny pocet karet +1.

Dodatek: Hra¢, ktery tuto akci aktivoval, se miiZe rozhodnout, Ze Z&dnou svoji kartu na trZisté nepfemisti — v tom piipadé si jednoduse
vezme 1 kartu z dobiraciho balicku a jeho tah tim kondi.

Vyroba Supermostu z této karty: hrdc musi odhodit tii riizné pary totoznych karet.

Karta setkani ¢. 19: Posli zlodéje pryc, vezmissi 2 karty z trZisté

Nachdzi-li se na néjaké karté setkdni ¢i pied néjakym hrdcem figurka zlodéje, odstrari zlodéje ze hry a vezmissi do ruky az 2 karty z trZiste.
Dodatek: Hrc, ktery tuto akci aktivoval, si po vykondni akce obvykle bere obé karty, jsou-li na trzisti k dispozici. Je-li ve h¥e karta ¢. 26,
miiZe se figurka zlodéje nachdzet pred samotnymi hrdci. Pokud neni figurka zlodéje ve hie, aplikuje se pravidlo znacky (viz karta ¢. 2).

Karta setkani ¢. 20: Ochranka

Vezmi'si 1 kartu z dobiraciho balicku. Dokud se tvoje figurka nachdzi na této karté setkdni, nemusis se zbavovat Zddnych karet.

Dodatek: Hrd¢, ktery tuto akci aktivoval a jehoZ figurka se nachazi na této karté setkani, neztrci zadné karty (napf. kdyz soupef
aktivuje akdi, diky které by oba hraci ziskali/pfisli o karty — hra¢ s touto kartou méize pouze ziskat, nikoliv ztratit).

Karta setkani ¢. 21: Pfesuri zlodéje, vezmi si 1 kartu z trZisté

Presuri zlodéje na neobsazenou kartu setkdni. Poté si vezmi 1 kartu z trZisté.

Dodatek: Podobné jako v pfipadé presunu hraci i v pfipadé zlodéje plati, Ze se vidy presouvd na novou kartu setkdni. Neobsazena
karta je takovd, na které se nenachdzi Zadné figurky (tudiz nelze zlodéje pfesunout napf. na tuto kartu).

Karta setkani ¢. 22: Vezmi'si 2 karty z trZisté
Vezmi si 2 karty z trZisté. Pokud se na trZisti nachdzi pouze 1 karta, trZisté naped doplii z dobiraciho balicku, aby obsahovalo 5 karet.



Karta setkani ¢. 23: Vymén vSechny karty s trZistém

Vyméri vsechny své karty za vsechny karty na trZisti.

Dodatek: Hra¢, ktery tuto akci aktivoval, mlize vyménit i 0 vlastnich karet za celé trZisté. V tom pfipadé pak trZisté musi doplnit
z dobiraciho balicku, aby obsahovalo 5 karet.

Karta setkani ¢. 24: Vezmi si Zeton ovoce =
Vezmi si 1 libovolny Zeton ovoce ze zdsoby. Zeton Ize opakované vyuZivat pfi vyrobé Supermostu.
Dodatek: Jakmile se tato karta setkdni objevi ve hie, vytvorte spole¢nou zdsobu 5 Zetonli
ovoce pobliz malych balickd. Hrag, ktery tuto akci aktivoval, si pak 1 Zeton ze spole¢né zasoby
vezme — pokud se v ni vsak uz zadny Zeton nenachazi, vsichni hraci své Zetony do
spolecné zasoby vrati (a tim je mozné akci dokondit). Zetony se nepovauiji za karty; pouze
pfi vyrobé Supermostu funguje Zeton jako ndhrada odpovidajiciho druhu karty. Hra¢ si Zeton po vyrobé Supermostu ponechava
a neodhazuje jej — miiZe jej tedy pouZit i v dalSich tazich.

Priklad: Petr si bere Zeton
kokosu ze spolecné zdsoby.

Vyroba Supermostu z této karty: hra¢ musi odhodit 4 karty jednoho druhu a 1 libovolnou kartu.

—

Karta setkani . 25: Vyrob zlevnény Supermost

Pokud se presunes z této karty a chces vyrobit Supermost, na jeho vyrobu ti staci o 1libovolnou kartu méné.

Dodatek: Hra¢, ktery tuto akei aktivoval, mliZe jeji efekt vyuZit aZ ve svém ndsledujicim tahu, po pfesunu na novou kartu setkani. Akci
miiZe hra¢ rovnéZ vyuzit po vyrobé Supermostu z této karty setkdni ve svém predchdzejicim tahu.

Karta setkani . 26: Spoluprdce se zlodéjem

Umisti pred sebe figurku zlodéje. PokaZdé, kdyZ néktery z ostatnich hrdci vyrobi Supermost, vezmisi 2 karty spotfebované na jeho vyrobu.
Dodatek: Tato akce je aktivni po celou dobu, kdy se figurka zlodéje nachdzi pred hracem, ktery tuto akci aktivoval. Ten ma narok pouze
na karty, nikoliv na Zetony ovoce Ci koktejlu, které byly pfipadné pouZity pfi vyrobé Supermostu.

Karta setkani ¢. 27: Prispévek od bohatych

Vezmi si 1 ndhodnou kartu od kazdého hrdce, ktery md vice karet neZ ty. VSichni takto ,,obrani” hrdci si pak vezmou 1 kartu z dobiraciho
balicku.

Dodatek: Pfipominame, Ze po piichodu na novou kartu setkani hra¢ nejprve da 1 svoji kartu kazdému hrédi, ktery se jiz na této karté
setkdni nachazi, a az poté vyhodnoti akci (v tomto pfipadé kdo ma vice karet). Pokud hrac, ktery tuto akci aktivoval, sém patfi mezi
hrace s nejvy3sim poctem karet, aplikuje se pravidlo znacky (viz karta €. 2).

Karta setkani ¢. 28: V/yména Zeton(i ovoce

Urci nékterého z ostatnich hrdcd, se kterym vyménis sviij Zeton ovoce za jeho. Pokud ty nebo nikdo z ostatnich hrdc(i Zddny Zeton ovoce
nemd a vyménu tedy nelze uskutecnit, ziskdvds 1Zeton ovoce ze spolecné zdsoby.

Dodatek: Hrd¢, ktery tuto akci aktivoval, si vybird oba Zetony k vyméné — sviij i urceného hrace.

Karta setkani <. 29: Vezmi si 2 karty za kaZdy hrozen
Umisti na trZisté libovolny pocet hroznii - za kaZdou umisténou kartu si vezmi 2 karty z dobiraciho balicku.
Dodatek: Pokud hra¢, ktery tuto akci aktivoval, nema Zadné karty hroznu, aplikuje se pravidlo znacky (viz karta €. 2).

Karta setkani . 30: Jsi-/i nejchudsi, zdvojndsob své karty

Pokud patfis mezi hrdce, ktefi maji nejnizsi pocet karet, vezmi si z dobiraciho balicku piesné tolik karet, kolik jich prdvé mds v ruce.
Dodatek: Pfipominame, Ze po piichodu na novou kartu setkani hra¢ nejprve da 1 svoji kartu kazdému hrddi, ktery se jiz na této karté
setkdni nachdzi, a az poté vyhodnoti akci (v tomto pfipadé kdo ma nejméné karet). Pokud hrdc, ktery tuto akci aktivoval, nepatii mezi

Vyroba Supermostu z této karty: hrdc musi odhodit 2 rizné trojice totoZnych karet.



Karta setkani ¢. 31: V/yména karet s jingm hrdcem

Urci nékterého z ostatnich hrdcd, ktery md nejvyse o T kartu vice nez ty. S timto hrdcem vyméri veskeré své karty za jeho karty. Urceny hrdc
si potom vezme 1 kartu z dobiraciho balicku.

Dodatek: Hrag, ktery tuto akci aktivoval, mlize vyménit své karty i s hracem, kterd mé méné karet, nez on sam. Pokud v3ichni ostatni
hradi maji o 2 karty vice nez hrdc, ktery tuto akci aktivoval, aplikuje se pravidlo znacky (viz karta €. 2).

Karta setkani . 32: Posli 2 karty vievo

Vsichni hrdci vyberou 2 ze svych karet a poslou je sousedovi po své levici (md-Ii néktery z hrdcii méné nez 2 karty, posle tolik karet, kolik
jich md). Pokud po této akci néktery z hrdcii Zddnou kartu nemd, vezme si 1 kartu z dobiraciho balicku.

Dodatek: karty si hrdi posilaji rubem vzhiru.

Karta setkani ¢. 33: Dostanes kokos

KaZdy z ostatnich hrdcii ti musi vénovat kartu kokosu. Hrdci, kteri kartu kokosu nemaji, ukdZou vechny své karty a pak si vezmou 1 kartu
Zdobiraciho balicku.

Dodatek: Pokud ani jeden z ostatnich hracl kartu kokosu nemé, pak hrd¢, ktery tuto akci aktivoval, nic neziskdva.

Karta setkani ¢. 34: Vezmi si 1 Zeton dvojtahu

Vezmi si ze spolecné zdsoby Zeton ,dvojtahu’. Pokud Zeton vrdtis zpdtky na konci nékterého ze svych

ndsledujicich tahd, miiZes okam?Zité provést dalsi tah.

Dodatek: Jakmile se tato karta setkani objevi ve hie, vytvorte spolecnou zasobu 3 Zetond dvojtahu. Hrag,

ktery tuto akei aktivoval, si pak 1 Zeton dvojtahu ze spolecné zasoby vezme — pokud se v ni viak uz

#4dny Zeton dvojtahu nenachazi, vsichni hraci své zetony dvojtahu do spoleéné zasoby vrati ~ Priklad:  Kuba si
(a tim je moné akci dokoncit). Zeton dvojtahu neni mozné poufit ve stejném tahu, kdy jej hra¢ ziskal. bere zeton dvojtahu

Karta setkani . 35: Ddrek za ndvstévu 2 spolecné zdsoby.

Vezmi'si 1 kartu z dobiraciho balicku.

Pokud se presouvds z této karty setkdni na kartu setkdnis figurkami ostatnich hrdcd, kaZdy z téchto hrdcii ti musi ddt 1 svoji kartu — ty sdm
vSak Zddné karty témto hrdciim ddvat nemusis.

Dodatek: Kromé zisku 1 karty se akce se projevi aZ v dalsim tahu hrdce, ktery tuto akci aktivoval (popf. si z této karty setkani vyrobil
Supermost), tj. v okamZiku, kdy se presune z této karty setkani na novou kartu setkdni. Pokud se hra¢ presune na kartu setkani
sfigurkou zlodéje, neddva 1 kartu na trZisté, ale naopak si 1 kartu z trZisté vezme.

Karta setkani . 36: Vezmi'si 3 karty
Vezmi si 3 karty z dobiraciho balicku.

Karta setkani ¢. 37: Ukradni 1 kartu
Vezmi si od nékterého z ostatnich hrdcii 1 ndhodnou kartu.
Dodatek: Je mozné si zvolit i hrace, ktefi se nachdzeji na jiné karté setkdni nez hra¢, ktery tuto akci aktivoval. Pokud ani jeden

vo v

z ostatnich hrdcii Zddnou kartu nemd, pak hrac, ktery tuto akci aktivoval, nic neziskava.

Karta setkani ¢. 38: TrZisté: 24-1+1. ..

Vezmi si 2 karty z trZisté. KaZdy dalsi hrd¢ dle pofadi si z trZisté vezme 1 kartu.

Dodatek: Pfipomindme, Ze karty na trZisti se doplfiuji az po ukonceni akce. Pokud tedy na nékterého hrace zadné karty nezbydou, nic
neziskava.

Karta setkani ¢. 39: Vezmi si 1 Zeton koktejlu

Vezmi si ze spolecné zdsoby Zeton ,koktejlu”. Ve svych ndsledujicich tazich jej miiZes vrdtit — vrdceni Zetonu se
pri vyrobé Supermostu pocitd jako libovolnd karta.

Dodatek: Jakmile se tato karta setkdni objevi ve he, vytvorte spolenou zésobu 3 Zeton{i koktejlu. Hrdc,
ktery tuto akci aktivoval, si pak 1Zeton koktejlu ze spolecné zdsoby vezme — pokud se v ni vsak uz zadny
Zeton koktejlu nenachazi, viichni hraci své Zetony koktejlu do spolecné zasoby vrati (a tim je mozné akci dokoncit). &

Piiklad: Anca si
bere Zeton koktejlu
ze spolecné zdsoby.



Vyroba Supermostu z této karty: hrac musi odhodit presné ty

Karta setkani ¢. 40: Nabidka, kterou nelze odmitnout

Na této karté setkdni jsou vZdy k dispozici 2 karty. Obé karty si vezmi. Potom na tuto kartu
setkdni umisti 1 kartu z ruky a 1 kartu z dobiraciho balicku.

Dodatek: Jakmile se tato karta setkdni objevi ve hfe, umistéte na ni 2 karty z dobiraciho
balicku.

Karta setkani ¢. 41: Urci 1 druh ovoce

Urci 1druh ovace a poté oto¢ 5 karet z dobiraciho balicku. Vezmissi vsechny otocené karty, které odpovidaji uréenému ovoci. Ostatni otocené
karty umisti na trZiste.

Dodatek: Pokud ani jedna z otocenych karet neodpovida druhu ovoce urceného hracem, ktery tuto akci aktivoval, viechny se piesouvaji
na trZiSté a hrac nic neziskava.

Karta setkani . 42: Podpora nebo dané )
Pocinaje tebou si kaZdy se vsech hrdcd budto vezme 1 kartu z trZisté (md-Ii méné )\\/
nez 5 karet), nebo umisti 1 kartu na trZisté (md-1i vice nez 5 karet). Pokud se g
trZisté vyCerpd, hrdci si mohou vzit kartu z dobiraciho balicku. /@
Vyroba Supermostu: odhod'z ruky vsechny karty, které jsou prdvé na trZisti. AN

Dodatek: Mé-li hrac, ktery tuto akci aktivoval, pfesné 5 karet, Zadné karty

T, Priklad: Zefia vyrdbi Supermost z karty & 42:

odhodi 2 kokosy, 1 jahodu a 1 bandn — §. karty
ovoce, které odpovidaji tém na trZisti.

karty, které se pravé nachazi na trzisti (viz priklad).

—

Karta setkani <. 43: Vymér s trzistém 1za 2
Dopln trZisté do celkového poctu 5 karet. Vymén 1 svoji kartu za 2 karty z trZiste.
Dodatek: Pokud hra¢, ktery tuto akci aktivoval, nemd ani jednu kartu, aplikuje se pravidlo znacky (viz karta ¢. 2).

Karta setkani <. 44: Vezmi'si 3, 2 nebo 1 kartu
Pokud mds 2 karty i méné, vezmi si z dopliiovaciho balicku 3 karty. Pokud mds 3 nebo 4 karty, vezmi si z doplfiovaciho balicku 2 karty.
Pokud mds 5 (i vice karet, vezmi si z doplfiovaciho balicku 1 kartu.

Karta setkani ¢. 45: Vezmi si 3 a odhod’2
Vezmissi 3 karty z dobiraciho balicku. Potom odhod'2 libovolné karty.
Dodatek: Hrd¢, ktery tuto akci aktivoval, méize odhodit jakékoliv karty, tj. ne nutné ty, které pravé ziskal.

Karta setkani ¢. 46: V/yména mista

Prohod'svoji figurku s jinym hrdcem a pokracuj v akci na nové karté setkdni.

Dodatek: Pokud se hrd¢, ktery tuto akci aktivoval, presune na kartu, kde se nachdzi figurka jiného hrace i zlodéje, nemusi pred
vykonanim nové akce odevzddvat zadné karty.

Karta setkani <. 47: Vezmi si 2 karty za kaZdy ddrek
KaZdému z ostatnich hracG miZes (a nemusis) ddt 1 svoji kartu. Za kaZdou
vénovanou kartu si vezmi 2 karty z dobiraciho balicku.
Dodatek: Hrac, ktery tuto akci aktivoval, rozhoduje o vénovani své karty
u kazdého spoluhrace nezévisle na ostatnich. Pokud hrac, ktery tuto akci
aktivoval, nemd ani jednu kartu, aplikuje se pravidlo znacky (vizkarta¢. 2).

Priklad: Olja dd po jedné karté Zeriovi a Petrovi;
Pavlovi vSak Zddnou kartu nedd. Potom si Olja vezme
4 karty z dobiraciho balicku.



Karta setkani ¢. 48: Ndhodnd cena

0toc 4 karty z dobiraciho balicku. Nyni miZes z této karty setkdni vyrobit Supermost,
a to ze surovin uvedenych na otocenych kartdch. Otocené karty po skonceni tahu
odhod'na odhazovaci balicek.

Dodatek: Z této karty setkani Ize vidy vyrobit Supermost za uvedenou cenu
7 koktejli (tj. 7 libovolnych karet). Pokud hra¢, ktery akci aktivoval, nema
po otoceni 4 karet z dobiraciho balitku prostiedky na vyrobu Supermostu, ~ Priklad: Lenka se rozhodne aktivovat akci

nemiize se zpétné rozhodnout pro vyrobu za uvedenou cenu 7 koktejlii a jeho tah konéi, Ma-li ~ @ otodi 4 karty: 2 ananasy a 2 bandny.
hrét, ktery tuto akci aktivoval, i po pficteni pripadnych Zetond ovoce &i Zetond koktejlu ~ BohuZel ji chybi 1 bandn, a proto nemize
3 améné karet, nemiiZe Supermo3t vyrobit a aplikuje se pravidlo znacky (viz karta ¢. 2). Supermost vyrobit.

E—

-—

Karta setkani <. 49: Doplri na trZisté 2 stejné karty, abys ziskal 4
Umisti na trZisté 2 totoZné karty. Potom si vezmi 4 karty z dobiraciho balicku.
Dodatek: Pokud hra¢, ktery tuto akci aktivoval, nemd 2 totozné karty, aplikuje se pravidlo znacky (viz karta ¢. 2).

Karta setkani . 50: Vzddleny pristup

MuZes vyrobit Supermost z jakékoliv karty setkdni. Rozhodnes-li se pro kartu ¢. 50, miiZe pi vyrobé tohoto Supermostu spotiebovat
1 poZadovanou kartu z trZisté namisto z ruky.

Dodatek: Pokud se hrd¢, ktery tuto akci aktivoval, rozhodne vyrobit Supermost z této karty setkdni (¢. 50), miZe odhodit jednu
z pozadovanych karet (ananas, hrozen ¢i jahodu) z trZisté namisto z ruky — pokud se néjaka z téchto karet na trZisti nachdzi. Pokud
hrd¢, ktery tuto akci aktivoval, nemad pottebné karty k vyrobé Supermostu z Z4dné dostupné karty setkéni, aplikuje se pravidlo znacky
(vizkarta ¢. 2).

Karta setkani ¢. 51: Vezmi si 1 kartu mixu

Vezmissi 1 kartu mixu ze zvldstniho balicku. Pokud se v ném uz Zidné karty mixu nenachdzi,
vezmi si 2 karty z trZisté. Na vyrobu Supermostu lze pouZit pouze 1 ovoce zobrazené na
karté mixu.

Dodatek: Jakmile se tato karta setkani objevi ve hte, zamichejte karty mixu a vytvorte
z nich zvldstni balicek. Hrdc, ktery tuto akci aktivoval, si pak 1 kartu mixu ze zvldstniho
balitku vezme — pokud se v ném vsak uz zadna karta mixu nenachazi, hra¢ si

vezme 2 karty z tristé (jsou-Ii k dispozici). Karty mixu se za viech okolnosti povazuji za bézné karty ovoce. Pri vjrobé Supermostu mize hra¢ vyuzit
pouze 1 ovoce ze 2 zobrazenych.

—

Karta setkani ¢. 52: Dostanes 2 karty z trZisté, pokud jsi zde sém

Vezmi'si 1 kartu z dobiraciho balicku.

Nachdzi-li se na zacdtku tvého dalSiho tahu na této karté setkdni pouze tvd figurka, vezmi si az 2 karty z trZisté.

Dodatek: Hra¢, ktery se na tuto kartu setkani pfesune, z ni mlize vyrobit Supermost nebo vyuZit akci. Pokud vyuZije akci, vezme si
odsadit na dalsi fadek kartu a jeho tah tim kondi. Zbytek akce, tj. dobrani 2 karet, miiZe hra¢ vykonat aZ na pocatku svého dalSiho tahu,
pokud se jeho figurka stéle nachdzi na této karté setkani.

Karta setkani ¢. 53: Vezmi si polovinu soupefovych karet

Urci nékterého z ostatnich hrdcd. Tento hrd¢ ti musi ddt svych karet polovinu (zaokrouhluje se nahoru). Tomuto hrddi pak dej stejny pocet
svyich karet - 1. Nakonec si urceny hrdc vezme 1 kartu z trZisté.

Dodatek: Hrd¢, ktery tuto akci aktivoval, miiZe vratit jakékoliv karty, tj. ne nutné ty, které pravé ziskal.

Karta setkani ¢. 54: Vezmi si karty ze stolu
Z dobiraciho balicku otoc tolik karet, kolik je ve hie hrdcil. Z téchto karet si vezmi 2, ostatni hrdci v pofady si postupné berou 1 kartu.
Posledni hrd¢ v pofadi nic neziskdvd.

Karta setkani ¢. 55: Odhod karty a vezmi si nové z trZisté
Odhod libovolny pocet karet na odhazovaci balicek a vezmi i stejny pocet karet z trZisté.
Dodatek: Pokud hra¢, ktery tuto akci aktivoval, nemd ani jednu kartu, aplikuje se pravidlo znacky (viz karta ¢. 2).



Karta setkani . 56: 7 karta pro kaZdého
Z dobiraciho balicku si vezmi tolik karet, kolik je ve hfe hrdcii. Potom dej kaZdému z ostatnich hrdcii 1 kartu.
Dodatek: Hrd¢, ktery tuto akci aktivoval, miiZe ostatnim hraclim dét jakékoliv své karty, tj. ne nutné ty, které pravé ziskal.

Karta setkani ¢. 57: Vyména ddrkii

KaZdy z ostatnich hrdcii ti dd 1 svoji kartu. Potom dej kaZdému z ostatnich hrdcii 1 svoji kartu. Pokud néktery z hrdci Zddnou kartu nemd,
Zddnou ani nedostane.

Dodatek: Hrac, ktery tuto akci aktivoval, m{iZe ostatnim hraclim dat jakékoliv své karty, tj. ne nutné ty, které pravé od ostatnich ziskal.
Pokud néjaky hra¢ Zédné karty nemd, vyména se ho netyka (Zadné karty nedava ani neziskd).

Karta setkani ¢. 58: Vérny opici kamardd

Umisti figurku zlodéje vedle své viastni figurky. Od této chvile putuji obé figurky na nové karty setkdni spolecné. Dokud té doprovdzizlodé,
miZes akci na karté setkdni vyuZit dvakrdt za sebou.

Dodatek: Hrac, ktery tuto akci aktivoval, md k dispozici figurku zlodéje i v dalSich tazich (dokud neziské zlodéje jiny hra¢, ¢i dokud neni
zlodéj odstranén ze hry, apod.). Dvakrat za sebou je mozné provést pouze akci na karté setkdni, neni vsak mozné dvakrat za sebou
vyrobit Supermost.

Karta setkani . 59: Vezmi si 1 ovoce

Vezmi'si 1 kartu z dobiraciho balicku.

K vitézstvi ve hie je zapotfebi alespon jednou vyrobit Supermost z této karty setkdni.

Dodatek: Toto je posledni karta ve velkém balicku. Pokud se objevi ve hiie v okamZiku, kdy néktery z hract vyrobi posledni Supermost
nutny k ukonceni hry, ignorujte druhou Cast akce (tj. neni nutné vyrobit Supermost z této karty). Pokud se v3ak tato karta setkani objevi ve
hire PREDTIM, neZ néktery z hrac{i vyrobi posledni Supermost nutny k ukonéent hry, plati cely text akce, tj. nutnou podminkou k vitézstvi je
vyroba Supermostu z této karty. To miiZe znamenat, Ze k ukonceni hry bude nutno vyrobit vice Supermostd, nez je uvedeno v pravidlech.

Priklad: Ve hie 4 hrd(ii je zapottebi k ukonceni hry vyrobit 3 Supermosty. Pokud néktery z hrdc(i vyrobi tieti Supermost z karty ¢. 59, hra se dohraje dle
stdvajicich pravidel. Pokud vSak néktery z hrdcii vyrobi treti (Ctvrty, atd.) Supermost zatimco je karta ¢. 59 ve hie, konec hry nenastdvd — nastane aZ
v okam?Ziku, kdy néktery z hrdcti vyrobi Supermost z karty ¢. 59. Vyhrdt vsak mohou jen ti hrdci, kteri vyrobili Supermost z karty ¢. 59— vitézem hry se pak
stdvd hrdc, ktery vyrobil nejvice Supermostii véetné Supermostu z karty ¢. 59.

ZAZNAMY ODEHRANYCH PARTII PRO ROZNE HERNI SKUPINY

Pokud Supermost hrajte s rliznymi hradi, mliZete pouZit nésledujici tabulku k zéznam{im, aby bylo ziejmé jaké karty setkani v jakém poctu pouzit v dalsi
partii s danou skupinou hraci. Pamatujte, Ze ped kazdou partii date do hry 24 karet setkani!

Priklad: Skupina Vojty, Lenky, Kuby a Petra bude zacinat pfisti partii Supermostu s uvedenymi kartami setkani.

Jména hract

Karty setkani

Vojta, Lenka, Kuba, Petr 2% €9,3xE10,1x¢11,4%¢12,4 % €13,3 x 14,4 % 15,3 xC.16.




