Pravidla hry (c2)

Obsah baleni: (&=~ Sprdvnd odpovéd:

90 karet (80 karet s tkoly, 10 plastickych karet, 6 puzzle Hrac ziska kartu a poloZi ji obrazkem dolll pred sebe.

mozku, celkem 24 Casti) Pozor: hra¢ smi mit pred sebou maximaIné ctyfi karty.
Kdyby si chtél hrac ponechat kartu, kterou pravé vy-

Cil hry: hral, ale jiz ma pred sebou poloZeny ¢tyfi karty, musi

VSichni hraci hraji proti sobé, a to pomodi 8 riiznych dkold, jednu ze svych karet odloZit. Jestlize md hrac pred se-

které procvicuji riizné funkce mozku. Ten, kdo jako prvni ziska bou polozeny dvé identické karty (stejnd zadni strana),

4 Casti puzzle a slozi z nich mozek, vyhrava. miize je vyménit za jeden puzzle mozku.

.. (&= Spatnd odpovéd:
Pfiprava hry: Jestlize f\’réé odpovﬁlespra'vné, odlozi kartu a v piistim

Na stil se poloZi 10 plastickych karet. VSichni hraci je mo-
hou vidét pfiblizné 30 sekund a mohou si je osahat. Poté
se daji plastické karty stranou. Karty s Gkoly se zamichaji ~ Konec hry:
a poloZi doprostied stolu. Zadni strana téchto karet Ten, kdo jako prvni sestavi viechny Ctyri Casti §
ukazuje, zda se jednd o bézny ukol ¢ dotykovou vyzvu  puzzle mozku, vitézi.
(popis viz niZe).

kole nesmi odpovidat.

Pokud hru hraji pouze dva hrdci a jeden odpovi Spatné, karta
Priibéh hry: se neodhazuje, ale bere si ji druhy hrdc. Poté oba hrdci po-
Hru zacind nejmladsi hrac, a to otocenim pruni karty z ba-  kracuji ve hre.
licku. Jakmile se hrd¢ domnivd, Ze znd sprdvné feseni, co
nejrychleji polozi svou ruku na kartu. Poté odpovi a sundé
ruku z karty, aby se mohlo ovéfit, zda je odpovéd'spravnd.
Kazdy hra¢ smi odpovidat jen jednou v kole.

Popis 8 typu ukolu:

1 - Dvé véci najednou

Obrazek piikazuje spravnou rukou (Cervend - levou, modrd -
pravou) ukdzat sprdvné na prstech Cislo, které je zobrazeno na
obrdzku ruky a zaroven nahlas fict islo zobrazené v bubliné.
Druhou rukou musi hrac zakryt kartu.

(Priklad: UkaZ 2 na pravé ruce a fekni 8, zatimco druhou rukou
zakryvds kartu)
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challenge

6 - Kombinace
Kterym ze tii tvard Ize dokoncit hvézdu? Barvy musi byt ve
spravném poiadi a nelze obrdzky zrcadlové otacet.

2 - Postieh
Jakou barvu md rozbity robot?
(Priklad: Rozbity robot je cerny.)

(Priklad: Tvar ¢. 2 dokonci hvézdu, kdyZ ho otocime 0 45 stuprid 3 102ZKoyn, oB
vlevo.) \Q‘TQT ) % .
A L -
V an z*\»i\w Reh 8
ENEEEEEE J@*/ﬂj\
HEE mEm 3 - Ctverce b & s !
7 - Cesta S il

Kolik ctvercti bude potfeba pro zapInéni v3ech prazdnych poli?

(Piiklad: 16 tvercd) Které vchody vedou do barevné vyznaceného stiedu bludisté?

S (Priklad: A a B vedou do stredu.)

8 - dotykova vyzva

Tato karta umoZziiuje hraci, ktery vyhrdl predchozi kartu,
spInit dotykovou vyzvu. Ostatni hréci zvoli jednu kartu

z balicku 10 plastickych karet a poloZi ji licem doli pred
hrdace. Hrd¢ ma 10 sekund na to, aby uhadl pomoci hmatu
predmét nebo strukturu na karté. Smi odpovédét jen je-
dnou (napfiklad: papousek). Jestlize je odpovéd spravnd,
ziska hrac cast puzzle pro puzzle-mozek. Plastickd karta
je vracena zpét do balicku. Jestlize je odpovéd Spatna,
pokracuje hra jednoduse dalsi kartou jako obvykle.

% - Analyza
Jakou barvu maji zétky, které tvofi fadu 4 zdtek za sebou?
(Priklad: Radu tvori modré zdtky.)

Zvldstni pripady:
@& V pripadé, Ze se hrac zmyli v odpovédi u karty, kterd predchdzi karté s dotykovou vyzvou, s dotykovou kartou se
jiz nehraje. Karta se vréti zpét do balicku, ktery se zamichd.

¢&& V pripadé, Ze jsou na sobé dvé karty dotykové vyzvy, druhd karta se vrati zpét do balicku, ktery se zamicha.
@& 10 plastickych karet: fetéz, brouk, jinovatka, golfovy micek, vlassky ofech, lici, papousek, pero, struhadlo, asfalt.

5 - Jedineénost

Kterd véc na karté je jedinecnd svoji barvou nebo tvarem?
(Priklad: Nota je jedinecnd tvarem. Zddnd véc neni jedinecnd
barvou,— 2 Zluté, 2 modré, 2 zelené, 2 cervené a 2 Cerné)
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