V tomto zbrusu novém zavodeé se velbloudi nosi vzajemné
na zadech, zatimco vy sazite na Sampiona svého srdce.

Znate-li deskovou hru Velbloudi dostihy, mnoho aspektii této
hry vam bude povédomych, presto vSak bude zazitek jiny

a my doufame, zZe se nebudete bavit o nic méné.

Pokud jste se s Velbloudimi dostihy dosud nesetkali,

uvede vas tato hra do svéta blaznivych zavodii, kde se soutézi
vpravdé hlava nehlava.

Karetni hra Steffena Bogena

pro 2 az 6 hracu od 8 let véku

I d e »
Herni material :
S figurek velbloudu 1 figurka 1 karta 1 figurka 1 karta
1 v kazdé barvé fenka fenka palmy palmy

30 zavodnich karet
6 pro kazdého velblouda:
- 5shodnotou +1
« 1shodnotou +2

S karet ptipravy etapy
1 pro kazdy jednotlivy
pocet hracli (2 az 6)

12 karet drahy
Lic kazdé karty predstavuje 2 pole drédhy
s pofadovymi ¢isly (1a 2,3 a4 atd) ——>
Rub (strana pisecna boure)
predstavuje jediné pole drahy.

6 zakladnich karet penéz

(egyptské libry, EL) ; W ; @ ©
lic s hodnotami 1 az 4 EL G) 15 .

rub s hodnotami 5 az 8 EL

lic s hodnotou 9 EL

18 karet velkych penéz
l rub s hodnotou 10 EL

20 karet etapovych sazek ,,vitéz etapy*
4 pro kazdého velblouda:
« 2shodnotou 2 EL
« 1shodnotou 3 EL
« 1shodnotou 5 EL

S karet etapovych sazek
,uprostired zavodniho pole*
1 pro kazdého velblouda

5 karet sazek na salata
1 pro kazdého velblouda

5 karet sazek na celkového vitéze
1 pro kazdého velblouda

Uvod

Stejné jako v deskové verzi hry jde o dostihy
velbloud skladajici se z nékolika etap. Velbloudi
nepatfi jednotlivym hrac¢dm. Cilem hract je
vydélat co nejvice penéz sazkami na umisténi
jednotlivych velbloudt v zavodé.

Mzete sdzet na vitéze kazdé etapy, na velblouda,
ktery se v etapé umisti uprostied zavodniho

pole, na celkového vitéze i na velblouda, ktery
skonci v zavodé na poslednim misté (tzv.,salat”).
Na rozdil od deskové hry urcuji pohyb vel-
bloud karty postupné otacené ze zdvodniho
bali¢ku. Ten je vytvoren vsemi hraci na zacatku
kazdé etapy, a jakmile zadvodni bali¢ek dojde,
prislusna etapa konci.

1. Vyberte kartu pripravy etapy
odpovidajici poctu hracd (ostatni karty
pfipravy etapy nechte v krabici).

2. Uprostred stolu vytvorte
zavodni drahu.
Na zacatek vylozte kartu ,start”,
za ni vylozte karty drahy podle
¢islovanych poli od 1 vzestupné
dale, dokud na stole nelezi karta
s polem odpovidajicim ¢islu
uvedenému v levém dolnim

rohu karty pfipravy etapy. _/

Nasleduje vyplata etapovych sazek, kdy hraci
ziskaji nebo ztrati penize podle toho, jak jim jejich
tipy vysly. Zavod obvykle trvé 2, 3 nebo 4 etapy,
nez prvni velbloud protne cilovou pasku. Poté
nasleduje zavérec¢né vyhodnoceni tipl na celko-
vého vitéze a salata. Hrac s celkové nejvyssim
vydélkem je vitézem hry.

Ptiprava hry

3. Presné za toto pole polozte
kartu ,,cil” (v ptipadé
potieby zakryjte pfebytec¢né
pole na posledni karté).
Zbylé karty drahy muzete
nechat v krabici.

Tip: Chcete-li usetrit

misto na stole, mize
mit drdha klikaty tvar.




4. Nad zavodni drdhu vylozte 5 karet sazek na celkového vitéze —————> : alllF

a 5 karet sazek na salata.

5. Velbloudy umistéte na start jednoho vedle druhé
. Karty velkych penéz pfipravte jako
obecny bank vedle zavodni dréhy.
7. Kazdému hraci rozdejte po jedné

zakladni karté penéz, kterou

si kazdy vylozi pred sebe hodnotou

3 nahoru (kazdy zacina s majetkem

3 EL). Prebytecné zdkladni karty

penéz muzete vratit do krabice. Pravidla pro pohyb velbloudi

8. Zamichejte 30 zavodnich karet a urcete startovni pozici velbloudd takto: Skonéi-li pohyb velblouda na poli,

Otocte prvni zavodni kartu kde se jiz nvéjaky verI9ud nachézi,

a posuiite pfisluiného velblouda post?yte'presunovanfho verJoudva\v

o udany pocet poli vpred na néj (vice velbloudl na sobé = véz).

(01 nebo 0 2). Otocte druhou Stoji-li na cilovém poli véz velbloudd,

kartu a postupujte stejné. Tak postavte pfesunovaného velblouda

postupujte tak dlouho, az otocite navrch.

pravé 5 karet (néktefi velbloudi

tak mohou zstat stat na startu). Ma-li se posunout velbloud tvofrici soucast véze, posunou

e e se s nim i vSichni velbloudi, co stoji na ném (velbloudi pod

Velmi du.lezn? HMPEZORIC g nim zGstanou na pdvodnim poli), a zlistanou na ném stat

Ve!b|0Ud" nz.a temz,e"poll zavodni i po ukonceni presunu bez ohledu na to, kde pohyb skoncil

drahy (s jedinou vyjimkou karty (zda na prazdném poli ¢i na jiné vézi velbloudu).

,start”) vzdy stoji na sobé. Pfesna

pravidla pro pohyb velbloudd

a jejich hromadéni na jednom

poli viz bily rdmecek vpravo.

Po urceni startovni pozice

velbloudl pokracujte pfipravou

prvni etapy podle odstavce nize.

Priprava etapy
. Dvacet karet etapovych sazek ,vitéz etapy” roztiidte podle barev velbloud

a pro kazdého velblouda vytvorte balicek licem nahoru tak, aby navrchu leZela karta

s hodnotou 5 EL, pod ni karta s hodnotou 3 EL a pod ni obé karty s hodnotou 2 EL. : ;

Vsechny takto vytvorené balicky vylozte pod zavodni drahu. §

. Pod tyto balicky vylozte po karté etapové sazky ,,uprostied zavodniho pole” @ A

v odpovidajici barvé. \ £

. Vedle drahy polozte karty fenka a palmy
a na né postavte odpovidajici figurky.
. Peclivé zamichejte vSech 30 zavodnich karet.

Poté podle instrukci na karté pripravy etapy

vytvoite zavodni balicek. Bude mit 10 nebo 12 karet.

a) Kazdému hraci rozdejte licem doll karty v poctu odpovidajicim fialovému cislu (zbylé karty odlozte (- 8 =
na odkladaci bali¢ek licem dolt). Z obdrzenych karet kazdy hrac odlozi Sedym cislem uvedeny 8‘ K | éjﬁih@[&“ﬁ
pocet karet na zminény odkladaci bali¢ek.

b) Z karet zbylych v ruce (¢ervené ¢islo) kazdy hra¢ zvoli zelenym ¢islem uvedeny pocet karet a umisti 2 4’5 2‘{?} 12
je licem dolt do vznikajiciho zdvodniho bali¢ku. i : %

¢) V partiich 3 a vice hract zbudou kazdému hraci v ruce 2 karty (oranzové cislo). Z téchto dvou karet ﬂr 0 é 1&8']
si kazdy zvoli jednu vefejnou kartu (modré ¢islo) a polozi ji pred sebe na stal licem dolyi. = = y
Jakmile si vefejné karty pfipravi vsichni, otocte je licem nahoru tak, aby je vsichni mohli vidét.

Pokuste se vidéné karty zapamatovat a po vhodné chvilce je rovnéz pridejte do zavodniho balicku.
Nyni zadvodni bali¢ek peclivé zamichejte a pfipravte ho licem dold vedle zavodni dréhy.

Kazdému hraci zbyla nakonec v ruce 1 tajna karta, kterou nikomu neukazuje.

Y D\

Dulezité upozornéni: Pred zahajenim kazdé etapy zkontrolujte, zda na draze nejsou mezi vedoucim velbloudem a velbloudem (¢i velbloudy)
na poslednim misté zcela prazdné karty drahy. Pokud ano, vypukne pise¢na boufre. Vsechny tyto prazdné karty otocte rubovou stranou navrch,

¢imz zmensite pocet poli na nich z2 na 1 (toto pole funguje
Uplné stejné jako jakékoli jiné pole zdvodni drahy).

Z&dné karty mezi vedoucim velbloudem a cilem neotacejte!
Karty drahy rubem nahoru se uz nikdy neotaceji zpatky.




Prubéh etapy

a) Etapu zacind vzdy hrac s aktualné nejmensim b) Etapu zacina svym tahem zacinajici hrd¢.  c) Ve svém tahu musite provést pravé jednu
mnozstvim penéz. V piipadé shody je to mladsi Poté se hraci stridaji na tazich po sméru zavodni akci. Kromé toho mUzete provést
hrac. vV prvnim kole je tak zacinajicim hracem hodinovych rucicek. navic jednu sazkovou akci. Tu mlzete
nejmladsi, protoze vsichni zacinaji s kapitalem 3 EL. provést pred zavodni akci nebo po ni.

Zavodni akce

r

A. Umisténi fenka nebo palmy na zavodni drahu

Premistéte fenka nebo palmu z pfislusné karty na volné pole zavodni dréhy.

Prislusnou kartu (fenka nebo palmy) si vezméte a polozte ji pred sebe na stul.

- Tuto akci mUzete provést, jen pokud je piislusna figurka na své karté vedle
zavodni drahy (akci provést nemUzete, je-li figurka jiz na draze).

« Zé&dnou figurku nem{izete postavit na kartu,cil” nebo na jakékoli pole
zavodni drahy mezi kartou ,start” a velbloudem na poslednim misté.

. Otoceni vrchni karty ze zavodniho balicku

Otocte vrchni kartu ze zavodniho balicku a polozte ji licem nahoru vedle postupné vznikajiciho balicku
otocenych zavodnich karet (neplést s odkladacim balickem). Poté posurite odpovidajiciho velblouda

o uvedeny pocet poli drahy vpred (o 1 nebo o 2 pole). Pravidla pro pohyb a hromadéni velbloudt

viz bily ramecek na str. 2. Déle plati nasledujici pravidla:

« Skonci-li pohyb velblouda ci véze velbloud(i na poli s palmou,
:11@%:? musi se velbloud ¢i véz posunout o 1 dalsi pole vpied. 1. A 2. {,v:;
P o) '

= Skonci-li na poli s dalsim velbloudem ¢&i vézi, postavte je
: $ jako obvykle na né. Bezprostifedné poté odstrarite palmu
ze zavodni drahy, vratte ji na jeji kartu a oboji opét polozte
vedle zavodni dréhy k dalSimu pouziti.

Skon¢i-li pohyb velblouda ¢i véze velbloudi na poli s fenkem,
musi se velbloud ¢i véz posunout o 1 pole vzad. Skonci-li

na poli s dalsim velbloudem ¢i véZi, postavte je pod né,
nikoliv nahoru jako obvykle. Bezprostiedné poté odstrarite
fenka ze zavodni drahy, vratte jej na jeho kartu a oboji opét
polozte vedle zavodni dréhy k dalsimu pouziti.

Fenka i palmu rovnéz odstrarite ze zdvodni drahy a pfipravte
i s kartou k dalsimu pouziti, pokud je prekroci posledni velbloud.

C. Zahrajte tajnou kartu z ruky

Misto otoceni vrchni karty z balicku muzete zahrat kartu z ruky a provést odpovidajici pfesun velblouda.
Svoji kartu odhodte na odkladaci balicek.

Pozor: Zahrajete-li z ruky kartu s hodnotou +2, smite velblouda presto posunout jen o 1 pole vpred.

Pokud chcete, aby se prislusny velbloud posunul o 2 pole vpied, nesmite si pred zahdjenim etapy tuto kartu
nechat v ruce, ale musite ji pfilozit do zavodniho bali¢ku.

\_ J
Sazkové akce
~
A. Vybér karty etapovych sazek
Vyberte si jednu z karet etapovych sézek (,vitéz etapy” nebo ,uprostied zdvodniho pole”), které jsou dosud
k dispozici pod zavodni drahou, a poloZte ji pred sebe na stdl. Berete-li si kartu,,vitéz etapy’, vezméte si vrchni
z bali¢ku. Timto zpUsobem sazite na prislusné umisténi daného velblouda v probihajici etapé.
Pocet karet velblouda jedné barvy, které smite drzet, neni nijak omezen.
B. Vybér karty na celkového vitéze nebo salata
Vyberte si jednu z karet na vysledek celého zavodu, které jsou dosud k dispozici nad zadvodni drahou.
Tim sazite na celkové konecné umisténi daného velblouda v zévodé.
Pozor: Kazdy hrac¢ smi v jednom casovém okamziku drzet maximalné jednu kartu sazky
na celkového vitéze a jednu na salata. Chcete-li si vzit kartu jinou, musite odpovidajici pfedchozi kartu
vratit do obecné nabidky.
\_ .




Konec etapy

Jakmile je otocena posledni karta ze zavodniho balicku, posune se pfislusny velbloud jako obvykle. é Pozor: Pro velbloudy ve vézi
Poté etapa okamzité konci. Pokud pfislusny hrac¢ dosud neproved| svou sézkovou akci v daném tahu, vzdy plati, ze jejich pofadi
ma smulu. Dosud nepouzité tajné karty odhodte bez efektu. se ur¢uje shora doli - je-li
Nyni si hraci spocitaji, kolik dostanou (Ci ztrati) penéz. Sectéte odmény na vsech svych kartach etapo- tedy v ¢ele zavodu véz
vych sazek - na karty sézek na celkového vitéze a saldta se vtomto okamziku nebere ohled. velbloud(, vede velbloud
nahore, velbloud pod nim
Karty etapovych sazek ,vitéz etapy* Priklad vyhodnoceni etapy: je na druhém misté atd.
« Je-li velbloud uvedeny na karté v ¢ele zavodu, V zévodé pribézné vede \.
ziskate obnos uvedeny na karté (5, 3 nebo 2 EL). Zluty velbloud, (“}"\\/"'
- Je-li dany velbloud pribézné na druhém misté, bily je na druhém mistg, s

ziskate 1 EL.
- Je-li treti, ctvrty nebo paty, 1 EL ztracite.

modry na tretim atd.

Karty etapovych sazek ,,uprostfed zavodniho pole“
- Je-li dany velbloud pribézné na tretim misté,
ziskavate 2 EL.
« Je-li druhy nebo ctvrty, ziskavate 1 EL.
« Je-li na prvnim nebo patém misté, 1 EL ztracite.

Karty fenka a palmy
- Drzite-li na konci etapy jakoukoli
z téchto karet,
za kazdou z nich ztracite 1 EL.

Zaznamenejte si ziskany (¢i ztraceny) celkovy obnos tak, Ze odpovidajicim zplsobem natocite svou zakladni kartu penéz
(plati vzdy hodnota ¢itelna z pohledu pfislusného hrace), pfipadné pouzijte téz kartu ci karty velkych penéz.
Nékolik prikladd:

S

Pozor: Vase hotovost nem(ze nikdy poklesnout pod 1 EL. Mate-li dale platit, je vdm to odpusténo.
Po zaznamenani stavu jméni kazdého hrace vratte vSechny karty etapovych sazek zpét (karty sazek na celkového vitéze
a salata si hraci ponechaji nadale) a zacina dalsi etapa - pripravte ji dle pokynt na str. 2.

Diilezité upozornéni: Zbyvaji-li pfed zacatkem etapy mezi kartou,,cil” a vedoucim velbloudem na drdze pouze 2 pole nebo méné, musite nej-
prve drahu prodlouzit tak, aby vedoucimu velbloudovi chybéla do cile praveé 3 pole. V pfipadé potreby pouzijte prebytecné karty dréhy z krabice.

Konec hry

V okamziku, kdy prvni velbloud nebo véz velbloud protne cilovou pasku (pre- ( )
kro¢i cilovou &aru), je zévod u konce. Zadné dal3i sazkové akce nejsou pripustné. Vieobecné poznamky
Provedte jesté jedno vyhodnoceni etapy podle predchoziho odstavce, . Z&soba penéz je neomezena. Pokud vam karty dojdou,
nezapomerite ani na karty fenka a palmy. pouzijte vhodnou nahradu.
Na zavér probéhne vyhodnoceni sazek na celkového vitéze a na salata. . Mizete si brat karty sazek pouze z obecné nabidky nad a pod
Sazka na celkového vitéze zavodni drahou, nikdy karty pattici jednotlivym hractm.

+ Je-livelbloud uvedeny na karté vitézem zavodu, « Do balitku oto¢enych zavodnich karet smite kdykoli

ziskate 7 EL.
« Skoncil-li druhy, ziskate 3 EL.
« Je-li tieti, Ctvrty nebo paty, 1 EL ztracite.

nahlizet, ale do odkladaciho balicku nebo do zavodniho
bali¢ku nikoliv.

« Feneki palma mohou byt na sousedicich polich.
Sazka na saldta Jakmile totiz na nékterém z poli skonci velbloud nebo
« Skonc¢il-li velbloud uvedeny na karté posledni, véz SVCIj pohyb,je ﬁgurka odstranéna, takze kvytvof’enl'
ziskate 7 EL. nekonecné smycky nemuze dojit.
« Skoncil-li ¢tvrty, ziskate 3 EL.
- Je-li prvni, druhy nebo treti, 1 EL ztracite.

» Pokud do konce etapy zUstali néktefi velbloudi stat na
karté ,start”, jsou vsichni na priibézné patém misté. Muize
se tak stat, Ze nékteré misto v poradi bude neobsazeno.

Po tomto vyhodnoceni je hra u konce. Kdo ma penéz nejvice,
stava se vitézem hry. V pripadé shody je vitézu vice. \. /
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