Cil hry

Cilem hry je stat se nejlepSim v davani i dostavani darku.
Vitézi hrac, ktery jako prvni dorazi obéma svymi figurkami
(zabaleny a rozbaleny darek) na poliéko CIL. K vitézstvi je
potreba davat druhym takové dary, jaké si preji a obdobné
dostavat od ostatnich takové dary, jaké si hra¢ sam preje.

V opacéném pripadé se figurky hrace naopak pohybuji zpét.
Dorazit na poliéko CIL ale nemusi k vitézstvi staéit. Hraé musi
na tomto poli¢ku stat obéma figurkami i po vyhodnoceni vSech
dark.

Priprava hry

Rozlozte hraci plan a vedle néj pripravte hromadky s kartami

darku. Kazda barva symbolizuje skupinu déarku odpovidajici

né&jaké hodnoté. Nejobycejnéjsi je zluté sada, nasleduje

¢ervena, modra a nejluxusnéjsi dary najdete v éerné sadé.

Kazdy hrac si zvoli jeden z barevnych sac¢ku a vynda z néj svuj

herni material:

* 2 umélohmotné bodovaci figurky (darky) - jeden zabaleny
(DAVEJ) a jeden rozbaleny (BER)

* 9 ¢tvercovych kartiéek s ¢isly od jedné do deviti - slouzi
k rozdéleni darku z nabidky mezi ostatni hrace
* 4 kruhoveé zetony - pomoci nich hrac voli darky, ktere by
rad dostal (SUPER, DOBRY, UJDE) a ktery naopak v zadném
pripadé nechce (NIKDY!)
* 3 karty pro PROFI variantu - pouzivaji se pouze v rozsirené
verzi hry (DAVEJ VIC, BER VIC, NEMAM RAD DARKY).
Pokud hraje méné hracu nez 8, nebudete potPebovat vSechny
C¢tvercové karticky. Postaci vam pouze ty s Cisly 1 aZ pocet
hraclh +1 (nap?. pPi 6 hracich pouzijete pouze karticky 1-7).
Karti¢ky s vySsimi ¢isly dejte zpét do sac¢kll. Pokud nehrajete
PROFI variantu, vratte do sa¢ku také viechny t¥i karty
(DAVEJ VIC, BER VIC, NIC NEMAM RAD DARKY).

Poznamka: Toto vydani hry VSe nej obsahuje nékteré dary,
které jsou uréeny pro dospélé. Pokud budete hrat s mladSimi

hrou, pripadné je nahradte vzdy, kdyz se objevi v nabidce.
Navic v baleni najdete nékolik prazdnych karet, které muzete
vyuzit k realizaci svych vlastnich napadu na zajimavé darky.

Kazdy hrac¢ umisti obé své
figurky na startovni pole
START na hracim planu
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BODOVACI

TABULKA

Aktuédlni bodovy stav
kazdého hrace ukazuji dvé
bodovaci stupnice DAVEJ

a BER. PPi vyhodnoceni
kazdého darku posunou
své figurky oba hraci -
déarce, tj. ten, kdo darek dal,
i obdarovany, tj. ten, kdo
dérek dostal. Presny
postup vyhodnoceni je
vysvétlen dale. Figurka se
posune dopredu pokazdé,
kdyz darek souhlasi

s volbou obdarovaného
(SUPER, DOBRY, UJDE):

SUPER o 3 pole vpred
DOBRY o0 2 pole vpred
UJDE o 1 pole vpred

Ve vSech ostatnich
pripadech se figurka
posouva naopak smérem
dozadu:

NIKDY! o 4 pole zpét
Zadna shoda o 1 pole zpét

Situace ,Z4adné shoda“
nastava, pokud na
darovaném darku nelezi
zadny zeton obdarovaného.

Pri vyhodnoceni kazdého
darku si hrag, ktery

darek daroval, posouva,
figurku na stupnici DAVEJ
(zabaleny darek)

v

Hrag, ktery darek dostal,
figurku na stupnici BER
(rozbaleny darek).
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Doporucéujeme, aby si hraci
mezi sebou zvolili jednoho
hragce, ktery dohlizi nad
vyhodnocenim a pouze

on posouvé figurky hract
na obou bodovacich
stupnicich. Predejdete tak
pripadnym zmatkam.

PRUBEH
KOLA

1. Rozdéleni karet

Hraci mezi sebou zvoli
rozdavajiciho hrace. Ten
na hraci plan pripravi
dérky pro dané kolo.
Vezme kartiCky s darky

z jedné hromadky pobliz
hraciho planu a na hraci
plan rozlozi o jeden vice
darkl nez je celkem hracu.
Karti¢ky s darky rozlozi
postupné k ¢isltim od 1 aZ
do pozadovaného poctu.

Priklad
Hru hraje 7 hrdcil.
Rogdduvajici na herni pldn

polo&t 8 karet, kterymi
gaplni policka s ¢isly 1-8.

2. Rozdavani darku

Nyni si vSichni pozorné
prohlédnou darky

v nabidce a zamysli se,
komu daji ktery darek.
Kazdy hra¢ musi dat

v§em spoluhraéim po
jednom déarku, kazdému
jiny! K obdarovani slouzi
étvercové karticky s Cisly.
Kazda karticka symbolizuje
jeden darek z nabidky.
Kazdy hraé tak obdrzi od
vSech spoluhracéa po jedné
kartiéce. Karticky jsou
déavany rubem nahoru,
takze nikdo kromeé darce
netusdi, kdo dal komu jaky
déarek! Tato faze kola kon¢i,
jakmile méa kazdy hrac¢ pred
sebou jednu karti¢ku od
kazdého ze spoluhracu.

3. Vybirani svych darka
Nyni vSichni hraci rozmisti
na darky v nabidce své
kruhové Zetony. Zetony

umistuji rubem nahoru.
Kazdy hraé musi pouzit
vSechny ¢tyri své zetony.
Kazdy z nich musi umistit
na jiny darek na hracim
planu.

4. Rozbalovani darka
Jako prvni ,rozbali“
(vyhodnoti) své darky
rozdavajici hraé. Nejprve
oto€i své ¢tyri kruhové
Zetony licem nahoru

tak, aby bylo vidét, které
darky sipral a ktery
naopak v zadném pripadé
nechce. Nyni postupné
otaci ¢tvercové kartiCky
s Gisly darkn, které dostal
od spoluhraéi. Po otoéeni
karti¢ky (,rozbaleni“
dérku) je darek vzdy hned
vyhodnocen. Body za néj
vzdy obdrzi oba hragci,
(darce i obdarovany). Hragc,
ktery pravé ,rozbaluje“
déarky, si posune

0 odpovidajici pocet poli
dopPedu nebo dozadu

figurku rozbaleného darku
na stupnici BER.

Hragc,ktery mu darek
daroval si posune figurku
zabaleného darku na
stupnici DAVEJ. Kdy#%
hraé vyhodnoti darky od
vSech spoluhragu, vezme
si zpét své kruhové Zetony
a vyhodnoceni pokracuje
hracéem po jeho levici.

Ten nyni otoéi své ctyri
kruhové zZetony a opét
postupné vyhodnoti darky,
které dostal. Takto se
pokracuje, dokud nejsou
rozbaleny a vyhodnoceny
darky vSech hracéu. Po
vyhodnoceni vSech darka
vrati hraci karticky jejich
majiteltim.

Doporucujeme pri
,rozbalovani“ darka
neoznacovat spoluhrace
pouze barvou, ale jménem.
Urcité lépe zni ,Jana mi
darovala diamant“ nez
»,zelend mi dala diamant®.

Poradi vyhodnoceni darkt
je zcela na hragi, ktery
darky rozbaluje.

KONEC
HRY

Hra konéi ve chvili, kdy na
konci kola (po vyhodnoceni
vSech darku) dostane
néktery z hracl obé své
figurky darkt (davej i ber)
na pole CIL.

Pozor! Pokud hra¢ doséhne
obéma, figurkami cilového
pole v prubéhu kola,

neni zcela, jisté, Ze se mu
opravdu podari zvitézit.

V pripadé Spatného darku
se hra¢ muze figurkou

z pole CIL vratit zpét
dozadu.

PRAVIDLA PRO
3 A 't HRACE

Pokud budete hrat jen ve
tPech nebo ve étyrech,
doporucujeme, aby kazdy
hrac daval kazdému darky
dva (pri tPech hraéich bude
tedy v nabidce sedm darka
a pri étyrech hracich deveét
dark®). VSechna, ostatni
pravidla zistavaji

v platnosti beze zmény.

ROZSIRENA
VERZE HRY
(PROFI

VARIANTA)

Herni material pro kazdého
hréace obsahuje tri karty,
které mohou hraci béhem
hry vyuZit, DAVEJ VIC,
BER ViIC a NEMAM RAD
DARKY.

DAVEJ Vic

Kartu DAVEJ VIC smi hrag
vyuzit jednou v kazdém
kole hry béhem rozdavani
darku. Pouzije ji vzdy
spoleéné s jednou vlastni
étvercovou kartickou
dérku. Hrac ji polozi pod
karti¢ku s darkem, ktery
i s kartou vénuje jednomu
ze spoluhracli béhem
rozdavani darkl. Pri
vyhodnoceni tohoto darku
dostane majitel (darujici
hréac) karty za darek
dvojnasobny pocet bodu.
Body se zdvojnasobuji
nezavisle na uspésnosti
dérku. Hrac tedy takto

muze ziskat od -8 (NIKDY)
aZ po +6 (SUPER) bod.

BER Vic

Tuto kartu smi hraé¢ vyuzit
jednou v kazdém kole hry
béhem rozdavani darku.
Pouzije ji vzdy spoleéné

s jednou cizi étvercovou
kartiékou. Hraé ji polozi
pod karti¢ku s darkem,
ktery dostal od jednoho

ze spoluhracéli béhem
rozdavani darkl. Pri
vyhodnoceni tohoto darku
dostane majitel karty BER
VIC (obdarovany) za

darek dvojnasobny pocet
bodu. Body se dvojnésobi
nezavisle na uspésnosti
darku. Hrac tedy takto
muze ziskat od -8 (NIKDY)
aZ po +6 (SUPER) bodu.

NEMAM RAD DARKY
Tuto kartu smihrac

vyuzit pouze jednou za,
celou hru a to béhem faze
vyhodnocovani darkl. Hraé
zvola NEMAM RAD DARKY
a kartu umisti na jeden

z darkl na hracim planu.
Tento darek se jiz v dalsim
prubéhu kola nebude
vyhodnocovat. Pokud je

v okamziku zahrani karty
vyhodnocovan prave tento
darek, je toto vyhodnoceni
jesté dokonéeno a oba
hréaci body obdrzi. Nikdo
dalsi do konce aktualniho
kola za néj ale body
neziska (omezeni se tyka
jak kladnych tak

i zdpornych bodu).
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