


Zazijte opravdové vzruseni s tenisovou karetni hrou!

Tvrdé podani ven z kurtu, které soupef odvraci

skvélym returnem. Nasleduje nepodareny lob

a vyménu ukoncuje nekompromisni smec! Na cesté

k vitézstvi budete potrebovat propracovanou strategii,
intuici a samoziejmé i trochu stésti. Zatimco ve dvouhfre
bude rozhodovat hlavné presnost a sila tder(, ve ctyrhie
je klicem k ispéchu tymova spoluprace.

Uzijte si napinavé tenisové bitvy a vyhrajte
svuj prvni GRAND SLAM.

24 hracich 24 hracich 2 desky s kurtem
karethraceA  karethraceB

24 hracich 24 hracich 9 oboustrannych  Pravidla CZ a SK
karethraceC  karethraceD zetonu
s mickem



& PRIPRAVA HRY

Dvouhra

Nejprve rozdélte viechny karty do ctyt
balickd podle barvy na rubu karet.
Typ karet je ve vsech balickach ste-
jny. Oba hréci si vezmou po jednom
balicku karet. Zbylé dva balicky
odlozte stranou (ty se pouzivaji pfi
Ctyrhre).

Doprostied stolu rozlozte desky
s obrazkem tenisového kurtu. Zetony
s tenisovymi micky polozte tak, aby
je oba hraci méli po ruce.

Oba hraci poradné zamichaji své
balicky a polozi je pred sebe na stdl
rubem navrch, aniz by se na né kouk-
ali. Poté si liznéte Sest karet. Zacina
hrac¢, ktery naposledy hrél tenis.

Pfi shodé se dohodnéte, kdo zacne.

& PRUBEH HRY
1) Podani

Hrac, ktery podava, otodi vrchni kartu
ze svého balicku a polozi zeleny zeton
s mickem na misto, které je zobrazeno
na karté.

2) Prijem

Hra¢, ktery je na pfijmu, mGze hréat
s kartou, kterou ma v ruce a ktera
odpovida soupefovu podani.

Podavani



Hrac poté odvraci zeton s mickem na soupefovu [

polovinu kurtu v souladu s obrazkem na své karté. T
Nazorny obrazek vidite vpravo.

Smec

Pokud jste zahrali kartu, kterd odpovida pfijmu,
a mate jesté dalsi kartu se stejnym mistem
utoku, muazete ihned zahrat smec. Tyto dvé karty
vam spolecné zajisti Uc¢innou a dlraznou smec.
Otocte zeton s mickem na cervenou stranu,
abyste oznacilismec, a polozte ho na souperiv kurt
na misto, které odpovida obrazku na kartach.

Odvraceni smece

K tomu, abyste mohli odvratit sme¢, potrebujete
dvé odpovidajici karty se stejnymi misty prijmu.
Pro umisténi micku na soupefovu stranu kurtu,
je rozhodujici vzdy druha karta.

Pfijem

Na soupefovu smec¢ mUizete také reagovat smeci, pokud k tomu méte kartu
odpovidajici druhé karté. K odvraceni soupefovy smece a pro svou nasled-
nou sme¢ budete tedy potiebovat tfi spravné karty.

& DOPLNOVANI KARET

Vzdy, kdyz zahrajete jednu nebo vice karet, doberte si ze svého balicku tolik
karet, abyste méli v ruce stéle Sest. Ve vyjimecnych pfipadech vam mohou
béhem pokracujici vymény dojit karty v balicku. Pokud vam dojdou karty,
na dali uz neméate narok.

- ZTRATA ROVNOVAHY

Pokud mate pouze jednu kartu, kterou muizete odvratit soupefovu smec,
mizete ji zahrét, ale dostavéte se tim do nevyhody. Hra pokracuje dal, avsak
vy si nesmite dobrat do ruky kartu z bali¢ku. Do konce vymény (kdokoli ziska
bod) hrajete pouze s péti kartami v ruce.
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& RYBICKA - POSLEDNi MOZNOST

Pokud nemate zadnou vhodnou kartu, zbyva vam posledni moznost, jak
odvratit mi¢ek. Zahodte jednu kartu z ruky, a pak hrajte s vrchni kartou
ze svého balicku. Pokud Ize kartu pouzit, polozte zeton s tenisovym mickem
na misto, které ukazuje karta a pokracuje druhy hrac. Béhem této vymény
si pak jiz nesmite liznout kartu z balicku a nemizete ani smecovat. ,Rybicku”
Ize rovnéz pouzit jako odvraceni smece bez pouziti dalsi karty. Znovu se tak
jako tak pocet karet, které drzite v ruce, snizi.

Uspéch! Nezdar!

Zahodte jednu kartu z ruky,
a pak hrajte s vrchni kartou
ze svého balicku.

7 VITEZNY UDER

Pokud hra¢ micek nepfijme, nebo neod-
vrati, ziskava protihrd¢ bod. Vezméte
Zeton s tenisovym mickem a polozte
ho na levou stranu kurtu hrace, ktery
bod ziskal. Potom si oba hraci promichaji
své balicky. Hra¢, ktery byl na zacatku
minulé hry na pfijmu, nyni podava.




- VITEZSTVI
Hrag, ktery jako prvni dosédhne ¢ty bodd, se stava vitézem zapasu.

Varianty hry

Podavajici hrac se méni po dvou ukoncenych hrach. Tedy za stavu 2:0, 1:1, 1:3
atd. Pokud je skore 3:3, pfijde na fadu ,shoda“. Pfi ni vyhrava hrac, ktery ziska
o dva body vice, nez jeho soupef. Stav, kdy ma jeden ze soupeft o bod vic,
se nazyva ,vyhoda“. Pokud soupef ziska bod pfi vasi vyhodé, znovu nasledu-
je shoda.

Ctyihra
Ke ctyrhre jsou zapotrebi Ctyfi hradi, dva v kazdém tymu. Tymy se posadi
spolu. Pravidla jsou stejna jako pfi dvouhte s témito vyjimkami:

A. Kazdy hrac zacina s péti, nikoli Sesti kartami.

B. Spoluhraci se pfi hie pravidelné sttidaji. Poté, co prvni hrac pfijme
souperliv utok, druhy by mél odvracet dalsi souperiv utok.

C. Nelze pouzivat ,rybicku”.

D. Pokud nedokézete pfijmout, nebo odvratit mi¢ek, mate moznost
zahodit jednu kartu z ruky a vas spoluhra¢ muaze hrat za vas.
Pokud nedokaze prijmout, ¢i odvratit mi¢ek ani on, soupet ziskava bod.

Pokud nedokazete pfijmout,

nebo odvratit micek, mate moznost
zahodit jednu kartu z ruky a vas
spoluhra¢ mize hrat za vas. Pokud
nedokaze pfijmout, ¢i odvratit micek
anion, soupef ziskava bod.




Pravidla mistri

Pokud se orientujete v zakladnich pravidlech, mizete si vychutnat opravdovy
grandslamovy turnaj s pravidly pro mistry. Jsou sice slozitéjsi, ale hra vam
nabidne vice strategickych moznosti.

Tato pravidla se od zékladnich mirné lisi, a to v téchto bodech:

1.

P¥i pripravé dvouhry si kazdy hrac vezme 6 karet a pét karet pri ctyrhre.
Potom kazdy hrac pred sebe na stll vylozi 1 az 4 karty podle svého
rozhodnuti licem nahoru. Tim karty odkryjete a umoznite soupeti,

aby na né pfi své hie mohl reagovat.

Hrac musi pfi svém tahu pouzit nejméné dvé karty - jednu z ruky a jednu
ztéch, které lezi pred nim. Druha karta je vzdy rozhodujici. Pokud nema
karty, se kterymi by mohl hrét, ztraci tuto hru.

Pokud chce hrac¢ zahrat sme¢, musi pouzit dvé karty, které maji stejné
misto Utoku. Na obranu proti soupefové smeci jsou také potieba

dvé karty.

Na konci tahu si hra¢ doplni karty do ruky a poté polozi na stdl jednu

az ctyfi karty licem nahoru.

Hra¢ muze béhem svého tahu pouzit pouze jednu kartu z ruky. Pokud

se hrac chce brénit soupefové smeci, nebo sam smec zahrat, musi ke karté
z ruky pouzit karty, které pred nim lezi licem nahoru. Avsak muze zahrat
dvé karty, které ma vylozené pred sebou.

Hraci nemohou pouzivat ,rybicku®; pfi ¢tyrhie vsak mlze hrace zastoupit
ve hte jeho spoluhrac.

Vsechna ostatni pravidla zGstavaji stejnd jako zakladni pravidla.

Autor: Ariel Seoane
Navrh a realizace: Korea Boardgames Dev. Team
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DOPORUCUJEME

PANIC LAB POSLEDNI SLOVO

&
) 0 O

10-40 min 10+ min 15 min

Najdete néas na FCB: www.facebook.com/AlbiCR

V pfipadé dotazdi nas nevahejte kontaktovat na info@albi.cz

.
Vyrobce a distributor pro CR: Distributor pre SR: M/
Albi Ceska republika a.s. Albi, s.r.0. M=
Thédmova 13, Praha 8 Oravska 8557/22
www.albi.cz 01001 Zilina
www.modernihry.cz www.albi.sk
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