V této he se snazite spravné odpovidat na otdzky ze Sesti riiznych
okruhd. Pohybuijete svoji figurkou na hernim plénu a podle toho,
na kterém poli skoncite, se urci okruh otdzky, na kterou budete
odpovidat. Pokud skoncite pohyb na policku americké filmy, budete
odpovidat na otdzku z americkych filmd. Pokazdé, kdyz odpovite
spravné, dostanete Zeton s obrazkem Oscara v barvé daného okruhu
otazek. Cilem hry je nashirat Sest zeton(i v Sesti riiznych barvach.

Ve chvili, kdy se vam podai tyto Zetony nasbirat, miizete zamiit

ke stredovému poli. Pokud spravné odpovite na zévérecnou otdzku,
2vitézite.

Pro tuto hru budete potiebovat viech 400 karet. Otdzky jsou
rozdéleny do Sesti riznych okruhd: americké filmy / evropské a jiné
filmy / tviirci / herci / serialy / fotky. Na kazdé karté je Sest otdzek,
kazdd z jiného okruhu. Tyto okruhy jsou vyznaceny na kartéch i na
Zetonech. Jsou vyznaceny i na polich na hernim plénu, takze bude vzdy
jasny okruh, ze kterého bude otdzka, na kterou budete odpovidat
(obrazek 2). Spravnou odpovéd'na kazdou otézku najdete na zadnich
strandch karet s otazkami. U prvnich péti okruhd jsou vzdy 3 varianty
odpovédi (a, b, c), ale pouze jedna varianta je sprdvnd — je oznacena
tuénym pismem. Predem se dohodnéte, zda budete tyto varianty
odpoveédi pfi hire vyuzivat. MiiZete tedy bud'dat spoluhraci na vyhér ze
3 variant odpovédi (mdiZe si alespon tipnout tu spravnou), nebo po ném
budete vyzadovat rovnou spravnou odpovéd.

Otdzka ze 6. okruhu se vas bude ptdt na néco z konkrétni fotky. Najdéte
si prislusnou fotku podle cisla v balicku karet s tkoly (na zadni strané
kazdé karty s dkoly je fotka). V tomto okruhu Zadné varianty odpovédi
nejsou. Je jen jedna sprdvnd na zadni strané karty s otdzkami.

Karty otézek zamichejte a rozdélte na pfiblizné tolik stejnych hromadek,
kolik bude hrét hraci. Hraci si hromadky rozeberou a daji pred sebe
otdzkami nahoru. Balicek karet s fotkami (nejlépe vzdy sefazenymi
podle cisel) dejte zvlast. Kazdy hrac si vybere jednu figurku a postavi ji
na jedno z rohovych poli herniho plénu (obrazek 1). Na jednom poli
miize stat vice figurek. VSichni hréci hodi kostkou a ten, kdo hodi
nejvys3si cislo, zacing. Dalsi hréci pokracuji ve hfe po sméru hodinovych
rucicek.
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g Kdyz je hrac na tahu, hodi kostkou a posune svoji figurku na hernim
me pldnu o prislusny pocet poli v libovolném sméru. Pole, na kterém
me figurka skondi svij pohyb, uri okruh, ze kterého bude polozena otézka.
W Pokud figurka skonci na jednom z rohovych poli (symbol Oscara na
" obrazku c. 1), miize si hra¢ premistit figurku na kterékoli misto

na hernim planu. Poté hrac po jeho levici vezme kartu otdzek zespodu
své hromadky a pirecte piislusnou otdzku. Nastane jedna z nésledujicich
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hrac po jeho levici.

« Pokud hra¢ odpovi sprdvné, dostane zeton v barveé prislusného
okruhu a polozisi ho pred sebe. Jeho tah konci a hraje hrac po jeho
levici.

* Pokud hra¢ odpovi spravné na otazku z okruhu, ze kterého uz Zeton
ma, nedostava jiz dalsi Zeton (nikdo nesmi mit vice Zetond jedné
barvy), ale ziskdvd novy tah. Opét hodi kostkou a podle cisla, které
padlo, opét posune svoji figurku. Hra¢ po jeho levici vytahne dalsi
kartu otazek a pirecte tu, kterd pfislusi okruhu, na kterém figurka
skoncila svdij dalsi pohyb. Timto zplsobem miize hrac ve svém tahu
pokracovat do té doby, dokud bude na otazky odpovidat sprévné.

Na konci tahu je pouZitd karta otdzek vyfazena ze hry. Pouzité karta
s fotkou se vraci zpatky na své misto do balicku s fotkami.

Ve chvili, kdy hrac nasbira v3ech Sest riiznych Zetond, mize v dalsim
kole zamifit na jedno z rohovych poli, které i pro postup do stredu
vybere. Po cesté miZe standardné odpovidat na otazky a vyuzit tak
nez potrebuje, aby se na zvoleném rohovém poli zastavil, miZze se na
ném zastavit. Zde kazdopadné kondi svij tah.

0d svého dalsiho tahu hrac iz nehdzi kostkou a posouva se na prvni
pole s otdzkami smérem ke stedu herniho pldnu (obrazek 3).
Posunout se ddl, smérem ke stfedu, je nyni mozné pouze tak, ze hra¢
spravné zodpovi otazku na poli, na kterém prave stoji. Okruhy otazek
jsou i na téchto polich vyznaceny.

« Pokud hra¢ neodpovi nebo odpovi nespravné, jeho tah konci, jeho
figurka zlistava stat na misté a hraje hrac po jeho levici. V pfistim
kole bude hrac odpovidat na dal3i otézku ze stejného okruhu.

« Pokud hrac odpovi spravné, posune svoji figurku o jedno pole
smérem ke stfedu. Jeho tah i tak kondi a v priStim tahu bude
odpovidat na otdzku na dalsim poli.

Pokud hra¢ odpovédél spravné na otézky na obou polich mezi rohovym
a stiedovym polem, postoupi se svoji figurkou na stfedové pole
(obrazek 3). Ve svém dalsim kole bude hra¢ odpovidat na jednu otdzku
zokruhu, ktery vybere hra¢ po jeho levici. Tento hrdc vybiré okruh bez
toho, aby se predem podival na otdzky.

« Pokud hra¢ neodpovi nebo odpovi nespravné, jeho figurka ziistava
na stredovém polia v pfistim kole bude hrac opét odpovidat
na otdzku z okruhu, ktery zvoli hra¢ po jeho levici. Tento okruh miize
byt jiny nez v predchozim kole.

* Pokud hra¢ odpovi spravné, stava se vitézem (filmovym expertem).

Ira pouze na vnéjsim kruhu herniho planu. Hra¢ dostane kterykoliv
Zeton s Oscarem pokazdé, kdyz spravné odpovi na otézku. Hra konci ve
chvili, kdy byly posbirény vSechny Zetony. Zvitézi hrd, ktery jich nasbiral
nejvice. j—
2. Hra bez herniho planu. Pouziji se pouze karty otazek. Vybérokruhu
urcite hodem kostkou (1-6). Cisla 1 — 6 pfifadte k jednotlivym okruh@im.
Pokud hra¢ odpovi spravné, necha si u sebe kartu otazek. Zvitézi hrac, i
ktery nashird za predem dohodnuty cas nejvice karet otazek.

3. Pohybujte figurkami po hernim planu pouze ve sméru hodinovych
rucicek. ProdlouZi to hru o nékolik otdzek a bude vic zélezet na tom,
kolik padne na kostce.

4, Miizete také hrdt v tymech. Pred zacatkem hry je ale tfeba se
rozhodnout, jestli se pfi odpovidani na otdzky mohou ¢lenové tymu
spolu radit nebo ne.

kde stoji figurka jiného hrace a hrac spravné zodpovi otézku, mize se
rozhodnout misto ziskéni Zetonu i ziskani tahu navic vzit jakykoliv
Zeton hrédi, jemuz figurka patfi, a dét mu za néj jeden ze svych. Musi
vSak dodrzet pravidlo, Ze Zadny hrac nesmi mit vice Zeton jedné barvy.

Hodné Stésti!
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V této hire bude vasim cilem se postupné vypracovat z pozice kiovi
(komparsu) az do siné slavy. Vase kariéra by se méla odvijet nasledovné:

 Krovi (kompars)

Herec/cka v reklamé na zubni pastu
Herec/cka v telenovele Esmeralda
Vedlejsi role ve filmu Propadak
Hlavni role ve filmu Zachrana Titanicu
Vlastni hvézda na Chodniku slavy
Drzitel/ka Oscara

VSTUPUJETE DO SINE SLAVY!

.

.

.

Abyste se mohli vypracovat vyse, budete muset spinit rizné
tkoly — bud'sprévné zodpovédét otazku z oblasti svétového filmu, nebo
splnit néjaky tkol.

Pro tuto hru prosim pouzijte herni plan s motivem vyslapané cesty.

Na prislusnd policka na hernim planu polozte dobfe zamichany balicek
karet s otdzkami a balicek karet s tkoly (zezadu jsou na nich fotky
zfilm).

Rozdélte se do minimalné dvou druzstev s minimaIné dvéma cleny.
Kazdy tym bude mit jednu figurku, kterou si postavte na startovni
policko se symbolem kufru.

Zacind to druzstvo, které mé v tymu clovéka s nejvétsimi hereckymi
zkusenostmi. Ten hodi kostkou, kterd urdi, na kterou otazku maji

hréci odpovidat (to je totiz podminka, jak se dostat o policko vy3).
Padne-li cislo jedna, musi odpovidat na otézku z okruhu Americké filmy
apod. (Viz tabulka na hracim plénu.). Jejich protihraci vezmou vrchni
kartu z balicku z karet s otdzkami a prectou jim danou otézku. Pokud
odpovi spravné, postoupi na dalsi policko. Pokud spravné neodpovi,
zlistdvaji na stejném misté a hraje dalsi druzstvo. Takto se tymy stridaji
v plnéni tkolti a zodpovidani otdzek.

Karty s otazkami a odpovédmi

Otazky jsou rozdéleny do Sesti riiznych okruhii: americké filmy /
evropske a jiné filmy / tviirci / herci / serialy / fotky. Na kazdé
karté je jedna otazka z kazdého ze Sesti okruhdi. Spravnou odpovéd
na kazdou otdzku najdete na zadnich strandch karet s otazkami. To,
na jakou otazku mdte odpovidat, pozndte podle hodu kostkou.
Otdzka ze 6. okruhu se vas bude ptét na konkrétni fotku. Vezméte si
jednu kartu zespodu dobiraciho balicku karet s Gkoly. Musite uvést
nazev filmu, ze kterého je fotka na této karté. Spravny nazev filmu
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Karty s ukoly (zezadu jsou na nich fotky z filmt
Na kazdé karté jsou napsany 3 tkoly: mluveni, pantomima a kresleni
a pojmy, které musite ztvarnit.

Mluveni — musite popsat dané slovo, které je tam napsané, aniz byste
pouzili kofen daného slova. Vs spoluhrac(i) ho musi uhddnout
v €asovém limitu presypacich hodin.

Pantomima — musite piedvést slovo na karté, aniz byste promluvili.
Va3 spoluhrac(i) ho musi uhddnout v casovém limitu presypacich hodin.

Kresleni — musite nakreslit slovo na karté. Vas spoluhra(i) ho musi
uhddnout v casovém limitu presypacich hodin. Nesmi se pouZivat
pismena ani cisla.

Fotka — vezméte kartu zespodu dobiraciho balicku karet s dkoly.
Musite uvést nézev filmu, ze kterého je fotka na této karté.

Vitézi to druzsto, které se jako prvni dostane do Siné slavy!

Pozor! Vétsina stupiiii se sklada z vice ukolii. Abyste postoupili
vyse, musite splnit vSechny tkoly na této trovni.

(také zndzornén na hracim planu):

« Krovi (kompars) - 1 otdzka z ndhodného okruhu (kostka vém jej
urci)

* Herec/cka v reklamé na zubni pastu - mluveni

« Herec/cka v telenovele Esmeralda — 2 otézky z ndhodného
okruhu (kostka vdm je urci)

« Vedlejsi role ve filmu Propadak — pantomima + otdzka
zndhodného okruhu (kostka vam jej urci)

« Hlavni role ve filmu Zachrana Titanicu - otdzka z ndhodného
okruhu (kostka vam jej urci) + kresleni

« Vlastni hvézda na Chodniku slavy - pantomima + otdzka
zndhodného okruhu (kostka vam jej urci)

« Driitel/ka Oscara - mluveni + kresleni + otdzka z nahodného
okruhu (kostka vam jej urci)

« Predtim nez vstoupite do Siné slavy musite zodpovédét
otazku z okruhu, ktery vam urdi tym, ktery je momentalné
posledni

%

300 karet s 1800 otazkami a odpoveédmi, 100 karet se 300 tkoly
100 fotkami, oboustranny herni plan, 6 figurek, 36 Zetonti s Oscarem

v Sesti barvdch, hraci kostka, presypaci hodiny, pravidla pro obé
varianty hry.
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