otazkami a odpovédmi,

00 k koly, oboustranny herni
plan, 6 figurek, 6 vinylovych desek (kazda
se sklada ze 6 Zetonu), 1 kostka.

CILHRY

Za spravné odpovédi ziskavéte zetony. Jakmile nasbirate
4 7etony z rliznych kategorii na vnéjsi draze, presurite se
na vnitini drahu, abyste ziskali dalsi dva chybéjici Zetony.
Hru vyhrédva hrac, ktery jako prvni nasbira viech sest

tond!

ozdéleny do 6 kategorii:
i hudba, folk
odpovédi

 fadn& zamichejte a polozte je v nékolika

a stdl tak, aby byly otocené otazkami nahoru.
ly hrac si vybere figurku, kterou umisti na kterékoliv
poli¢ko s Zolikem na vnéjsi draze herniho planu
[obrazek 1]. Na stejném policku muze byt vice nez
jeden hrac. Kazdy hrac si také vezme stted vinylové
desky ke sbirani zeton( ve stejné barvé jako zvolena
figurka.

Nez za¢nete hrat, dohodnéte se na trovni presnosti
odpovédi: naptiklad pokud se otazka pté na jméno, je
odpoveéd ve formé piijmeni dostacujici? Je to na vés.

PRUBEH HRY

1. Zacatek hry

Hru zacing hrac, ktery umi nejlépe zpivat. Pokud se
nedohodnete, zacina hrac, ktery jako posledni slysel
néjakou ¢eskou pisnicku. Déle se hraje po sméru
hodinovych rucicek.

2. Vnéjsi draha herniho planu

Hodte kostkou, posurite figurku v libovolném sméru po
vnéjsi draze herniho planu a odpovézte na otazku, ktera
odpovida barvé a symbolu policka, kde stojite
[obrazek 2].

vnéjsi draze herniho planu (kde neod.‘aé
otédzku) a vSechny zetony z bilych znacek:

na ¢erné znacky. V pristim tahu se opét ridte
pro vnéjsi okruh. Na tahu je dalsi hrac.

- Spatné a nemate zeton pfislusné barvy, va
kongi.

- Spravné a nemate Zeton pfislusné barvy, umistéte /
zeton k volné (bilé nebo ¢erné) znacce na stredu //
vinylové desky, vas tah konci.

- Sprévné a mate Zeton pfislusné barvy, hodte
kostkou znovu, posuiite se figurkou a odpovézte na
novou otézki

Otazku precte hrac po levici. Pokud odpovite:

— Spatné, vas tah kondi.
— Spréavné, ziskate v pfislusné kategorii Zeton. Zeton
pripojte k jedné ze 4 ¢ernych znacek na stfedu
vinylové desky. Na tahu je dal3i hrac.
- Spréavné, ale Zeton v této kategorii jiZ mate, hodte
kostkou znovu, posurite figurku v libovolném sméru
po vnéjsi draze herniho planu a odpovézte na novou
otézku. Timto zptsobem pokracujte, dokud
neodpovite $patné nebo neziskate novy zeton,
potom je na tahu dalsi hrac.

3. Policko s Zolikem
Pokud skon¢ite na poli¢ku s Zolil i slozi celou vinylovou
a)!

- Musite si zvolit par:
odpovidat s vami - ¥

- Zvolte si kategori budete odpovidat
otézku spolu se s nerem, a spolecné se
dohodnéte na odpovédi na otazku.

- Pokud odpovite spravné, muzete si oba dva vybrat
jakykoliv Zeton, ktery si piddte ke stfedu vasi
vinylové desky. Nemusite si vybrat Zeton ze stejné
kategorie. Potom je na tahu dalsi hra¢ (muze to byt
stejny hrag, ktery byl vasim partnerem).

es oublika a.s., Thdmova 13,
Infolinka: +420737 221010
www. albi.cz/www.modernihry.cz

Pokud hrajete pouze ve dvou, partnera si nevybirate.
Odpovidéte na otdzku z libovolné kategorie a pokud
odpovite spravné, pridate si ke stfedu vasi vinylové
desky libovolny Zeton. Na tahu je Va3 souper.

4. Ctyri Zetony

Kdyz mate Ctyfi rizné Zetony, které jsou umistény

k ¢ernym znackam, posurite se figurkou na nejblizsi
protéjsi policko na vnitini draze. Potom je na tahu dalsi
hrac.

4. Vnitini draha herniho planu

Az budete znovu na fadé (a jste na vnitini draze okruhu),
hodte kostkou a posurite se figurkou v libovolném
sméru. Pokuste se odpovédét na otazku na policku, na
kterém jste skoncili. Pokud odpovite:

- Spatné a méte Zeton pfisluiné barvy a symbolu,
Zeton ztracite. Pokud nyni mate méné nez 4 zetony,
posurite se figurkou na nejblizsi poli¢ko s zolikem na




CIL HRY

V této hie bude vasim cilem se postupné vypracovat
z pozice amatérského zpévaka az do cile, kde si
prevezmete Zlatého slavika. Vase kariéra by se méla
odvijet nasledovné:

Zpévak ve sprie >

Taborakovy zpévak >

Zpévak na pohibech >

Zpévak kapely Zabzaba >

Frontman kapely Na Vlachovce >
Predskokan kapely Nightpork >

Objev roku >

Skokan roku >

ZISKAVATE ZLATEHO SLAVIKA V KATEGORII
ZPEVAK/ZPEVACKA ROKU!

Abyste se mohli vypracovat vyse, budete muset
splnit rizné tkoly - bud spravné zodpovédét otazku
z kategorie DOPLN TEXT PISNE, nebo splnit n&jaky
ukol.

PRIPRAVA HRY

Pro tuto hru pouzijte herni plan s motivem Zlatého
slavika. Na pfislusnd policka na hernim planu polozte
dobte zamichany bali¢ek karet s otdzkami a balicek
karet s tkoly (oznacené zezadu mikrofonem a logem
hry).

Rozdélte se do minimalné dvou druzstev s minimdlné
dvéma ¢leny. Kazdy tym bude mit jednu figurku, kterou
si postavte na pole Start.

KARTY S OTAZKAMI A ODPOVEDMI

Otazky jsou rozdéleny do Sesti riznych kategorii: popu-
larni hudba, filmova hudba, tradi¢ni hudba, folk a coun-
try, rizné a doplni text pisné. Na kazdé karté je jedna
otédzka z kazdého ze Sesti okruhu. Spravné odpovédi
jsou uvedeny na zadni strané karet. V této varianté hry
budete odpovidat pouze na otézky z kategorie Dopln
text pisné. Nemusite se omezovat pouze na slovnim
dopliovani, mizete text i DOZPIVAT!

PRUBEH HRY
Zatina to druzstvo, |
nebo nejlépe zazpiva
tvéij. Umisti svou figurku/na pr
odpovidat na otézk;l zkategof

8| bych byt vic nez piitel
poli¢ko, kde budou
opli text pisné. Jejich

protihraci vezmou vrchni kartu z balicku karet
s otdzkami a prectou jim danou otdzku.

Pokud odpovi spravné, mohou postoupit na dalsi
policko a v dalsim kole se pokusit splnit dalsi tkol.
Pokud spravné neodpovédéli, zastavaji na stejném
misté a hraje dal3i druzstvo po sméru hodinovych
rucicek. Takto se tymy stfidaji v pInéni ukold

a zodpovidani otdzek.

KARTY S UKOLY (OZNACENE ZEZADU

MIKROFONEM A LOGEM HRY)
Na kazdé karté jsou napsany 3 ukoly: pantomima,
kresleni, broukani a nazvy pisni, které musite ztvarnit.

Broukdni — musite zabroukat tryvek pisné, jejiz nazev je
uveden na karté. Nemusite nutné jen broukat. Povoleno
je i popévovani ve formé napt.,la, la, [a". Ale POZOR:
74adnd slova! V&3 spoluhra¢/Vasi spoluhraci musi nézev
pisné uhadnout v ¢asovém limitu presypacich hodin.

Pantomima - musite pfedvést pisen, jejiz nazev je
uveden na karté, aniz byste promluvili. Vas
spoluhra¢/Vasi spoluhraci musi nazev pisné uhadnout
v ¢asovém limitu presypacich hodin.

Kresleni — musite nakreslit piser, jejiz ndzev je uveden
na karté. V&3 spoluhra¢/Vasi spoluhraci musi nézev pisné
uhddnout v ¢asovém limitu presypacich hodin.

Vitézi to druzstvo, které se jako prvni ,,prozpivéd” do
cile - ke Zlatému slaviku v kategorii
Zpévak/Zpévacka roku.

Pozor! Vétsina stupriu se skladd z vice tkold. Abyste
postoupili vyse, musite splnit vSechny tkoly na této
drovni.

PREHLED UKOLU (TAKE ZNAZORNEN NA
HRACIM PLANU):

Zpévék ve sprie — 1 otazka z kategorie Doplri text
pisné >

Taborovy zpévék — broukani >

Zpévék na pohibech — pantomima + 1 otdzka

z kategorie Doplri text pisné >

Zpévik kapely ZabZaba - broukani + 1 otdzka

z kategorie Doplri text pisné >

Frontman kapely Na Vlachovce - kresleni + 1 otdzka
z kategorie Doplri text pisné >

Predskokan kapely Nightpork — broukani + panto-
mima + 1 otdzka z kategorie Doplr text pisné >
Objev roku - broukani + kresleni + 1 otdzka

z kategorie Doplri text pisné >

Skokan roku — broukani + broukani + 1 otdzka

z kategorie Doplri text pisné >

ZISKAVATE ZLATEHO SLAVIKA V KATEGORII
ZPEVAK/ZPEVACKA ROKU!

Pokud se vam tato hra libi a chcete pfispét k jejimu
dalsimu rozvoji, vyuzijte emailovou adresu
otazky@albi.cz. MiiZzete ndm posilat nejenom
pripominky ke hie, ale také ndpady na otazky, které vam
ve hre chybi.

Vyrobce a distributor pro CR:
Albi Ceskd republika a.s.
Thamova 13

186 00 Praha 8

www.albi.cz



