i Obrézkovd slovni hra s jednoduchymi pravidly, kterou miizete hrativ
cizich jazycich. 61 jedinecnych ilustraci nabizi nespocet moznosti, podpofi vasi
predstavivost a pohotové mysleni.

Hra obsahuje: 61ilustrovanych karet « Pravidla
Gl hry: Vyhréva hrd¢, ktery se jako prvni zbavi viech svych karet z ruky.
Pl"'l'prava hl’y: Zamichejte vSechny karty a kazdému hradi rozdejte 5 karet

licem doldi. Do stiedu stolu umistéte jednu kartu licem nahoru, kde bude
odkladaci balicek. Zbylé karty dejte stranou pro dalsi hry.

Priibéh hry:

1. Kdyz jsou viichni hraci pFipraveni, rozdavajici si prohlédne kartu v odklddacim
balitku a nahlas pojmenuje néco, co je zndzornéné na karté. Napf. toreador.

2. Vsichni hradi (vetné rozdavajiciho) se podivaji na svyich 5 karet v ruce a co
nejrychleji se snazi na svych kartéch najit néco, co zacind poslednim pismenem
slova, které bylo feceno rozdavajicim. Napf. prvni fecené slovo bylo,Toreador”,

3. Hrac, ktery jako prvni najde a fekne vhodné slovo, odlozi svoji kartu licem
nahoru na odklédaci balicek. VSichni hréci opét hledaji slovo, zacinajici na
posledni pismeno nového slova.

4. Pokud dva i vice hracii fekne vhodné slovo ve stejnou dobu, md piednost ten,
kdo dfive poloZi svoji kartu na odkldaci balicek. Ostatni si musi své karty
ponechat.

5. Hra pokracuje dokud se jeden z hraci nezhavi viech svjich péti karet, ¢imz se
stavd vitézem!

Pripustna a nepripustna slova:
* Kazdé slovo miZe byt pouzito béhem hry pouze jednou!

* Pfipustnd jsou viechna podstatnd jména, kterd jsou na karté jednoznacné
zobrazena.

* Pfipustnd jsou i podstatnd jména, kterd néjak specifikuji zobrazené slovo, napi.
lev = predator, savec, masoZravec.

* Pfipustnd jsou i podstatnd jména vyjadfujici pocity, kterd jsou z obrazku pfimo
zfejma. Napf. Lev mé zabodnuty trn v tlapé a bolestivy vyraz — hraci tedy mohou
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pouzit slova jako,bolest’, utrpeni’,  trdpeni”.

* Nepfipustnd jsou slova, kterd nejsou piesné zobrazena. Napf. postava nemd
Zadny specificky, rozpoznatelny vyraz, tudiz hra¢ nemiize pouzit slovo vyjadrujici
emoce (,smutek”,,Stastny”).

* Nepfipustnd jsou vlastni jména, napi. hrd¢ nemiZze postavu pojmenovat,, Karel"

* Vzdy zalezi na domluvé hracd, kterd slova budou povazovat za pfipustnd. Ve
spornych pfipadech se hra pozastavi a hradi hlasuiji. Pfi remize rozhoduje hlas
rozddvajiciho.

* Pokud jsou hrdci,v koncich” a nenajdou Zadné slovo na koncové pismeno, hraje
se na predposledni pismeno.

Dalsi tipy:

* Pfi hite v Ceském jazyce mlizete odstranovat hacky a carky z posledniho pismene
nebo vyménit tvrdé a mékké i, napf. ,£“ zménit na,E*, I na,I",,Y* na, I

* Viyzval Zkuste zménit pravidla pro pfipustné slova, s tim, Ze hrdci nesmi pouzit
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napi.,zadné barvy”, ,pouze slovesa’, ,pouze pidavnd jména’, atd.

* Hru Posledni slovo Ize také vyuzit jako pomdicku pii uceni cizich jazyka. Zkuste
hrdt v anglictiné, némciné nebo jakémkoliv jiném jazyce, ktery si chcete
procvicit.

0 autorech: HruPoslednislovo vytvorili bratfi Joe a Dave Herbertovi z
Batesville v Indiané. Tento Gspé&3ny a podnikavy tym vymysli hry, které sbirajici
riiznd ocenéni. Nejvice hrdi jsou v3ak na to, Ze mohou vymyslet hry pro své déti.
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Obrazkova slovnd hra s jednoduchymi pravidlami, ktord mézete hrat'i v
cudzich jazykoch. 61 jedine¢nych ilustrécii pontika paletu moznosti, podpori vadu
predstavivost a pohotové myslenie.

Hra obsahuje: 61ilustrovanych kariet - Pravidla
(iel’hry: Vyhréva hrd¢, ktory sa ako prvy zbavi vsetkych svojich kariet.

Prl'prava hry: Zamiesajte vietky karty a kazdému hracovi rozdajte 5 kariet
licom dole. Doprostred stola umiestnite jednu kartu licom hore, kde bude
odkladaci balicek. Zvysné karty odlozte na dalSie hry.

Priebeh hry:

1. Ked'sti vetci hraci pripraveni, rozdavajici si pozrie kartu v odkladacom balitku a
nahlas pomenuje nieco, o je zndzornené na karte, napriklad , toreador”.

2. Vet hraci (vrétane rozdavajticeho) sa pozrii na svojich 5 kariet v ruke a ¢o
najrychlejsie sa tam snazia najst nieco, €o zacina poslednym pismenom slova,
ktoré vyslovil rozdavajici. Ak prvé vyslovené slovo bolo napriklad,,toreador”,
hréci sa snazia prist na slovo, ktoré zacina pismenom R — napriklad ,rytier”.

3. Hrac, ktory prvy néjde a povie vhodné slovo, odlozi svoju kartu licom hore na
odkladaci balicek. V3etci hraci opét hladaju slovo, zacinajtice na posledné
pismeno nového slova.




4. Hra¢, ktory prvy néjde a povie vhodné slovo, odlozi svoju kartu licom hore na
odkladaci balicek. VSetci hraci opat hladaju slovo, zacinajtice na posledné
pismeno nového slova.

5. Hra pokracuje, kym sa jeden z hrécov nezbavi vietkych svojich piatich kariet.
Tento hrac sa stdva vitazom a hra kondi.

Pripustné a nepripustné slova:
Poslanim ﬁrmy ThinkFun + Kadé slovo sa méze pouzit pocas hry iba raz!

je vas nadChnout! * Pripustné st vietky podstatné mend, ktoré st na karte jednoznacne zobrazené.

* Pripustné st aj podstatné mend, ktoré nejako Specifikuju zobrazené slovo, napr.
lev méze byt Selma”,  cicavec”,,mdsozravec".

Pripustné st i podstatné mend vyjadrujiice pocity jednoznacne zjavné z obrazka.
Napriklad lev md zapichnuty tffi v labe a bolestny vyraz — hréci teda mozu
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pouZit slovd ako,bolest”, ,utrpenie’, trapenie”.
Nepripustné st nepresne zobrazené slova. Ak napriklad postava nema Specificky,
Th k(‘ n rozoznatelny vyraz, hrd¢ neméze pouzit slovo vyjadrujice emdcie (,smutok”,
In U Stastie”).
Nepripustné sd vlastné mena, hra¢ nemdze napriklad postavu pomenovat

www.ThinkFun.com o

Vzdy zélezi na dohovore hrécov, ktoré slova budi povazovat za pripustné. V

f Q+ @ (p spornych pripadoch sa hra pozastavi a hradi hlasujd. Pri remize rozhoduje hlas

rozddvajuceho.
Ak sd hraci,v koncoch” a nendjdu Ziadne slovo na posledné pismeno, hrd sa na

predposledné pismeno.

DalSie tipy:

ThinkFun Inc. 1321 Cameron Street, Alexandria, VA 22314 USA » Prihre v slovenskom jazyku mozete odstrafiovat makcene a dizne z posledného
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* Kreativna vyzva! Skiste zmenit pravidla pre pripustné slova tak, Ze hraci
napriklad nesmd pouzit, Ziadne farby”, alebo pouZit, len slovesa”, len pridavné
mend“ a pod.

* Hru Posledné slovo mozete vyuzit aj ako pomdcku pri uceni cudzich jazykov.
Skuste hrat v anglictine, nemcine ¢i v akomkolvek inom jazyku, ktory si chcete
precvicit.

0 autoroch: Hru Posledné slovo vytvorili bratia Joe a Dave Herbertovci z
Batesville v Indiane v USA. Tento ispe3ny a podnikavy tim vymysla hry, ktoré
ziskavaju rozne ocenenia. Najviac hrdi st v3ak na to, Ze mézu vymyslat hry pre
svoje deti.
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