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&' Cil hry &
Ocitli jste se v kiizi malého prasatka. Vasim nejvetSim pranim je postavit
pevny a krasny diim, kde budete moci travit dlouhé zimni vecery. Abyste
toho docilili, nebudete pot/ebovat Spachtli ani leSeni, k postaveni vaseho
vysneného domu vam bohate postaci hraci kostky. Ale pozor! VIk slidi
a mysli pouze na jednu vec — na odfouknuti vaseho krasného domecku!

&’ Obsah €/
* 36 dilkt domii ( 1 ): 12 slaménych, 12 dievénych, 12 cihlovych.
Kazdy material zahrnuje 4 dilky dveti, 4 dilky oken a 4 dilky stiech.
* 5 specialnich kostek ( 2 ), 3 z nich se symbolem vika §.

* 1 foukaci ruleta ( 3).
* 6 karet ocenéni, pouzivanych pii varianté ,,hry pro zkusena prasat-
ka* (viz konec pravidel).

& Priprava &

* Rozdélte vSech 36 dilkiz domaz dle materialu (sldma, dievo, cihly) a dle
obrazku vySe od kazdého materialu utvoite tii hromadky: dveri, oken
a stiech, kazda hroméadka obsahuje 4 dilky a pied zac¢atkem hry kazdou
hromadku zamichejte.

» Umistéte kostky a foukaci ruletu na dosah hracu.
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«/ Hrajeme! &
Hrag, ktery jako posledni vidél prasatka (nebo viky) za¢ind hru. Po
ném se hragci stiidaji ve sméru hodinovych rucicek. Kdyz jste na tahu,
hod’te kostkami a podle vysledku postavte jeden ¢i vice dilkia domu.

Hod’ kostkami!

1. Jsou povoleny maximalné t¥i hody.

2.V prvnim hodu pouzijte vSechny kostky. Podle toho, jaky symbol
vam na nich padne, si vyberte ty, které si chcete ponechat.

3. Zbylé (nehodici se) kostky pouZijte béhem druhého hodu a postup
vybéru opakujte. Taktéz i béhem hodu tretiho.

Pozor! MuiiZete vSak pouzit i kostky, které jste si jiZz v predchozim hodu
ponechali, zaleZi jen na vas. VZdy tedy miZete hodit az 5 kostkami najednou.
4. Pokud ale na kostce padne symbol kaaQ, odlozte ji stranou. Touto
kostkou jiZz v daném kole hazet nemuZete.

Héazet znovu neni povinne. Muzete se rozhodnout ukongéit svij tah po
prvnim nebo druhém hodu. Hazet znovu nemuzZete po vaSem tietim hodu,
ani pokud méate na kostkach dva nebo vice symbolu vika Q.(viz Prichazi
vik!).

Stavba

Na konci vaSeho tahu vyuZijte symboly na kostkach (D EHA) k nékupu
jednoho nebo vice dilka dom:

* 2 shodné symboly (2 dveie, 2 okna nebo 2 stiechy) vam umoziuji koupit
slaméné dvere, okno nebo stiechu.

* 3 shodné symboly (3 dvere, 3 okna nebo 3 stiechy) vam umoziuji koupit
slaméné nebo dieveéné dveie, okno nebo stiechu.

* 4 shodné symboly (4 dvere, 4 okna nebo 4 strechy) vam umoZznuji koupit
slaméné, dieveéné nebo cihlové dveie, okno nebo stiechu.
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PoloZte zakoupeny diam pied sebe podle nasledujicich pravidel:

» Stavba domu vZdy za¢ina dveimi nebo oknem.

* Okno musi byt vZdy umisténo nad dveie nebo jiné okno — jen pokud neni
soucasti spodniho dilu domu.

» Stiecha musi byt vzdy umisténa nad dveie nebo okno.

* Sldma, dievo i cihly se mohou vyskytovat ve stejném domé.

» Dum muiZze mit nékolik oken, ale pouze jedny dveie a jednu strechu. Je
mozné dodat dvete pod okno, pokud dam jesté nema stiechu.

* Jakmile je k domu dodana strecha, je povaZzovan za hotovy, a to i kdyz
mu schézi dvere. K hotovému domu neni mozné pridavat dalsi dilky!

e Stavba nekolika domua vedle sebe je povolend, i kdyZ predchazejici
domy jesté nejsou hotové.

V' tomto prikladu musi byt slaméné dvere
umistény pod cihlové okno prostredniho domu.
Dvere nemohou byt umistény do domu napravo,
protozZe ten jiZz md stfechu — nelze k nému tedy
jakékoli dilky ptiddvat. Stejné tak nemohou byt
dvefe umistény do domu nalevo, protozZe ten jiz
dvefe md. Dilek by bylo také mozné pouzit k za-
hdjeni stavby nového domu.
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Prichazi vik!

Pokud vdm na kostkach padly dva symboly vika @ nebo i vice, tak
prichazi vik!

UZ neni povoleno hazet kostkami ani kupovat nove dilky domi. Misto
toho se musite pokusit odfouknout dam nékterého z vaSich soupei.
1. Wberte si protivnika a urcete dam, ktery chcete zkusit odfouknout
(nezélezi na tom, jestli je hotovy, nebo ne).

2. Vezméte foukaci ruletu a fouknutim roztoéte Sipku tak, aby se
alespon jednou otocila kolem dokola. (Hraci, kteti jsou i tak dost
nafoukani nebo foukat neumi, mohou ruletu rozto¢it cvrknutim).

3. Spi¢ka Sipky ukazuje na material, ktery bude odfouknut (slama,
drevo, nebo cihly). VSechny dilky odpovidajiciho materidlu v daném
domé jsou odstranény ze hry.

@7 Konec hry &

Ve 2 hréagich hra kon¢i, kdyZ dojdou 2 hromadky dilkia domd.

Ve 3 hréagich hra kon¢i, kdyZ dojdou 3 hromadky dilkia domd.

Ve 4 hragcich hra kon¢i, kdyZ dojdou 4 hromadky dilkd domd.
V 5 hrégich hra kon¢i, kdyZ dojde 5 hromadek dilka domd.

Sc¢itani'boda!
Na konci hry kaZzdy z hracu secte své vitézné body:
» Domy bez stiechy jsou vyiazeny a nepoditaji se za né Zzadné body.
*V hotovych domech se pocita kazdy dilek:
2 body za slamény dilek (€7 €7),

3 body za dievény dilek (&7 €7 @7),

4 body za cihlovy dilek (€7 &7 &7 @7).
¢ Sectéte body za dilky vaSich postavenych domu. Poté prictéte
1 bod navic za kazdy kvétina¢, ktery mate, a 1 bod navic za kazdy
dokonéeny dam.
* Hrac s nejvétSim poctem bodu je vitéz. V piipade remizy vitézi hrag
s nejvetsim poctem domi. Pokud je stav poiad nerozhodny, vyhravaji
vSichni remizujici hraci.




o/ Varianta pro zkusena prasatka &

Na zacatku hry poloZte 6 karet ocenéni na stal tak, aby na né vSichni hréaci
videéli.

Nekterd ocenéni se ziskavaji behem hry (+2); jina se ziskavaji na konci
hry (+3). +2 nebo +3 je jejich bodova hodnota. Ocenéni se s¢itaji.

Na konci hry hréci se¢tou své vitézné body jako v normalni hie. Tentokréat
ale neziskavaji bonusové body za kvétinace a dokoncené domy. Misto
toho si pri¢tou body za ocenéni, ktera ziskali. Hr&¢ s nejvétSim poctem
bodt vyhrava. V piipadé remizy vitézi hra¢ s nejvétSim poctem domu.
Pokud je stav poiad nerozhodny, vyhravaji vSichni remizujici hraci.

& Ocenéni &

Toto oceneni ziskava na konci hry
hré¢ s nejvétSim poctem kvétinaci.
V piipadé remizy neziskava toto

ocenéni nikdo.

Toto oceneni ziskava na konci

hry hra¢ s nejvétSim poétem
dokonéenych domi (nezéleZi na
poctu pater ani na tom, jestli maji
dvete, nebo ne). V pripadé remizy
neziskava toto ocenéni nikdo.

Toto oceneni ziskava na konci hry
hrac s nejvyssim domem. Musi mit
alespon strechu a dvere. V pripadé
remizy neziskava toto ocenéni
nikdo.

Tato ocenéni ziskavaji hréaci, ktefi
jako prvni dokon¢i dam pouze ze
slamy, pouze ze di‘eva a pouze

z cihel. Dam musi mit alespon
jedno okno, dvere a strechu. Tato
karta hraci zastava, i kdyz je
ocenény dam odfouknut.

% Vyrobce a distributor pro CR: i
Albi Ceska republika a.s.
Thamova 13, 186 00 Praha 8
www.albi.cz

Najdete nas na Facebooku - www.facebook.com/moderni.hry
www.modernihry.cz
hry@albi.cz
Infolinka: +420 737 221 010

Distributor pre SR:
Albi, s. 1. o.
Oravska ulica 8557/22, 010 01 Zilina
www.albi.sk

VYTVORILI:
Autor hry: Laurent Pouchain - Ilustrator: Xavier Colette
Pribéh upravil: Benoit Forget
Do cestiny pielozil: Vit Hejny

© 2013-2014 Purple Brain Creations. Tfi mala prasatka, Purple Brain Creations a jejich logo

jsou obchodni znacky Purple Brain Creations.
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Pokud se Vam libila T¥i mala prasatka, seznamte se se znamou ¢arodéjnici
Babou Jagou v druhém dilu série Pohadkové hry.

Hra od Jérémieho Caplanna s ilustracemi od Vincenta Jouberta.
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