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Pro @ hraée od osmi let
« Vlyber si jednu kartu a snaz se si jeji obsah po dobu 10 vtefin
zapamatovat.

« Poté oto¢ kartu obrazkem dol0 a zkus odpovédét na vechny otazky
(doporucujeme si odpovédi poznamenat na papir).

« Pokud jsi odpovédél/a spravné na viechny otazky, karta je tvoje!
« Pokud je jakakoli odpovéd nespravna, vrat kartu zpatky do krabicky.
« Schvalné kolik karet ziskas za 5 nebo 10 minut!

Nezapomeiite, Zze viechny odpovédi na otazky
najdete na obrazkové strané, divejte
se tedy pozorné!
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Pro € a vice hréi od osmi let

« Zacina hrat nejmladsi hrac tak, ze si vezme kartu -
z krabicky a otoci presypaci hodiny. Po dobu pfesypani hodin,
tj. béhem deseti vtefin se snazi dikladné prohlédnout obrazek.

« Poté preda kartu dalsimu hraci a hodi kostkou. Musi odpovédét na
otézku se stejnym cislem, jako padlo na kostce. Pokud tedy hodil
dvojku, odpovida na otézku cislo dveé.

« Dalsi hrac precte otazku a zkontroluje odpovéd podle obrazku na
karté. Pokud hrac odpovédél spravné, kartu si ponecha. Pokud
odpovéd'nebyla spravna, kartu do krabicky vrati a na fadé je dalsi hrac,
ktery si vybere kartu.

« Ten, kdo béhem deseti minut nasbira nejvice karet, vyhrava! Cas si
muzZete méfit sami na hodinach, nebo hru ukonéit po piedem
dohodnutém poctu kol.

« Pokud skonc¢i hra nerozhodné, vybiraji si hraci s nejvice
body jesté jednu kartu. Z té musi odpovédét tentokrat
na viech osm otazek. Kdo odpovi nejlépe, vyhrava!

Nezapomeiite, Zze vSechny odpovédi na otazky najdete
na obrazkové strané, divejte se tedy pozorné!




