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vék hraci min,

Chuddci nastvani ptdci... nebudou mit nikdy klid, dokud
se nepomsti zelenym prasatim, kterd jim uloupila
vSechna vejce. PomoZte nastvanym ptdkam, aby se rychle
a pokud mozZno v bezpeli dostali aZ do chlivku, kde si to
konecné budou moci s prasaty vyridit. Pozor na pfipadné
srdzky na trati!

Priprava a cil hry
Vasim ukolem bude dovést viechny vase 4 nastvané ptaky
do chlivku, aby se zde mohli setkat s prasaty. Na zac¢atku
hry si vSichni vyberte barvu nastvanych ptakd a umistéte
je do hnizda pfislusné barvy v rohu herniho planu.

Pribéh hry
Zacina nejmladsi hrag, poté se hraje po
sméru hodinovych rucicek. Hraci stfidavé
mackaji kostkomat, dokud na kostce
nepadne cislo 6. Pokud padne, tak maze
hra¢ nasadit svého nastvaného ptéka na
startovni pole, coz je pole pobliz hnizda
oznacené symbolem praku. Poté mize
hrac jesté jednou zmacknout kostkomat
a svého nastvaného ptaka posunout
o tolik poli, kolik padlo na kostce.

K nasazeni figurky na
pole se symbolem
praku potfebujete
hodit Sestku.

obrazek 1

ANGRY BIRDS

KIMBLE

Pravidla (C2)

Dale hradi stfidavé mackaji kostkomat. Padne-li opét ¢islo
6, hra¢ muaze jesté jednou zmacknout kostkomat, nebo
mUze nasadit dal$iho nastvaného ptaka do hry. Nastvany
ptak mGze byt z pole vyhozen, postoupi-li nastvany ptak
jiného hrace na jeho pole (obrazek 1). V tom pfipadé musi
nastvany ptak odletét zpatky do svého hnizda a ¢ekat, az
opét padne ¢islo 6.

Vitéz hry
Hrag, ktery jako prvni dovede viechny své nastvané
ptaky do chlivku, vyhrava. Potfebuje k tomu dosdhnout
presného poctu bodl na kostce (obrazek 2).

Mackejte kostkomat, posouvejte nastvané ptdaky a vyhrajte!

Herni material: hraci plan s kostkomatem (d(imysIné zafizenis hraci kostkou
- nemusite hazet, jen zmacknéte!), 16 nastvanych ptaku (4 sety ve 4 barvach).

obrazek 2
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Chudatd nahnevané vtdky. .. nebudi mat nikdy pokoj,
kym sa nepomstia zelenym prasatdm, ktoré im ukradli
vsetky vajcia. PoméZte nahnevanym vtdkom, aby sa
rychlo a pokial moZno v bezpeci dostali az do chlievika,
kde si to konecne budi méct's prasatami vybavit. Pozor
na pripadné zrdzky na trati!

Priprava a ciel'hry
Vasou Ulohou bude doviest vietky svoje 4 nahnevané
vtaky do chlievika, aby sa tu mohli stretnut s prasatami.
Na zaciatku hry si vsetci vyberte farbu nahnevanych
vtakov a umiestnite ich do hniezda
prislusnej farby v rohu herného planu.

Priebeh hry

Zacina najmladsi hra¢, potom sa hra

v smere hodinovych ruciciek. Hraci

striedavo stlacaju kockomat, kym na

kocke nepadne ¢islo 6. Ak padne, hrac

moéze nasadit nahnevaného vtaka na

Startovné pole, teda pole blizko hniezda

oznaceného symbolom praku). Potom o

moze hraé este raz stlacit kockomat ~ \a Posunutie figurky
o , , na pole s prakom

a posunut nahnevaného vtaka potrebujete Sestku.

o pocet poli podla ¢isla na kocke.

obrazok 1

Dalej hraci striedavo stlacaju kockomat. Ak opit padne
¢islo 6, hra¢ moze este raz stlacit kockomat alebo méoze
nasadit dalsieho nahnevaného vtaka do hry. Nahnevany
vtdk méze byt z pola vyhodeny, ak na jeho pole postupi
nahnevany vtak iného hraca (obrazok 1). V tom pripade
musi nahnevany vtak odletiet spat do svojho hniezda a
cakat, kym znova nepadne cislo 6.

Vitaz hry
Hrd¢, ktory ako prvy dovedie vietky svoje nahnevané
vtaky do chlievika, vyhréava. Potrebuje len dosiahnut
presny pocet bodov na kocke (obrazok 2).

Stldcajte kockomat, postivajte nahnevané vtdky a vyhrajte!

Herny material: hraci plan s kockomatom (domyselné zariadenie s hracou
kockou - nemusite hadzat, len stlacite), 16 nahnevanych vtakov (4 série
v 4 farbach).

obrazok 2




