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HURA{DOKEMPU,

Jesté nikdy nebylo kempovani tak problematické. .. H

Jak se hraje?

Kazdy tikol vém urdi, kde v kempu postavit velky stan (kde je pravé na navtévé medvéd).
Viimnéte si, Ze kemp ma svilj okraj, pres ktery se jiz stavét nesmi. Zdkladem spéchu je presné
umisténi stanu podle zadani. Umistite-Ii ho 3patné, je mozné, Ze nebude mozné tikol vyresit.
Nyni uz staci umistit vSech zbyvajicich 10 figurek do kempu a méte vyhrano!

Ukoly

Pro zacatecniky a déti do 10 let na tvod cekd 13 dkold, u kterych znéte umisténi stanu a jesté
jedné figurky. Pro jiz zkusené taborniky je tu dalSich 23 tikoldi, kde zndte vzdy pouze umisténi
stanu. Ukoly jsou opravdu ndrocné a je mozné, Ze si s nimi nebudete védét rady. Pro tyto
pfipady jsou tu ndpovédy, které najdete vZdy na zadni strané zadani Gkolu. MiZe se stat, Ze ani
po napovédach dkol nevyfeite. .. Nevéste hlavu, v zadni ¢asti ndvodu najdete feseni tikold,
abyste zjistili, kde byl zakopany pes.

Hura do kempu!

Este nikdy nebolo kempovanie také komplikované...

Herny postup

Kazdd uloha urdi, kde v kempe postavit velky stan (v ktorom je prave na ndviteve medved).
Vsimnite si, ze kemp maé okraj, cez ktory sa uz stavat' nesmie. Zakladom Uspechu je presné
umiestnenie stanu podla zadania. Ak ho umiestnite nespravne, je mozné, ze nebude mozné
llohu vyriesit. Teraz uZ staci umiestnit v3etkych zvy3nych 10 figdrok do kempu a vyhrali ste!
Ulohy

Na zadiatocnikov a deti do 10 rokov na tivod caka 13 dloh, pri ktorych pozndte umiestnenie
stanu a este jednej figurky. Pre skiisenych tabornikov tu mame dalSich 23 tloh, v ktorych
pozndte vzdy len umiestnenie stanu. Ulohy sd naozaj narocné a je mozné, Ze si s nimi nebudete
vediet rady. Pre tieto pripady su tu napovede, ktoré néjdete vzdy na zadnej strane zadania
Glohy. MZe sa stat, Ze ani s napovedami tlohu nevyrieSite. . . NeveSajte hlavu, na zadnej
strane ndvodu ndjdete riedenia dloh, aby ste zistili, kde bol zakopany pes.

Hura do kempu!
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STAN
STAN

PODLOZKA KEMPU
PODLOZKA KEMPU

UKOLY 1-13.
UMISTETE STAN A 1 FIGURKU
UKoY 1-13.
UMIESTNITE STAN A 1 FIGURKU

UKOLY 14-36.
UMISTETE STAN
ULOHY 14 - 36.

UMIESTNITE STAN
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« Podlozka kempu

« 11 figurek

« Brozura s ndvodem, tkoly a jejich feSeni

OBSAH:

Podlozka kempu

11 figtirok

Broziira s ndvodom, dlohy a riesenia

Pokud chcete hru uloZit zpét do krabice a pfikryt plastovym
krytem, posklddejte je do podlozky timto zplisobem.

Pokial'chcete hru uloZit spat do krahice a prikryt plastovym
krytom, poskladajte ich do podlozky tymto spdsobom.
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