


Vitame vas na farmé, kde vas ceka vice zabavy nez prace.
Jakse hraje? h
Na farmé je pfilis mnoho lidi, véci a zvifat, jak je tam vSechny uspofadat?

V zadani jednotlivych kot se dozvite, kam zaparkovat traktor a kde se nachdzeji dalsi dvé postavicky a pak je uz
jen na vas, umistit na farmu v3echny ostatni figurky. Méjte na paméti, Ze plocha farmy ma mfizku a zakladem
Uspéchu v feseni tkolu je spravné umisténi figurek dle obrdzku. Pak uz zbyvd jen umistit viechny zbyvajici
postavicky na farmu, aby neziistalo Zidné prdzdné misto.

Reseni ikolii

Na zacdtek vas ceka 10 zahfivacich dkolli pro zacinajici farmare, kde kromé umisténi traktoru znate i umisténi
dalSich dvou figurek. Pro ostiilené farmare tu mame dalSich 40 tkol, kde je znamé umisténi traktoru a jedné
figurky. MiiZe se stat, Ze se vam nepodafi tkol vyresit. . . Nezoufejte, v takovém piipadé mizete vyuzit kohoutovy
rady, které se nachdzeji na zadni strané (kol, ke kazdému tkolu kohout dava dvé rady. Nepodafilo se vam ani
pres kohoutovy rady dkol vyresit? Na konci této broZury najdete feseni viech ukold, ale jisté to hravé zviddnete

i bez nich! Pokud hru hraji déti do 8 let, pouZijte jako zadani kohoutovu radu 2 oznacenou ndpisem JUNIOR.

Na co jesté cekate? Obuijte si holinky a oblecte si montérky, je na case udélat na farmé poradek.

Vitame vas na farme, na ktorej vas caka viac zabavy nez prace.

Priebeh hry “
Na farme je prilis vela fudi, veci a zvierat, ako ich tam mam v3etky usporiadat?

V zadani jednotlivych tloh sa dozviete, kam zaparkovat traktor a kde sa nachadzaju dalSie dve postavicky, a potom
je uzlen na vas, aby ste na farmu umiestnili v3etky ostatné figirky. Majte na pamati, Ze plocha farmy je mriezka

a zakladom dspechu pri rieSeni tlohy je sprdvne umiestnenie figrok podla obrdzka. Potom uz len zostéva na
farmu umiestnit vietky zvysné postavicky, aby nezostalo Ziadne prazdne miesto.

Riesenie tloh

Na zaciatku vas ¢akd 10 zahrievacich dloh pre zacinajucich farmdrov, v ktorych okrem umiestnenia traktora pozndte
aj umiestnenie dal3ich dvoch figdrok. Pre ostrielanych farmarov tu mame dalSich 40 dloh, v ktorych je zndme
umiestnenie traktora a jednej figtirky. MoZe sa stat, Ze sa vam nepodari tlohu vyriesit. .. Neztfajte! V takom
pripade moZete vyuZzit kohttove rady, ktoré sa nachadzajui na zadnej strane tloh. Pre kazdi dlohu md kohdt dve
rady. Nepodarilo sa vam tlohu vyriesit ani pomocou kohtitovych rad? Na konci tejto broZiry ndjdete rieSenia
vsetkych tloh, ale urcite to hravo zvlddnete aj bez nich! Ak hru hraju deti do 8 rokov, pouZite ako zadanie kohdtovu
radu 2 oznacentd ndpisom JUNIOR.

Tak na ¢o este cakate? Obujte si gumaky a oblecte si montérky — je na ¢ase urobit na farme poriadok.
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Vyborné, prosli jste vsemi tkoly!
Tim vSak zdbava nekonci. Existuje jeSté 10 532 moznych feSeni, jak figurky na farmu umistit.
Nezdlezi, kam zaparkujete traktor, protoZe vZdy existuje feSeni.

Veselé farmaieni!

Vyborne, presli ste vietkymi dlohami!

Tym vSak zabava nekonci. Existuje eSte 10 532 moznych rieSeni, ako umiestnit figirky na farmu.
Nezdlezi na tom, kam zaparkujete traktor, pretoZe vZdy existuje rieSenie.

Veselé farmarcenie!
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