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Pivni hra

Pravidla hry pro dva a vice hracii od 18-ti let

+Misto mozku mds z piva kostku.” Tak tohle o vds nikdo
nebude moct fict, pokud budete hrdt nasi Pivni hru.
Hravou formou si totiz procvicite mozkové zdvity,
postieh, pamét a hlavné se vyborné pobavite.

Cil hry

Cilem hry je shirat karty piva a pomoci nich slozit ze tfi
riiznych karet piva pivni sklenici. Kdo bude poslednti, plati
jedno pivo vitézi! Pfi shodé bude mit vitéz placenych piv vic.

Priprava hry

Rozlozte tacky na stil ilustrovanou stranou nahoru. Vedle
tackd umistéte mariasky, karty s vyfezy etiket obrazkem
nahoru, karty zaludnych otézek licem nahoru (otazkami
nahoru) a balicky akénich tkolli a karet piva licem dold.
Nazyvejme balicek karet piva bankem. Vsechny balicky
pofadné promichejte.

Priibéh hry

Zacind hrac, ktery mé nejvétsi pivni pupek. Pfi shodé zacina
vzrlistem nejmensi hrac — tzv. malé pivo — a hra probihd po
sméru hodinovych rucicek. Prosté nékdo bude muset zacit.
Hra¢ hodi kostkou a podle cisla umisti na dany tacek herni
kédmen. Podle hozeného ¢isla se zahraje pfislusna hra nebo
provede piislusnd aktivita:

Strucnd pravidla her a aktivit jsou z druhé strany kaZdého
tdcku, podrobnd pravidla jsou popsdna niZe v pravidlech.

1 - PIVNI CiCA - vitéz ziskava kartu piva od posledniho
hréce nebo z banku.

2 - AKCE - fidte se textem, ktery je na pfislusné karté
napsany.

3 — OTAZKY - hra¢ odpovida na otazku, kterou mu precte
spoluhrdc po levici. Za spravnou odpovédziskd jednu kartu
piva z banku.

4 - PIVNI PRSI - vitéz ziskava kartu piva. Ostatnisi daji
tolik lokd piva, kolik jim ziistalo karet.

5 — AKCE - fidte se textem, ktery je na pfislusné karté
napsany.

6 — PRAVIDLO - hra¢, ktery kostkou hodil Sestku, musf
vymyslet pravidlo, kterym se vSichni musi fidit, a zdroven
také urdi trest za jeho poruseni.

Herni kimen

Pokud néktery hrac hodi na kostce stejné cislo, na kterém je
jiz herni kdmen, nehraje a za trest si musi dat tolik lokd
piva, kolik hodil, a hdzi dalsi hrac. Nelze tedy provadét
dvakrét po sobé stejnou aktivitu.

Herni kdmen se po hodu kostkou podle hozeného isla vidy
pfesouvd nebo lezi.

Konechry

Hra koni, jakmile nékdo sloZi ze tii spravnych karet piva
kompletni pivni sklenici. Vitéz ma mordIni pravo se
dozadovat jednoho piva, které mu posledni hra¢ s nejméné
kartami piva zaplati. Pfi shodé bude mit vitéz placenych piv
vic. MliZe se stét, Ze zvitézi i vice hracd, v tom piipadé se
posledni hrac/i pofddné prohne/prohnou!

PODROBNA PRAVIDLA HER A AKTIVIT

1-PIVNi CiCA

Cil hry: Zbavit se vech karet ze svého dobiraciho balicku

a mit nejméné trestnych bodd.

Jak se hraje: Hra¢, ktery kostkou hodil jednicku, bude
zacinat. Kazdému hrdci, i sobé, rozdd vSechny maridsové
karty, aby v3ichni méli stejny pocet karet. Pokud vdm
néjaké karty zbudou, nebudete je potiebovat. Hraci se na
karty nedivaji a vytvofi z nich svij dobiraci balicek. Hrac,
ktery je na tahu, skryté tahne vrchni kartu ze svého
dobiraciho balicku doprostred stolu a tam ji co nejrychleji
odkryje. Pokud otocend karta bude 8, 9, spodek nebo
svrsek, nic se nedéje, karta ziistava uprsotied stolu

a s otdcenim karty pokracuje dalsi hr¢ po sméru
hodinovyich ruticek. Paklize otocena karta bude ESO, KRAL,
10 nebo 7, kazdy se snazi co nejrychleji splnit pfislusnou
aktivitu.

Nejpomalejsi hrac nebo ten, kdo provede jinou aktivitu, si
musi vzit vSechny odkryté karty uprostred stolu jako trestné
body, které si da odkryté vedle svého dobiraciho balicku.

1 karta = 1 trestny bod. Nové kolo zacind hrc, ktery si vzal
v pfedchozim kole odkryté karty uprostfed stolu.
Aktivity: ESO — co nejrychleji dat ruku na eso, KRAL — co
nejrychleji zasalutovat (staci vsedé), DESITKA — co
nejrychleji tlesknout, SEDMICKA — co nejrychleji fict, ¢ica”
Pokud dojde jakkoli ke shodé nebo nejednoznacnému urceni
(napr. nebudete védét, kdo byl v provedeni akce posledni),
karta ziistane uprostied stolu a hraje dalSi hrdc. Tip: Nékdy je
lepsi se do niceho nehrnout a pockat si, Ze to nékdo prosté
splete.

Konec hry: Hra kondi, jakmile nékterému hraci dojde
dobiraci balicek. Sectou se trestné body a vitézi hrac

s nejméné trestnymi body, ktery si od posledniho hrace
(nejvice trestnych bodd) mize vzit libovolnou kartu piva.
Pokud posledni hrd¢ nema zadnou kartu piva, vezme si
vitéz vrchni kartu piva z banku.

2 - AKCE
Hra( si vezme vrchni kartu z balicku akci a bude se fidit
textem, ktery je na karté napsany.

3 - OTAZKY

Hrd¢ se snaZi odpovédét na otdzku, kterou mu precte
spoluhrdc po levici z vrchni karty balicku otazek. Otdzka na
karté odpovida poctu piv, kterd dany hrac vypil. Mizete se
fidit symbolem piva u jednotlivych otdzek. S rostoucim
poctem piv klesa ndrocnost otdzek. Otézky se symbolem
mozku jsou specidIni Zertovné otazky od 6 piv a vic. (Mély

by bjt nefjednodussi...) Spravnd 1. i -
odpovéd'= 1 karta piva z banku. : ik W (5m) B
Spatné odpovéd = nic se nedgje. e TR ) : %”%

4 - PIVNI PRSI

Cil hry: Zbavit se co nejrychleji

vsech karet z ruky.

Jak se hraje: Hrac, ktery kostkou
hodil ctyrku, bude zacinat. Kazdému
hréaci rozdé tii maridSové karty

a jednu kartu umisti licem nahoru
doprostred stolu. Zbytek karet tvoii
balicek, ze kterého si hraci dobiraji
karty. Hra¢, ktery je na tahu, smi
zahrdt bud'kartu vyloZené barvy, nebo
kartu stejné ciselné hodnoty. Nemiize-
li nebo nechce-li hrac zahrat kartu, 3
musi si vzit kartu z balicku.

Zbavi-li se hra¢ posledni karty, ohlési
,pivo” a ukondi tak hru. Vitéz sivezme
jednu vrchni kartu piva z banku. Ostatni =i
si daji tolik lokd piva, kolik jim zlistalo
karet.

Vyjimecné karty:

Ti karty ovliviiuji pribéh hry.

Svrdek — miize byt nesen na libovolnou
kartu (vyjma sedmicky a esa). Hrdc, ktery
tuto kartu vynesl, zdroven urcuje, v jaké barvé bude
pokracovat hra.

Sedma - je-li pravé nesena, nuti hrace, ktery je na
fadé, vzit si dvé karty z balicku, aniz by néjakou kartu
sam odhodil. Ma-li vSak ve své ruce také sedmu, miize
ji zahrét a nésledujici hrac jiz musi brat z balicku ctyfi
karty.

Eso — hrdc po levici hrdce, ktery eso nesl, mdze tuto
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Porusi-li nékdo pravidlo, neznamend to,
Ze pravidlo ddle neplati. To se rusi jediné
tim, Ze padla Sestka a stanovi se pravidlo nové.

Pivni etikety

Karty pivnich etiket vyuZijete, pokud na kostce
padne trojka (OTAZKY) a méte vypitych 5 piv.
Jednou z dalSich moznosti miize byt, Ze pokud
padne trojka, misto odpovidani na otdzky si

kartu prebit pouze jinym esem. Jestlize eso nemd, 3 £y e i

neml‘]?e zahrr;t 2a’dJn oﬁ jinou kartu ani nedobiré miZete zahrdt jen na poznavani pivnich etiket. me’n";;!:ﬂ;zry'a
Zadnou kartu z balicku a hraje dalsi hrac. VARIANTY HRY: Infolinka: +420737 221010
5 AKCE Pokud vém nebude vyhovovat délka hry, Distributor pre SR:

miizete si ji libovolné upravit. Napfiklad hrajte
pouze na pocet karet piva. Nemusite sklddat
pivni sklenici.

U otazek se nemusite striktné drZet toho, kolik
piv jste vypili. Kdo si to mé taky porad
pamatovat? Prosté zkuste vybrat otdzku, kterd se
vam bude libit.

Pivni etikety zkuste uhddnout bez moznosti.
Poté se mtizete podivat na moznosti a spravnou
odpovéd. Nepodvédéjte!

Pokud budete mimo restauracni i jiné
hospodskeé zafizeni a méli byste plnit néjaky tkol,
ktery je v danou chvili nesplnitelny, vezméte
si jinou akéni kartu.

Via W/

Hrac si vezme vrchni kartu z balicku akei a bude se fidit
textem, ktery je na karté napsany.

6 - PRAVIDLO

Hrdc, ktery kostkou hodil Sestku, musi vymyslet
pravidlo, kterym se vSichni musi fidit, a zdroven také
urdi trest za jeho poruseni. Na dodrzovani pravidla
dohlizi v3ichni hradi. Pii dal3i hozené Sestce se minulé
pravidlo rusi a stanovi se nové. Pravidlai tresty se
mohou ve hte opakovat!

Priklady pravidel: Pit se smi jen levou rukou.
Mluvit se smi pouze ve verich. Nikdo nesmi jit na
zdchod. Nikdo se nesmi smat.

Priklad trestii: Dopij obsah své sklenice. Ztracis kartu
piva. Plati$ rundu.

Pivni tacky
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