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2.VNEJSi DRAHA HERNIHO PLANU A O 18 )
Hodte kostkou, posurite figurku v libovolném sméru po vnéjsi dréze herniho . 72_“: et ‘12'
planu a odpovézte na otdzku, kterd odpovida barvé a symbolu policka, kde ‘ . Ll":"' _f__ 5
stojite [na obrdzku oznaceno ¢. 2]. Otdzku precte hrac po levici. Pokud :
o Komunikace
odpovite:
* Spatné, vas tah kondi. Strategie |
* Spravné, ziskate v pfislusné kategorii Zeton. Zeton pfipojte k jedné ze | X §
4 ternych znacek na stredu vaseho filmového kotouce. Na tahu je dalsi ! gn:la !
hrac. Naroénost :
* &

* Spravné, ale Zeton v této kategorii jiz mate, hodte kostkou znovu,
posurite figurku v libovolném sméru po vnéjsi draze herniho planu
a odpoveézte na novou otazku. Timto zpdsobem pokracujte, dokud o0
neodpovite $patné nebo neziskdte novy Zeton, potom je na tahu dalsi hrac.
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3' POLICKO S ZOLIKEM i +* 100 karets 300 iikoly 1
Pokud skoncite na policku s Zolikem, postupuijte takto: * oboustrannyhemiplin
; . o , 7 i, %X * 6fi k
ZAKLADNI HRA - herni plan se stiedovym * Musite si zvolit partnera, ktery bude na otazku odpovidat s vami. ke REENCRS

+ modelina
! * hracikostka
+* presypaci hodiny
' * pravidia hry

* Zvolte si kategorii, ve které budete odpovidat na otdzku spolu se svym
partnerem, a spolecné se dohodnéte na odpovédi na otdzku.

* Pokud odpovite spravné, miizete si oba dva vybrat jakykoliv Zeton, ktery si
pridate ke stfedu vaseho filmového kotouce. Nemusite si vybrat
Zeton ze stejné kategorie. Potom je na tahu dalsi hrac (miize to byt
stejny hrac, ktery byl vasim partnerem).

Pokud hrajete pouze ve dvou, partnera si nevybirate.
Odpovidate na otazku z libovolné kategorie a pokud odpovite

kruhem ,FILMOUY EXPERT”
Cil hry

Starite se filmovym expertem! Za sprdvné odpovédi ziskdvate
Zetony. Jakmile nasbirdte 4 Zetony z riznych kategorii na vnéjsi
drdze, pfesuiite se na vnitini drdhu, abyste ziskali dalsi dva
chybéjici Zetony. Hru vyhréva hrdc, ktery jako prvni nasbira
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Na tvorbé hry spolupracovali: Lucie Cizkové, Michaela Tesafova, Klara Bendlové a Vojtéch Lukés.
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vsech Sest Zetond! spravné, pridate si ke stredu vaseho filmového kotouce e ke
libovolny Zeton. Na tahu je vas protihrac. i,

Karty otazek ol i, ;'

Otdzky na kartach jsou rozdéleny do 6 kategorif: Film pred 4. CTYRI ZETONY /

rokem 1989, Film po roce 1989, Zndte z TV, Pro déti a mladez, Kdyz mate Ctyfi rlizné Zetony, které jsou umistény
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Filmové hlasky a Zajimavosti. Spravné odpovédi jsou uvedeny na  k cernym znackdm, posunite se figurkou na nejblizsi o o oy vy ¥
zadni strané karet. protéjsi policko na vnitini draze. Potom je na tahu dalsi ® choer 1B : SKWJ"""umejéi;’;;;Z':;k., i
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na stil tak, aby byly otocené otédzkami nahoru. Kazdy hrdc si
vybere figurku, kterou umisti na kterékoliv policko s zolikem na
vnéjsi dréze herniho planu [na obrdzku oznaceno ¢. 1]. Na
stejném policku mdze byt vice nez jeden hrd¢. Kazdy hrac si také
vezme stfed filmového kotouce ke shirani Zeton( ve stejné barvé
jako zvolené figurka.

AZ budete znovu na fadé (a jste na vnitini dréze okruhu),
hodte kostkou a posurite se figurkou v libovolném sméru.
Nyni musite odpovédét na otdzku na policku, na kterém jste
skoncili. Pokud odpovite:

* Spatné, v4s tah kondi.

* Spravné a nemate Zeton prislusné barvy, umistéte
Zeton k volné bilé znacce na stredu filmového kotoude,
vas tah kondi.

* Spravné a mate Zeton prislusné barvy, hodte

Nez zacnete hrat, dohodnéte se na Grovni presnosti odpovédi:
napfiklad pokud se otazka pta na jméno, je odpovéd ve formé

prijmeni dostacujici? Je to na vas. Také se dohodnéte na tom,
zda budete hrat s moznostmi odpovédi (hra¢ odpovidajici na
otdzku dostane na vybér ze 3 moznosti odpovédi), nebo bez
nich. Spravnd odpovéd je na karticce vyznacena tucné.

Priibéh hry
1. ZACATEK HRY

Hru zacind hrac, ktery jako posledni vidél v kiné néjaky cesky
film. Ddle se hraje po sméru hodinovych rucicek.

kostkou znovu, posurite se figurkou a odpovézte na
novou otazku.

6. VIiTEZ
Vyhréva hréc, ktery jako prvni sloZi cely filmovy kotouc
(nasbira vsech 6 Zetont)!

7.VARIANTA HRY PRO ZACATECNIKY

Pokud si chcete zahrat jednodussi a rychlejsi variantu hry, shirejte
jednoduse viech 6 Zeton{i pouze na vnéjsim okruhu herniho plénu.




PARTY HRA - herni plan s motivem Iva
ovoD

Uz vds nebavilo sedét doma na pohovce a divat se na ty Spatné
herce a herecky. Rozhodli jste se s tim néco délat! Vase cesta
zacind u trénovani grimas pired zrcadlem, pokracuje pies
amatérské uskupeni SAM LOOSER, az se dostanete

k vystupovani na opravdovych prknech, kterd znamenaji svét.

CILHRY

V této hre bude vasim cilem se postupné vypracovat z pozice
filmového fanouska (START) aZ do siné filmové slavy (CIL), kde
si prevezmete Iva za nejlepsi herecky vykon v hlavni roli.

V3em ukdZete, Ze vy jste nejlepsi herec/herecka viech dob, a ze
si toto ocenéni po pravu zaslouZite, kdyz jste prosli cestu od
pohovky az do siné slavy pres mluveni, kresleni, pantomimu
nebo modelovani. A nikdo uz vdm nebude moci fict, Ze jste
néjaka ,rychlokvaska”.

PRIPRAVA HRY

Pro tuto hru pouZijte herni plan s motivem Iva. Na pislusné
policko na hernim planu polozte dobfe zamichany balicek karet
s tkoly (oznacené zezadu filmovymi kotouci a logem hry).

Rozdélte se do minimalné dvou tymd s minimalné dvéma cleny.

Kazdy tym bude mit jednu figurku, kterou si postavi na pole
Start.

ztvarnit.

Karty s ukoly (oznacené zezadu 0 3
filmovymi kotouci a logem hry) g— ; N\
Na kazdé karté jsou napsany 4 ukoly: mluveni, (
kresleni, pantomima a modelovéni a ndzvy = i
filmd, filmovych postav atd., které musite “Yals i

Mluveni

Musite popsat slovo nebo slovni spojeni na karté,
aniz byste pouzili koren daného slova/danych
slov. V&s spoluhrdc(i) ho musi uhddnout v casovém
limitu pFesypacich hodin.
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Pantomima

Musite predvést slovo nebo slovni spojeni na karté, aniz
byste promluvili. Va3 spoluhrac(i) ho musi uhadnout

v €asovém limitu pfesypacich hodin.

Kresleni

Musite nakreslit slovo nebo slovni spojeni na karté. Vas
spoluhrac(i) ho musi uhddnout v ¢asovém limitu presypacich
hodin.

Modelovani

Musite vymodelovat slovo nebo slovni spojeni na karté. Va3
spoluhrac(i) ho musi uhddnout v ¢asovém limitu presypacich
hodin.

PRUBEH HRY

Zatind ten tym, ktery se nejvice podobd postavdm z vecernicku
0 makové panence a motylu Emanuelovi. V pfipadé shody nebo
neschopnosti se dohodnout si kazdy tym hodi kostkou a tym

s nejvyssim cislem zacind. Umisti svou figurku na policko ¢. 1,
kde bude plnit dany tkol. Jejich protihraci vezmou vrchni kartu
z balicku karet s tkoly a ukdzi dany tkol hraci z tymu protihrac,
ktery bude tikol pInit. Tento hrd¢ musi ztvarnit slovo/slovni
spojeni na karté mluvenim/pantomimou/kreslenim/
modelovanim tak, aby ho jeho spoluhrac/i uhodl/i v casovém
limitu pesypacich hodin.

Stridejte se v tymu spravedlivé v pInéni tikold! At mé kazdy
moznost predvést své herecké schopnosti!
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VYROBCE A DISTRIBUTOR PRO CR:
Albi Ceské republika a.s.
Thamova 13
186 00 Praha 8
www.albi.cz & www.modernihry.cz

Infolinka: +420 737 221 010
Pokud tym tispésné spini Gkol, mdize postoupit na policko
¢. 2 a v dalsim kole se pokusit spinit dalsi tkol. Pokud tym dkol
nesplnil, zlistava na stejném policku a hraje dalsi tym po sméru
hodinovych rucicek. Takto se tymy stfidaji v pInéni dkold.
Postupuije se od policka ¢. 1az po policko ¢. 12. Policka nelze
preskakovat. s
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Vitézi ten tym, ktery se jako prvni dostane do cile -
do siné filmové slavy.

Pokud se vam tato hra libi a chcete pfispét k jejimu dalsimu rozvoji, vyuZijte
emailovou adresu otazky@albi.cz. Miizete nam posilat nejenom pripominky ke
hre, ale také napady na otazky, které vam ve hfe chybi.




