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V pozdnim stredovéku vzkvétal v Evropé obchod. Obchodni spolky - jako hanza, rodina Welserti nebo severoitalsti kupci - zakldda-
ly obchodni kancelarte a skladisté ve velkych méstech Evropy a zdsobovaly obyvatelstvo zbozim vSeho druhu, jako napiiklad

sttedovéku zadand k uchovavani potravin.

Vzijte se do role mocného obchodniho magnata! Zacindte s obchodnimi kanceldfemi ve tfech méstech. Odtud miiZete najimat
nové obchodniky a vysilat je do vzddlenych mést, aby zde ziidili dal§i obchodni kancelafe. Cim vice obchodnich kancelaii mate,
tim vice je vasSe zboZi dostupné a o to vétsi zisk vykaZete pii prodeji v cizich méstech. Abyste bezpecné dostali zboZi do cile, budete
stavét obchodni cesty na sousi, plavit se po moii a vybavovat své obchodniky karavanami. Kdo jako prvni dokdze zdsobit cizi mésta

vs$im zbozim, zvitézi!

HERNI MATERIAL

1 oboustranny herni pln: 120 karet:
hlavn{ herni pldn je celd Evropa (s obrdzkem plachetnice) 19 karet od kazdého z 5 druhi surovin, 25 karet rozvoje
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2 kartonové desky s témito komponenty:
40 karticek zbozi

68 minci (52x 1 zlato, 16x 3 zlata)

d
15 ¢iselnych Zetont
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evénych figurek: Q Q QJ @ @ @
120 obchodnich cest (po 30 ve 4 barvach)
TR
48 obchodnich kanceldii (po 12 ve 4 barvach)
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8 karavan (po 2 ve 4 barvach)

RORK

8 obchodniki (po 2 ve 4 barvach) 1 figurka

' ' ' ?‘3 zlodéje 2 kostky

4 prehledy stavebnich naklada

2 pofadace na karty




HERNI PLAN

Herni pldn zobrazuje Evropu, sloZenou z péti riznych typt Hrany, kde sousedi 2 krajiny, se nazyvaji ,neobsazeny tsek
krajin. Kazdd krajina dodavé jednu urcitou surovinu. cesty”.

* Les i horsky les produkuji dfevo.
* Pastvina i horskd pastvina produkuji vinu.
* Pole produkuje obili.
* Hory produkuji rudu.
* Soliska produkuji stil
(jak z mofe, tak i z hor).

Bod, kde se setkdvaji 3 krajiny, se nazyva  kfizovatka“.
Kiizovatka s hnédym nebo fialovym Sestihelnikem pfedstavuje
méstské policko, pricemz fialovd méstskd policka budou
zastavéna jiz béhem pocdtecniho rozmisténi. Méstské policko
sousedi se vSemi tfemi pfisluSnymi krajinami.
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PRIPRAVA HRY

Pted prvni hrou opatrné vyjméte vSechny vyseknuté dilky
ze dvou kartonovych desek a tyto dilky polozte vedle
herntho planu.

Herni plan poloZte doprostied stolu. Je-li to vase prvni hra,
poloZte jej nahoru stranou pro kratkou hru (s velrybou

v mofi nalevo, bez zdpadni Evropy). Pokud jste jiz kratkou
hru hrali, mizZete si zvolit bud znovu kratkou hru, nebo
déletrvajici hlavni hru na druhé strané herntho planu,
oznacenou plachetnici.

Nékteré krajiny na hernim planu maji uprostied zobrazeno
kruhové policko bez ¢isla. Pét téchto kruhovych policek je
oznaceno teckovanou kruznici. Na tato kruhova policka

rozdélte pét stejné oznacenych ¢iselnych kruhovych Zetont.

Davejte pozor na shodu barvy Zetonu a barvy kruhového
policka.

Zbyvajicich deset Zetoni s ¢islem poloZte licem dold na
motskou hladinu.

Zamichejte karty rozvoje a tento balicek poloZte licem dolti
do jedné z ptihrddek pofadace.

Rozttidte karty surovin na pét druht a takto utvofené
balicky poloZte licem nahoru do zbyvajicich volnych
piihrddek pofadace. Tyto balicky béhem hry slouZi jako
spolecnd zdsoba surovin.

Poradace polozte vedle herniho planu.

Figurku zlodéje umistéte na libovolnou krajinu bez cisla,
ptipadné bez Zetonu s Cislem.

KaZzdy hrac dostane 3 zlata (3 mince hodnoty 1). Zbyvajici
mince pripravte vedle herniho planu.

Karticky zboZi poloZte vedle herniho planu.

KaZzdy hrac jesté dostane piehled stavebnich nakladt
avezme si nasledujici figurky ve své barvé:
- 30 obchodnich cest
2 karavany
2 obchodniky
Obchodni kanceldfe, jejichZ pocet zavisi na poctu
hraci a zvolené strané herniho planu (viz pfiprava
kratké hry).

Priprava kratké hry
Kdyz hrajete poprveé, nebo nemdte dostatek casu,
hrajte se stranou herniho planu, kde je vynechd-
na Cdst zapadni Evropy.

Priprava skladu v krdtké hie:

Hra se 3 hrdacdi Hra se 4 hrdacdi
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Ve hi‘e se ti‘emi hraci dostane kazdy hrac 8 obchodnich
kanceldfi a 6 karticek zbozi. 6 karticek zbozi umisti kazdy
hra¢ na policka ve svém skladu - po jedné karticce na kazdé
policko, pocinaje dolnim. Na 5 nejspodnéjsich karticek si
hrac¢ poloZi jesté po 1 obchodni kancelafi, nejvrchnéjsi
karticka zlistdvd bez obchodni kanceldfe. Zbyvajici 3 obchod-
ni kanceldre nasadite béhem pocdtecniho rozestavéni.

Ve hi‘e se ¢tyimi hraéi dostane kazdy hrd¢ 7 obchodnich
kanceldfi a 5 karticek zboZi. 5 karticek zboZzi umisti kazdy
hrac na policka ve svém skladu, posledni karticku na policko
zcela nahote. Na tyto karticky kazdy jesté poloZi po 1 ob-
chodni kanceldii, avsak nejhortejsi karticka musi zGstat bez
obchodni kanceldfe. Zbyvajici 3 obchodni kanceldfe nasadite
béhem pocatecniho rozestavéni.

NepouZzité karticky zboZi a obchodni kancelafe odlozte zpét
do krabice.

Ptipravu hlavni hry najdete v dodatku na strané 10.

Pocatecni rozestavéni kratké hry
KdyZ hrajete krdtkou hru poprvé, hrajte s doporucenym

rozestavénim. Hra¢ s Cervenymi figurkami je zacinajici hrac. Od

druhé hry jiz hrajte s variabilnim rozestavénim. Jeji
pravidla naleznete v dodatku na strané 10.
KaZdy hrac nasadi své 3 obchodni kanceldre, 1 obchodni
cestu a 1 karavanu podle obrdzku na ndsledujici strané.
Hrddi obdrzi nasledujici pocatecni suroviny (podle typu
krajiny, na kterou umistili svou posledni obchodni
kancelar):
Cerveny hrac: 1 dievo, 1 obili, 1 siil
Modry hrac: 1 sil, 1 vinu, 1 rudu
Bily hrac: 1 dievo, 1 obili, 1 vinu
Oranzovy hrac: 1 rudu, 1 sil, 1 obili



* Také ve hi‘e se tiemi hraci umistéte na herni plan
obchodni kanceldte nepouzité ctvrté barvy, jak je zobrazeno
niZe - avsak bez obchodni cesty a karavany. Obchodni
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PRUBEH HRY VE ZKRATCE

Hru zacind svym prvnim tahem zacinajici hrac. Poté je na fadé
vzdy dalsi hrac ve sméru hodinovych rucicek. Jeden herni tah
se skladd z produkéni fze a akeni faze.

Produkéni faze - vynos surovin (detailnéji viz strana 5)
Hod'te kostkami! Hodite-li soucet , 7¢, aktivujte a pfemistéte
zlodéje. Kazdy jiny soucet kostek znamend zisk surovin a
rozdéleni karet surovin hra¢tim. Poté zac¢ind akcni faze.

Akéni faze (detailngji viz strana 6)

Pokud hrac mize odevzdat potfebné suroviny, smi libovolnékrat
av libovolném potadi provadét nasledujici akce. Smi tedy
napiiklad nejprve obchodovat, poté stavét, opét obchodovat

a posunout svou karavanu nebo svého obchodnika.

* Obchod: MiZete vyméiiovat suroviny se svymi protihraci

kanceldfe nezvolené barvy jsou neutrlni. Béhem hry
nepiindsi Zadné vynosy, Ize do nich v§ak doddvat zbozi.
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a/nebo se spolecnou zasobou.

* Vystavba a nakup karet rozvoje: MiiZete pouZit své
suroviny k tomu, abyste si najali svého obchodnika,
postavili karavanu nebo obchodni cestu. MiiZete také
kupovat karty rozvoje.

* Pohyb obchodnika a zaloZeni obchodni kancelaie:
Odevzdejte 1 kartu obili, abyste mohli posunout svého
obchodnika az o 3 kiizovatky ddle. Dokon¢i-li vas obchod-
nik sviij pohyb na volném méstském policku, musite
tohoto obchodnika vyménit za jednu z vasich obchodnich
kancelafi (tzn., obchodnik zde zakldda vasi pobocku).

* Pohyb karavany a dodani zboii
Odevzdejte 1 kartu soli, abyste mohli posunout svou
karavanu az o 3 obchodn{ cesty dale. Dojede-li vase
karavana béhem svého pohybu na obchodni cestu souse-
dici s obchodni kanceldfi protihrace nebo s neutralni
obchodni kanceldi{ (ve hie se tfemi hraci), kterd je jesté
bez karticky zbozi, tak sem muiZete zbozi dodat (polozit
pod obchodni kancelar).



* ZLahrani jedné karty rozvoje: V kazdém svém tahu
muZzete vyloZit 1 kartu rozvoje; avSak nesmite vylozit kartu
rozvoje, kterou jste si koupili v aktudlnim tahu.

PODROBNA PRAVIDLA HRY

PRODUKCNI FAZE - VYNOS SUROVIN
Zacnéte sviij tah tim, Ze hodite obéma kostkami. (Pozndmka.
Pred svym hodem mdte moznost vyloZit kartu rozvoje

SRytir.) V zavislosti na souctu obou hozenych cisel nastane
jedna ze dvou situact:

Soucet ,,7¢ a pfemisténi zlodéje

Padne-li na kostkach soucet ,7¢, nedostava zadny hra¢ suroviny
a nenastane také zadnd kompenzace zlatem (viz pravy sloupec).
Misto toho je aktivovan zlodgj:

o Itrata surovin: Kazdy hrd¢, ktery md vice neZ 7 karet
surovin, musi polovinu z nich odloZit zpét do spolecné
zdsoby podle svého vybéru. Zaokrouhluje se doli (pokud
ma hra¢ napriklad 9 karet, tak musi odloZit 4 z nich).

» Piemisténi zlodéje: Hrdc, ktery hodil , 7%, musi zlodéje
piemistit na jinou libovolnou a o€islovanou krajinu.

* Ukradeni suroviny: Hrdc, ktery zlodéje premistil, si smi
vzit 1 kartu suroviny od jednoho protihrace, jehoZ obchodni
kancelaf sousedi s krajinou, kam byl aktudlné premistén
zlodéj. Kartu si nahodné vytahne z ruky tohoto protihrace
avezme si ji do své ruky. Mé-li 2 ¢i vice protihrd¢t obchodni
kanceldf sousedici s pfislusnou krajinou, vybere si z nich
jednoho, kterému 1 kartu vezme. Nesousedi-li s pfisluSnou
krajinou zddnd obchodn{ kanceldr, nebere si kartu od
nikoho.

Souclet neni ,,7“: krajiny vynesou v§em hracum
suroviny.

»  Kazdy hrac, jehoZ obchodni kanceldt sousedi s krajinou,
jejiz ¢islo odpovidd hozenému souctu, si vezme za kazdou
svou obchodni kanceldf 1 kartu suroviny, kterou piislusna
krajina produkuje. Obrdzek vpravo nahofe zobrazuje druh
suroviny, kterou produkuje pfislusna krajina.

*  Mali hrac 2 ¢i 3 obchodni kanceldfe sousedici se stejnou
krajinou, obdrzi za kazdou obchodni kanceldr 1 kartu
suroviny.

¢ Blokada surovin: Je-li hozené islo shodné s ¢islem na
krajiné, kterd je obsazena zlodéjem, nedostanou majitelé

sousedicich obchodnich kanceldfi Zadnou surovinu za tuto
krajinu.

les produkuje
Fevo Fevo

horsky l;sv produkuje

horskd pastvina produ-
wje vinu

pastvina lprodu/euje
vinu

pole produkuje hory produkuji soliska produkuji

obili rudu sl
Karty surovin drZte v ruce skryté. Vasi protihraci smi vdy védét,
kolik surovin mate, avsak nikoli o jaky druh surovin se jednd.
Nedostatek surovin:
Neni-li ve spolecné zdsobé dostate¢né mnoZstvi karet surovin
urcitého druhu, aby vSichni hraci ziskali tolik karet surovin, na
kolik maji narok, nedostane v tomto tahu karty surovin daného
druhu nikdo.
Kompenzace zlatem:
Pokud hrac neobdrZi Zadnou surovinu, vezme si jako kompenza-
ci 1 zlato. Tento piipad nastane tehdy, kdyZ krajiny, se kterymi
sousedf hracovy obchodni kanceldte, nevyndsi zidné suroviny
- bud neodpovidaji hozenému souctu, nebo je krajina obsazena
zlodéjem, nebo je nedostatek surovin. Toto plati pro vSechny
hrace.

Priklad: Byl hozen soucet , 5. Modry hrdc md obchodni
kanceldr na pastviné u Lyonu. Dostane 1x vinu. OranZovy
hrdc a cerveny hrdc maji kazdy jednu obchodni kanceldr
na poli s hozenym cislem (Kolin/Koln a Norimberk/
Niirnberg), oba obdrzi po 1 obili. Bily hrdc neziskal
Zddnou surovinu, a tudiz dostane jako kompenzaci

1 zlato ze spolecné zdsoby.



AKCNI FAZE

Ve svém tahu smite provadét nasledujici akce v libovolném
pofadi a kolikrat chcete, pokud jsou pokazdé splnény uvedené
podminky:

1) Obchod

Ve svém tahu smite obchodovat se svymi protihrdci, ménit
suroviny ze spolecné zdsoby, a/nebo si za 2 zlata koupit
libovolnou surovinu.

Obchod s protihraéi: Ve svém tahu smite s vasimi protihraci
obchodovat se surovinami a zlatem. MiZete jim sdélit, jaké
suroviny potfebujete a jaké suroviny jste za to ochotni
poskytnout. MiiZete ovSem také vyslechnout nabidky svych
protihrd¢l a ucinit protinabidky.

Pozor: Protihrdci smi jednat pouze s hrdcem, kiery je na
lahu. Nesmi se domlouvat mezi sebou.

Nakup suroviny za zlato: Za 2 zlata smite ze spolecné zasoby
koupit libovolnou surovinu. OdloZte 2 zlata do spolecné zdsoby
avezméte si 1 libovolnou kartu suroviny ze spolecné zdsoby.
Pozor: Ve svem lahu si hrdc smi za zlato koupit maximdlné
2 suroviny.

Vyména suroviny ze spolecné zasoby: MiZete odloZit do
spolecné zdsoby 3 stejné karty surovin a za to si vzit 1 libovolnou
kartu suroviny nebo 1 zlato.

Poznamka: Nelze vymériovat suroviny stejného druhu
(naps: 3 rudy za 1 rudu).

2) Vystavba a nikup karet rozvoje:

Abyste si najali obchodnika, postavili karavanu nebo obchodni
cestu ¢i koupili kartu rozvoje, musite do spolecné zdsoby
odevzdat urcitou kombinaci karet surovin. Poté si vezmete
prislusnou figurku ze své zdsoby a umistite ji na herni plan,
nebo si vezmete vrchni kartu rozvoje z balicku a poloZite si ji
licem dolti pred sebe.

Dokud mtZete platit stavebni naklady, smite ve svém tahu
kupovat a stavét tolikrat, kolikrat chcete.

Poznambka: Nemdte-li jiz Zddnou obchodni cestu ve své
2dsobé, nemuizele jig laké Zddnou postavit. Proto byste méli
vystavbu své sité obchodnich cest peclivé planovat.

A) Karta rozvoje stoji: 1 vinu a 1 sul

Pokud chcete koupit kartu rozvoje, musite do spolecné zasoby
odloZit po 1 karté vlny a soli. Poté si vezméte vrchni kartu
rozvoje z balicku, podivejte se na ni a poté ji poloZte pred sebe
licem dold.

Pozor: Karlu rozvoje nesmite pouzit ve stejném tahu, ve
kterém jste ji koupili. V kazdém lahu miiZete vyloZit
maximdlné 1 kartu rozvoje.

B) Obchodnik stoji: 1 dievo, 1 vinu a 1 obili
Pokud chcete najmout obchodnika, ,
musite do spolecné zdsoby odloZit po 1
karté dfeva, viny a obili. Postavte svého
nového obchodnika na herni plan vedle
své libovolné obchodni kanceldfe. Mate-li
jiz na hernim planu nasazeny oba své
obchodniky, smite jednoho z nich
odstranit a znovu nasadit: suroviny musite zaplatit jako obvykle.

C) Karavana stoji: 1 dievo, 1 rudu a 1 siil
Pokud chcete postavit karavanu, musite do
spolecné zdsoby odloZit po 1 karté dieva,
rudy a soli. Postavte svou novou karavanu na
herni pldn vedle své obchodni cesty, kterd
piimo sousedi s vasi obchodni kanceldfi.
Mate-li jiz na hernim planu nasazeny obé své
karavany, smite jednu z nich odstranit a znovu nasadit: surovmy
musite zaplatit jako obvykle.

Pozor: Obchodni cesta, vedle kieré svou karavanu postavite,
musi primo sousedit s jednou z vasich obchodnich kanceldri
a musi to byt vase vlasini obchodni cesta.

D) Obchodni cesta stoji: 1 dievo a 1 rudu
Pokud chcete postavit obchodni cestu, musite
do spolecné zdsoby odloZit po 1 karté dfeva a
rudy. PoloZte obchodni cestu na neobsazeny
usek cesty, ktery se timto stane obsazenym
Usekem. Kazdd nova obchodni cesta musi
ptimo sousedit s vasi obchodn{ kanceldfi
nebo s vasi jiZ existujici obchodni cestou.
Pozor: Cizi obchodni kanceldre neblokuji postaveni
obchodni cesty. Dosdhnete-li tedy svou obchodni cestou az k
obchodni kanceldri protihrdce, miiZete svou dalsi obchodni
cestu umistit na neobsazeném viseku cesty na druhé strané
1éto obchodni kanceldre (pokud zaplatite stavebni ndaklady ).

ve _ sw.

Obchodni cesta pFinasi zlato:

*  Spojite-li diky obchodnf cesté néjaké ,izolované“ méstské
policko poprvé s jinym méstskym polickem, miZete vy
a eventualné takeé vasi protihraci ziskat zlato. Méstské
policko je ,izolovdno®, kdyZ neni s Zidnym jinym
méstskym polickem spojeno obchodni cestou.

»  Pozor: Nemd Zdadny vyznam, zda je mésiské policko
obsazeno obchodni kanceldri, nebo ne.

Nejprve zjistéte nejkrafsi trasu (pocet na sebe navazujicich
obchodnich cest), kterou je dfive izolované méstské policko
spojeno s jinym méstskym polickem. Pokud existuje vice
nejkratsich tras, tak hra¢ na tahu urci, kterd z téchto tras
ma byt zvolena.

»  KaZdy hrdc, ktery se na této nejkratsi trase podilel, ziskd
zlato:
1 zlato za kazdou vlastni obchodni cestu.



3) Pohyb obchodnika a zaloZeni obchodni
kancelare

a) Pohyb obchodnika

Svym obchodnikem pohybujete od kfizovatky ke kiizovatce. Za
kazdou kartu obili, kterou odloZite do spole¢né zasoby, miZete
svého obchodnika posunout az o 3 kfizovatky ddle. OdloZite-li
naptiklad 3 karty obili, ¢ini délka pohybu vaseho obchodnika az
9 kiizovatek, tj. mtiZete svého obchodnika v jednom tahu
posunout az 0 9 kfizovatek daleko.

Venezla

Zs Firence

Priklad: Na obrdzku vyse Cerveny hrdc posmml Cerné ordmova- Laroveii plati nasledujici pravidla:
nou obchodni cestu. Timito poprveé spojil méstské policko Turin

(Torino) s jinym méstskym polickem - Bendtky (Venezia). *  Pohyb vaseho obchodnika nesmi koncit na kiiZovatce, na

Spojovaci trasa je dlouhd 3 obchodni cesty. Cerveny hrdc dostane které jiZ stojf jakykoli jiny obchodnik nebo obchodni
za svou obchodni cestu 1 zlato, modry hrdc ziskdva za své kancelaf protihrdce. MtZete vSak svym obchodnikem pies
obchodni cesty 2 zlata. Nyni cerveny hrdc svou dalsi obchodni jiného obchodnika i obchodni kancelaf protihrace prejit.

cestou poprve spojufe horni modré meéstské polzc/eo Bern s jinym
polickem mésta. Nejkraisi obchodni trasa je dlouhd 2 obchodni

cesty. Cerveny hrdc ziskdvd 2 zlata. DelSi trasa Bendtky (Venezia) «  Obchodnika nemusite posunout o cely pohyb, ktery jste
U P odevzdanym obilim zaplatili. Pokud obchodnika o cely
pohyb neposunete, nevyuzity pohyb propada.

Také obchodni cesta neblokuje pohyb vaseho obchodnika.

Obousmérna sipka na neobsazeném iseku cesty:
Pokud neobsazeny tsek cesty oznaceny obousmérnou sipkou
obsadite jako obchodni cestu, mizete ihned zdarma postavit
jednu dalsi obchodni cestu. Tato novd obchodni cesta musi
navazovat na pravé postavenou obchodni cestu.

Pohyb zaplaceny 1 obilim (3 kiiZovatky) nesmite rozdélit
mezi své dva obchodniky. NemuZete napiiklad zaplatit
1x obili a posunout jednoho obchodnika o 2 kfiZovatky
a druhého obchodnika o 1 kiiZovatku. AvSak mizZete
zaplatit 2x obili a kazdého obchodnika posunout az
0 3 kiizovatky.

Prﬂclad Nd m/w Je bzly hrdc. Ma na/ateho ]ednoho obchod
nika, klery je umistén v Praze. Aby zlepsil svij pFijem soli,
chee jej posunout do Krdlovce (Kaliningrad). Boh/uzel bzly
hrdc viasini pouze 1 obili. Posune svého obchodnika

Piiklad: Na obrizku A chce modyy hrdc spojit Kralovec (Kalinin- 0 3 kiizovalky ddle na krizovatku vychodné od Vralislavi
grad). Postavi tedy svou proni obchodni cestu na neobsazeném (Wroclaw). Ve svém dalsim tahu by pak mohl svého obchod-
tiseku cesty s obousmérnou Sipkou a poté smi ihned bezplatné nika - pokud ziskd néjake obili - posunout do Krdlovce
postavit druhou obchodni cesiu do Kralovce (Kaliningrad) (Kaliningrad) a postavit tam svou obchodni kanceldr:
(obrdzek B). Modry hrdc dostane za proni spojeni s Krdlovcem

(Kaliningrad) 3 zlata.



b) Zaloieni obchodni kanceliie

Ukonci-li vas obchodnik svij pohyb na volném fialovém nebo
hnédém méstském policku, ihned jej nahradte svou obchodni
kanceldii (tzn., obchodnik zde zaklddd pobocku). Figurku
obchodnika vratte zpét do své zdsoby, kde je opét k dispozici,
vezméte jednu obchodni kanceldf ze svého skladu a poloZte ji
na ptislusné méstskeé policko. Tato pfeména obchodnika na
obchodni kanceldf nestoji Zidné dodate¢né suroviny. Pokud
si tuto pfeménu nepiejete, nesmite pohyb svého obchodni-
ka ukoncit na kiizovatce s volnym méstskym polickem.

* Uvolnéni karticky zboZi: KdyZ stavite obchodni
kanceldr, berete si figurku obchodni kanceldie ze svého
skladu. Tim se ve vasem skladu uvolnila karticka zbozi.
Teprve nyni je toto zboZi k dispozici, aby mohlo byt
dodano do obchodni kancelare protihrace.

* Pobfeini mésta: Postavite-li svou obchodni kanceldt
na néjakém méstském policku na pobtezi, u néhoz jsou
zobrazeny zlaté mince, ziskate tolik zlata, kolik mince
zobrazuji.

e Umisténi a pFfemisténi Zetonu s ¢islem: Sousedi-li
vase nové postavend obchodni kanceldr s krajinou bez
Cisla, musite vzit jeden Zeton lezici ¢islem doli (na
mofské hlading)
apolozit ho ¢islem vzhiiru na tuto krajinu. Tento Zeton
musi mit stejnou barvu jako policko na krajiné. Neni-li
jiz na moiské hladiné zadny Zeton potfebné barvy,
musite pfemistit jiZ nasazeny Ciselny Zeton. Vezméte
libovolny ¢iselny Zeton potiebné barvy z jiné krajiny a
polozte jej na prazdné kruhové policko.
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Prisklad: Na tahu je modry hrdc, kiery md v iimyslu
zmartit pldany bilého hrdce. Modry hrdc si za 2 zlata kupuje
1 0bili, za né posune sveho obchodnika do Krdalovce
(Kaliningrad)

a zde zaklddd obchodni kanceldr: Svého obchodnika si
vrdti zpét do zdasoby. Diky postaveni této obchodni
kanceldre musi na jedno prazdné kruhové policko umistit
Zelon s Cislem. ProloZe je k dispozici uz jen jeden bily Zelon,
m?sz/e modry hrdc vzit lento Zeton - 11 - a poloZit jef na
soliska.

o Pozor: Sousedi-li obchodni kanceldr se 2 nebo
dokonce se 3 krajinami bez cisla, muze byt noyy
Zeton nasazen pouze na jednu z téchto krajin.

b,

Priklad: Cerveny hrac mad v Budapesti (; Budgpest)
najatého obchodnika. Posle jej do Bélehradu (Beograd )
a postavi tam obchodni kanceldr: Bélehrad (Beograd)
sousedi se 2 krajinami, které jsou jesté bez cisla. Oba licem
dolil leZici Ciselné kruhové Zetony pro hory jiz byly umistény
na jiné krajiny, pro obili zbyvd jesté jeden licem dolii
oloceny Zeton.
ZB ) Cerveny hrdc se rozhodne pro korz). Premisti Ciselny

ruhovy Zeton 9, /et97 JiZ leZi na jiné krajiné hor, cimz

snizi vynos rudy svého protihrdce - a svij vynos vylepsi.

4) Pohyb karavany a dodani zboii

a) Pohyb karavany

Karavana se pohybuje z obchodni cesty na obchodni cestu.
Karavana se nesmi posunout na nebo ptes neobsazeny tsek
cesty, miiZe se tedy pohybovat pouze po obchodnich cestich. Za
kazdou kartu soli, kterou odevzdate do spolecné zasoby, mtizete
svou karavanu posunout az o 3 obchodni cesty. Odevzdate-li
naptiklad 3 karty soli, miZete svou karavanu posunout az

0 9 obchodnich cest.

Larover plati nasledujici pravidla:

*  Vedle kazdé obchodn{ cesty smi stdt maximalné 2 libovolné
karavany, jedna nalevo a jedna napravo od obchodni cesty.
Pohyb vasi karavany tedy nesmf skoncit na obchodni cesté,
kterd je jiz obsazena 2 karavanami. Smite ji ovSem po takto



obsazené obchodni cesté posunout, pokud zde svij pohyb
neukonci.

Pohyb zaplaceny 1 soli (3 obchodni cesty) nesmite rozdélit
mezi své dvé karavany. NemuZete napiiklad zaplatit 1= sdl
a posunout jednu karavanu o 2 obchodni cesty a druhou
karavanu o 1 obchodni cestu. AvSak muiZete zaplatit 2 st
akazdou svou karavanu posunout az o 3 obchodni cesty.

b) Zaplaceni za pouZivani cizi obchodni cesty
Pohybujete-li svou karavanou na nebo pfes jednu obchodni
cestu, piipadné vice obchodnich cest jednoho protihrace, musite
tomuto hrddi zaplatit 1 zlato za ,mytné“. Toto 1 zlato je celkovy
pausdlni poplatek, ktery vds opraviiuje ve vaSem aktudlnim tahu
pouZivat jednou karavanou libovolny pocet obchodnich cest
tohoto hrace.

Tento poplatek vSak musite zaplatit kazdému hraci, jehoz
obchodni cestu pouzivate.

* Pouzijete-li se svou druhou karavanou obchodni cestu
téhoZ protihrace, musite mu znovu zaplatit 1 zlato.

 Poplatek musite zaplatit v kazdém tahu, ve kterém
obchodni cestu svého protihrace pouZijete.

» Nachazi-li se vase karavana na zacatku vaseho tahu na
protihrdcové obchodni cesté, nemusite mu platit Zidné
zlato, pokud se tato karavana nepohne. V ptipadé, Ze se
tato karavana posune ddle, aniz by obchodni cestu tohoto
protihrdce jesté jednou pouzila, nemusite mu takeé platit
Zadné zlato.

¢) Dodani zboii

Posunete-li svou karavanu na obchodni cestu, kterd piimo
sousedi s obchodni kanceldii protihrace, miZete sem dodat
jednu ze svych volnych karticek zboZi (poloZit ji pod tuto
obchodni kanceldr). Ve hte se tfemi hraci plati stejnd pravidla
i pro 3 neutrdlni obchodni kanceldre. Také pokud protihra¢
pozdéji postavi obchodni kanceldr vedle vasi karavany, mizete
tam ve svém tahu dodat zboZ:

e Pod obchodni kancelafi nesmi leZet 74dna karticka zboZi.

Ve svém skladu musite mit volnou karticku zbozi, kterd
tudiZ nesmi byt obsazena vasi obchodni kancelafi.

*  Obchodni kancelar, kam zbozi dodavate, musi patfit
protihraci: nemtZete dodat zboZi do své obchodni
kanceldfe nebo na prazdné méstské policko.

Abyste mohli dodat vice zbozi, musite stavét své obchodni
kanceldre. Tim se ze skladu uvolni pod nimi lezici zbozi a bude
k dispozici pro doddni.

Pozor: Doddni zboZi je bezplainé a ndsledné smite se svou
karavanou pokracovat v pohybu (také v opacném sméru) -
pokud jste zaplatili dostatecné mnozstvi soli.

5) Zahrani karet rozvoje

Ve svém tahu smite zahrdt kartu rozvoje (pouze jednu). Kartu
rozvoje muZete zahrdt v produkéni fazi pred svym hodem
kostkami, nebo kdykoli ve své akéni fdzi. AvSak kartu rozvoje
nesmite zahrat ve stejném tahu, ve kterém jste ji koupili. Po
zahrani karty rozvoje ndsledujte pokyny na karté. Nakonec
kartu odlozte na odkladaci balicek. Jsou-li vSechny karty rozvoje
dobrdny, je odkladaci balicek zamichan a pfipraven jako novy
dobiraci balicek.

Priklad: Modyry hrdc ve svem poslednim tahu postavil karavanu a umistil ji na svou obchodni cestu vedle Bernu (4).

Modry hrdc nyni zacind postavenim obchodni cesty do Bruselu (Bruxelles ). Poté zaplati 1x siil, nejdrive posune svou karavanu. o 1 krok k Parizi (Paris)
a dodd tam zboZi (polozi ho pod obchodni kanceldr oranzového hrdce) (B).

Poté svou karavanou provede 2. krok na nové postavenou obchodni cestu k Bruselu (Bruxelles) a dodd do obchodni kanceldre bilého hrdce dalsi zbozi (C).
Nakonec provede svou karavanou 3. krok na obchodni cestu bileho hrédce a dodd své tieti zbozi do obchodni kanceldre oranzoveho hrdce (Kolin/Koln) (D).
Modyry hrdé nyni musi bilému hrdci zaplatit 1 zlato za pouziti jeho obchodni cesty.



VITEZ HRY

Hra konci, jakmile néktery hra¢ dodal veskeré své zboZi. Tento
hrac se stavd vitézem hry.

DODATEK

Pfiprava hlavni hry

Ve hie se tfemi hrdci dostane kazdy hrd¢ 12 obchodnich
kanceldii a 10 karticek zboZi. VSech téchto 10 karticek
zbozi si kazdy hra¢ umisti na policka ve svém skladu
pocinaje odspodu. Na 9 nejspodnéjsich desticek zbozi je
vzdy poloZena 1 obchodni kancelaf, nejvrchnéjsi karticka
zboZi zlistdva bez obchodni kanceldre.

KaZzdy hrdc si ped sebe poloZi zbyvajici 3 obchodni
kanceldfe, které se nasazuji v pribéhu pocate¢niho
rozestaveéni.

Ve hie se Ctyfmi hraci dostane kazdy hrd¢ 10 obchodnich
kanceldii a 8 karticek zboZi. VSechno toto zboZi si kazdy
hrac umisti na policka ve svém skladu pocinaje odspodu,
posledni karticku vSak na policko zcela nahote.

Na 7 nejspodnéjsich karticek zboZi je vzdy poloZena
1 obchodni kancelaf, nejhofejsi karticka zboZi zistava bez
obchodni kancelarte.

Pocatecni rozestavéni pii variabilni hie

Pokud jste jiz alesponi jednou hrali krdtkou hru, méli byste od
druhé hry hrdt s variabilnim rozestavénim. Hlavni hra bude
vZdy hrana s variabilnim rozestavénim. Kazdy hra¢ umist{ své

3 obchodni kanceldfe, 1 obchodni cestu a 1 karavanu. Ve hie tif
hracl umisti kazdy hrac jesté 1 obchodni kanceldf nevybrané
barvy - neutrdlni.

Pozor: Pri pocdlecnim rozestavéni smi byt obsazovdna
pouze fialovd mésiskd policka.

Stanoveni poiadi ve hi‘e

Nejstarsi hrac zacind a hodi obéma kostkami. Poté postupné
ndsleduji ostatni hrdci po sméru hodinovych rucicek.

Kdo hodi na kostkach nejvyssi soucet, zacind pocdtecni
rozmisténi a pozdéji také hru.

Poznambka: Pokud nejyyssi soucet hodi vice hrdaci, opakuji
svilf hod tak dlouho, dokud neni zacinajici hrdc urcen.

Nasazeni pocitecni obchodni kancelaie

Zacinajict hrac si vybere jedno z fialovych méstskych policek

a poloZi na néj svou obchodni kanceldf.

Protihraci ve sméru hodinovych rucicek provedou to samé.

Nyni svou druhou obchodni kanceldf nasadi hrac, ktery svou
prvni obchodni kanceldt umistil jako posledni. Poté svou druhou
obchodni kancelat nasadi postupné ostatni hraci proti sméru
hodinovych rucicek.
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Dile pocinaje zacinajicim hrdcem, a poté zbyvajici hraci opét po
sméru hodinovych rucicek, nasadi vsichni hraci svou tfeti
obchodni kanceld.

Rozdéleni pocatecnich surovin

Kazdy hra¢ nynf obdrZi své pocatecni suroviny za svou naposledy
nasazenou obchodni kanceldr: Za kazdou krajinu, kterd sousedi
s naposledy nasazenou obchodni kancelaf, ziskd hrac piislusné
karty surovin.

Neutralni obchodni kancelaie p¥i hie t¥i hracn
Ve hie tf{ hracl umistuje hra¢, ktery nasadil svou tieti obchodni
kanceldr jako posledny, jesté jednu obchodni kanceldf nevybrané
(neutrdlni) barvy na nékteré fialové méstské policko. Ostatni
hraci postupné proti sméru hodinovych rucicek rovnéz umisti
jednu neutrdlni obchodni kancela na fialové méstské policko.

Umisténi pocitecni obchodni cesty a karavany
Hrag, ktery jako posledni nasadil svou tieti obchodni kancelar,
umisti jednu svou obchodni cestu na neobsazeny tsek cesty,
ktery sousedi s libovolnou z jeho tif obchodnich kanceldii.
Vedle této obchodni cesty hrdc umisti svou karavanu. Ostatni
hréaci provedou to samé v pofadi proti sméru hodinovych
rucicek.

Pozor: Pri pocatecnim rozestavéni neni Zddnému hrdaci
dovoleno umistit svou obchodni cestu tak, aby bylo spojeno
izolované mésiské policko.

VSEOBECNE TIPY PRO HRU

Labezpecte si své suroviny

V pocatecni fazi hry je dulezité zvysit sviij vynos surovin. Proto
byste si méli véas najmout obchodnika a vyslat jej k volnému
méstskému policku. Svou novou obchodni kancelaf byste méli
zaloZit u krajiny, kterd produkuje takové suroviny, které byste
chtéli ziskdvat.

Nemdte-li naptiklad po pocatecnim rozestavéni Zadnou obchod-
ni kanceldf sousedici s pastvinou, nebudete ziskdvat zidnou
vlnu. TudiZ byste méli svého prvnfho obchodnika poslat

k takovému méstskému policku, které s pastvinou sousedi.

Béhem hry se Ciselné kruhové Zetony pfesunuji na krajiny, které
jsou jesté bez ciselnych kruhovych Zetont. Méli byste proto
sledovat, které krajiny svou produkci surovin zastavi a kdy se to
stane. Pokuste se postavit co nejdiive dostatecny pocet novych
obchodnich kanceldri, abyste ziskali zpét ztracenou produkci.

Budete-li se svym obchodnikem zaklddat novou obchodni
kanceldf, nezapomefite také, Ze v priméru nejCastéji padaji
soucty 6 a 8. Pravdépodobnost hozeni piislusného souctu se
snizuje v potadi 5 a9, pak 4 a 10, poté 3 a 11. Nejméné budou
padat soucty 2 a 12.



Hospodai‘eni se zlatem

Za zlato si miZete koupit naléhavé pottebnou surovinu a také za
néj mlZete pouZivat obchodni cesty svych protihracu, abyste
posunuli svou karavanu a dodali své zboZi. Zlato je proto velmi
dulezité. Neméli byste jej tudiZ bez rozmysleni utrdcet, ale pouZivat
pouze v opravdu diileZitych piipadech.

Jednou z moZnosti, jak ziskat zlato, je pfipojent izolovaného
méstského policka svymi obchodnimi cestami k jinému
méstskému policku. Stoji-li na tomto méstském policku obchodni
kancelaf protihrace, ziskdte také moZnost posunout k tomuto
méstu svou karavanu a dodat tam své zboZi.

Zlato miizete také ziskat diky zaloZeni obchodnich kanceldri
v nékterych pobfeznich méstech.

Néco o strategickém rozmisténi obchodnich
kancelafi a obchodnich cest

KdyZ vSechny své obchodni kanceldfe sousttedujete v jedné
oblasti, ulehcujete svym protihractim dodani zboZi do vasich
obchodnich kanceldfi. Vybudujete-li své obchodni kanceldfe
ddle od sebe, doddni zboZi svym protihraclim ztéZujete.

S roztrousené lezicimi obchodnimi kancelafemi mate také vice
moznosti, jak se dostat do oblasti, kde je vétsi koncentrace
obchodnich kanceldif vaSich protihraci, a dodat tam své zboZi.

Spojite-li své obchodni kanceldfe svymi obchodnimi cestami,
miiZe se stdt, Ze sice obdrZite zlato, ale ulehcite svym
protihra¢im dodani zboZi do vasich obchodnich kancelari.
Myslete na to, Ze do vasich obchodnich kanceldi{ mohou zbozi
doddvat vasi protihraci, vy vSak ne.

DODATEK

Historické koieny hry ,,0sadnici z Katanu -
Obchod v Evropé“.

Po velkém tspéchu hry ,The Settlers of America - Trails to Rails
jsem zacal premyslet i o scéndfi, predstavujicim vyvoj stiedovekeé
Evropy. Ve stiedovéku nebyly naptiklad Zadné Zeleznice. Ale
pieprava zbozi a lidi ve stiedovéku prece jen existovala - i kdyz
jinymi prostiedky. Rad bych se s vaimi podélil o néco z historické-
ho badant, které pfispélo k vyvoji hry ,Obchod v Evropé“.

Diky ristu sttedovékych obchodnich mést pocal vzkvétat

i obchod. Obchodnici ze severni Itdlie a stiedni Evropy se spojili
avytvorili obchodni spolecnosti, zaloZili v severni a vjchodni
Evropé, Anglii, Spanélsku, Francii a Italii obchodni kancelaie (tzv.
kantory) a ustanovili Zivou vyménu zboZi napfic celou Evropou.
Slavné priklady obchodnikt tvorticich tyto obchodni spolecnosti
zahrnuji obchodniky hanzy, Velkou obchodni spolecnost
Ravensburger nebo spolecnost rodiny Welsert. Hra ,0bchod

v Evropé“ je piibliznou simulaci obchodnich aktivit onéch cast.
Ve hie jedndte vy i vasi protihraci jako pfedstavitelé mocnych
obchodnich rodin a obchodnich spolecnosti. Vasim cilem je

vybudovat v Evropé velkou sif obchodnich kanceldii a stat se

vvvvvv

Zacinate se tfemi obchodnimi kantory, faktoriemi, jak své
pobocky nazyvala hanza, a vysildte své obchodniky zaklddat
kantory do vzdalenych mést. Obchodnici byli vybaveni df{vim,
vlnou a obilim - toto jsou suroviny potfebné k zaloZen{ obchodni
kanceldre.

Se zaloZenim nové obchodni kanceldre ziskate ptistup k novému
zboZi. Timto zboZim mohou byt kiiZe ze severu, vina z jihu nebo
latky z Flander. JelikoZ rozmanitost zboZi v Evropé je mimo ramec
této hry, karticky zboZi slouZi jako symbol pro zboZi vieho druhu.

ZboZi je prepravovano karavanami do mést obsahujicich
obchodni kanceldfe protihracti - jinymi slovy do mést, kde je
poptdvka po vaSem zboZi. Samoziejmé se obchod ve stiedovéku
odehrdval jak na mofi, tak na sousi. VaSe karavany tedy
predstavuji lodé na mofi, cluny a vory na fekdch a putovani
obchodniki zemémi po cestich i necestach.

Preprava zbozi ve stiedovéku byla riskantnim podnikem. Na
mofich byli pirdti a na cestdch loupezivi rytifi a lapkové,
pfiZivujici se na bohaté kofisti. V nakladech na vybudovani
karavany je tedy Zelezo na vyzbroj obchodnich lodf a karavan,
zatimco dfevo je poZadovano na vybudovani dopravnich
prostiedku. A proc je tfeti sloZkou pofizovacich nakladd stl? St
tou stiedovéku. Takto je sil symbolem zboZi kazdodenni
spotieby, které mél kazdy obchodnik nebo ndmoini obchodnik
s sebou - zbozim, bez kterého by cesta karavany neméla viibec
Zadny vyznam.

Ve stiedovéku bylo jen mdlo dlazdénych cest, zachovanych

z fimskych dob. Pravidlem bylo, Ze obchodni trasy byly
nedlazdéné piirodni cesty, na kterych mély vozy obchodnikti

s volskym potahem vice $patnych zkusenosti nez téch dobrych.

Ztizovani obchodnich cest a vybér té nejlepsijisté nebyl snadny
tikol. Jakmile jsou jiZ karavany na cesté, musi platit dané
mistnim pdntim za jizdni doprovod na ochranu pfed lupici, musi
platit myta a pofizovat ubytovani k odpocinku. Podobné je také
cesta po mofi nebo po fece predmétem povinnosti a dani.
Obchodnik, ktery nemél cit pro nejlepsi obchodni cestu, byl
odsouzen k nedspéchu. Vybrané poplatky byly z ¢asti pouZiviny
k opravé cest, k zajisténi ochrany proti lupi¢im a k rozsifovani
pfistavnich zafizeni. K jejich vybudovani byly potieba suroviny
- zejména dfevo a Zelezo. Aby nebyla hra pfili§ komplikovand,
pouZzil jsem dfevo a Zelezo jako cenu za rozvoj obchodni trasy.

[ pfes nepfiznivé podminky stfedovéku jsem si jist, Ze vy a dalsi
hraci uspéjete v budovani obchodniho impéria a budete tak
nasledovat historické stopy Welserd, Fuggerti a dalSich.

Pieji vim mnoho zdbavy.
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Poznamka redakce:
(1) Poloha mést na velké mapé Evropy (herni plan) odpovida zemépisné poloze kvili
principim hry pouze piibliiné. Na zemépisné mapé nahoi‘e jsou mésta zobrazena spravné.
(2) Snazili jsme se na herni plan umistit co moznd nejvice dnesnich hlavnich mést mnoha
evropskych zemi. Mnoha z téchto mést jesté ve stiedovéku neexistovala nebo nesla jind jmé-
na. Proto i dnesni hlavni mésto Albanie Tirana, které bylo zaloZeno teprve v 17. stoleti, lezi
ve hie ,,0bchod v Evropé ve stiedovéku na albdnské oblasti.

Vyhradni vyrobce pro €R:
ALBI Ceska republika a.s., Thdmova 13, 186 00 Praha 8,

www.albi.cz

Vice informaci o hte a jinych stejné kvalitnich hrach naleznete na www.albi.cz/hry a nebo na www.modernihry.cz.
Na telefonnim ¢isle +420 737 22 10 10 Vam pomuzeme zodpovédét jakékoli Vase dotazy.
E-mailové dotazy zasilejte na hry@albi.cz.

Klaus Teuber
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ROZSIRENT KE HRE OSADNICI Z KATANU

Osadnici z Katanu

Prosperujici obchod, rostouci bohatstvi,
¢ihajici tlupy barbari a neohrozeni
rytifi. Intenzivni zdZitek ze hry na

ostrové Katan.
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