POPIS KARET KRALOVSTVI

BANKA - Tato karta penéz ma proménlivou hodnotu. Banka ma hodnotu (1, za
kazdou kartu penéz, kterd je v danou chvili ve hie. Banka pfitom bude pocitat
také sama sebe. V tomto pfipadé je dllezité, ze mlzete karty penéz vykladat

v libovolném poradi. Pokud mate vylozenu pouze jedinou banku, ma hodnotui1,.
Pokud v3ak vylozite 2 banky za sebou, ma prvni banka hodnotu (1 a druha banka
hodnotu (2 . Hodnota kazdé banky bude uréena ihned po vylozeni a pozdéji se jiz
nezméni, napfiklad diky vylozeni dalsich karet penéz.

BISKUP - Pro tuto kartu budete potiebovat zetony vitéznych bodu ' (viz Nova
pravidla). Nejprve ziskate + (1 virtualni minci a 1 Zeton vitézného bodu na svou
podlozku. Poté musite jednu kartu zahodit na smetisté, pokud jeSté mate néjakou
kartu v ruce. MliZete si vzit tolik vitéznych bodu v Zetonech, kolik je polovina ceny
v | zahozené karty. Pfitom bude brana v potaz pouze cena v {_,.Cena v @ bude
ignorovana. Kdyz napfiklad zahodite kartu golem (Dominion - Alchymisté),
vezmete si 2 dalsi Zetony vitéznych bodu a polozite je na svou podlozku. Poté
mohou vasi spoluhraci poporadé zahodit na smetisté kazdy jednu kartu. Avsak e
neziskaji zadny Zeton vitézného bodu.

2, BOHATSTVI (2

BOHATSTVI - Tato karta penéz ma hodnotu (2, jako stfibriiak. Pokud je tato karta
ve hre a koupite si néjakou bodovaci kartu, vezmete si navic jeden zlatdk, ktery
odlozite na svuj odkladaci balicek. Pokud ve spole¢né zasobé jiz neni zadny zlatak,
nevezmete si nic. Pokud mate ve hre vice karet bohatstvi, vezmete si vice zlatakd
za kazdy nakup bodovaci karty. Kdyz mate napfiklad +1 nakup a vylozeny 2 karty
bohatstvi, tak si pfi nakupu 2 statkl vezmete navic 4 zlataky. Také kombinované
karty, jako napfiklad Slechtici ¢i harém (Dominion - Intriky), jsou bodovaci karty.
Zlatak si vezmete také, kdyz napiiklad ukazete strazni véz a zakoupenou bodovaci
kartu ihned zahodite na smetisté. Zlatak si vezmete pouze tehdy, kdyz bodovaci
kartu skute¢né kupujete, pokud ji ziskavate jinym zptsobem, zadny zlatik si
nevezmete.

DAYV - Nejprve si doberete 3 karty. Poté musi kazdy vas spoluhra¢, pocinaje
hra¢em po vasi levici, ukazat 3 karty ze svého dobiraciho bali¢ku. Pokud néjaky
hra¢ muze ukazat (také po pripadném zamichani odkladaciho balicku) méné nez :
3 karty, ukaze pouze tolik, kolik mdze. Poté odlozi vSechny takto ukdzané akéni e
karty a karty penéz na svuj odkladaci bali¢ek. Karet kombinovaného typu (napf. A
harém, Dominion - Intriky) se to tyka také. Ostatni pravé ukazané karty polozi hrac

v libovolném poradi zpét na sviij dobiraci balicek.

AKCE

DELNICKA CTVRT - Nejprve si doberete jednu kartu, poté muzete vylozit dalsi
2 akeni karty a ve fazi Nakup muizete koupit jednu dalsi kartu.

HRDLOREZ - Pro tuto kartu budete potiebovat Zzetony vitéznych bod( (viz Nova
pravidla). Nejprve ziskavas +1 nakup a +(2 virtualni mince. Poté musi poporadé o=
vichni vasi spoluhradi snizit pocet karet ve své ruce na 3. Za kazdou kartu, kterou ' 1’
v tomto tahu koupite, si vezmete jeden Zeton vitézného bodu a poloZite si jej na ' '
svou podlozku. Mate-li ve hte vice karet hrdlorez, ziskate za kazdou kartu hrdlorez
jeden zeton vitézného bodu za kazdou koupenou kartu. Avsak pokud jste kartu
hrdlofez vylozili na kartu kralovsky dvir, ziskavate za ndkup karty pouze po jednom
vitézném bodu, protoze karta hrdlorez je ve hie pouze jedenkrat.
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KAMENOLOM - Tato karta penéz ma hodnotu 1, jako méddak. Kdyz je tato karta ve
hre, stoji akéni karty o 12, méné. Tento efekt je kumulativni. Kdyz mate napf. ve fazi
Néakup vyloZzeny 2 kamenolomy, stoji vas akéni karty o (4) méné. Tento efekt mize
byt také doplnén diky jinym kartam. VylozZite-li ve fazi Akce kartu délnicka ctvrt a ve
fazi Nakup 2 karty kamenolom, stoji vés karta podomni obchodnik uz pouze (2.
Tento efekt pusobi i na karty v ruce, karty v dobiracim i karty v odkladacim bali¢ku.
Kombinované karty, jako napf. Slechtici (Dominion - Intriky), jsou také akéni karty.

KOLONIE - Tato bodovaci karta neni kartou kralovstvi. Kolonie je zakladni karta.



Tato karta nemusi byt pouzita v kazdé hre, jak je popsano v pravidlech v sekci
Priprava hry.

KONTRABAND - Tato karta penéz mé hodnotu 3, jako zlaték. Kdyz je tato karta
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vyloZena, ziskdvate nejprve +1 nakup. Poté hrac po vasi levici fekne nazev karty,
kterou si v tomto tahu nesmite koupit. Takto mUze také oznacit kartu, ktera neni ve
spole¢né zasobé, ale je napfiklad v balicku ¢erného trhu. Pokud vyloZite vice karet
kontraband, oznaci hrac po vasi levici pokazdé jedu kartu. V tomto tahu nesmite
koupit ani jednu z oznacenych karet. Nezapomerite, ze karty penéz mlzete vykladat
v libovolném poradi. MiZete tedy napfiklad nejprve vylozit kontraband, poté hrac
nalevo oznaci jednu kartu, potom muzete vylozit dalsi kartu penéz. Pocet karet,
které hrac jesté drzi v ruce, je pro ostatni hrace viditelny. Nesmite si oznacenou kartu
koupit, ale mizete si ji vzit, pokud vam to néjaky pokyn na jiné karté umoznuje,
napf. bohatstvi. Nezapomente, Ze v daném tahu jiz nesmite vylozit zadnou dalsi
kartu penéz, jakmile jste néjakou kartu koupili.

KOVANI - Mizete zahodit libovolny pocet karet z ruky na smetisté. To znamen4, ze
mUzete zahodit také 0 karet. V takovém pfipadé si musite vzit kartu, kterd stoji (0.
Tento pokyn se lisi od karet jako napriklad rist, protoze tady bude bran v Gvahu
soucet ceny vech zahozenych karet, ne pouze pocet Ci cena jednotlivych karet.
Neni-li ve spole¢né zédsobé Zadna karta, ktera stoji presné tolik, kolik dohromady
stoji zahozené karty, nesmite si vzit Zadnou kartu. V potaz se bere pouze cenav(_.
Cena vé(Dominion - Alchymisté) je ignorovana. Nepfricitejte 6 ani k souctu, ani si
nesmite vzit kartu s 6 v cené.

KRALOVSKA PECET - Tato karta penéz mé hodnotu 2, jako stfibriak. Kdyz si
berete nebo kupujete vice karet, mizete se pro kazdou kartu rozhodnout zvlast,
zda ji polozite na odkladaci nebo na dobiraci bali¢ek. Je-li vas dobiraci balicek
prazdny a rozhodnete se kartu polozit na dobiraci balicek, tak tato karta bude
jedinou kartou vaseho dobiraciho bali¢ku. Karty, které ziskate diky karté posedlost
(Dominion - Alchymisté) v tahu jiného hrace, nemuzete polozit na dobiraci balicek,
protoze kralovska pecet je platna pouze pro posedlého hrace.

KRALOVSKY DVUR - Tato karta plisobi obdobné jako karta tréinni sal (Dominion

- zakladni hra), s rozdilem, Ze zvolenou kartu zahrajete tfikrat. Zvolite si tedy ak¢ni
kartu z ruky, vylozite ji, zcela provedete jeji pokyny, vezmete si ji zpét do ruky, znovu
ji vyloZite, opét provedete jeji pokyny, vezmete si ji opét do ruky a poté ji potreti
vylozite a provedete jeji pokyny. Toto trojnasobné vylozeni nespotrebovava zadnou
akci (vylozeni karty kralovsky dvir spotiebuje jednu akci). Nesmite vylozit zadné jiné
akeni karty, dokud vybrand karta neni tfikrat vylozena a provedena, kromé pfipadu,
kdy to pokyn na vybrané karté vyslovné povoluje (napiiklad kdyz je vybranou akéni
kartou dalsi karta kralovsky dvar). Kdyz si vyberete kartu, kterd vam dava +1 akdi,
ziskate po dokonceni Kralovského dvora +3 akce. VyloZite-li kralovsky dvir na jiny
kralovsky dvdur, tak si vyberete postupné 3 karty a kazdou vybranou kartu trikrat
vylozite. Tudiz nevylozite jednu kartu devétkrat.

MASTICKAR - Pocinaje hra¢em nalevo od vas musi se kazdy hra¢ rozhodnout, zda

z ruky odlozi na odkladaci balicek jednu kletbu nebo si ze spole¢né zasoby vezme
jeden médak a jednu kletbu a odloZi je na sv(j odkladaci balicek. Hra¢ se smi pro
druhou moznost rozhodnout i tehdy, kdyz je jeden ¢i oba balicky prazdné. V tom
pfipadé si vezme pouze jednu z jesté dostupnych karet nebo, kdyz jsou prazdné oba
balicky, zadnou kartu. Ukdze-li hra¢ z ruky hradni pfikop (Dominion - zakladni hra),
nesmi si ani jednu kartu vzit ani jednu kartu odlozit. NemUze se branit jen jedné ¢asti
utoku. Rozhodne-li se hra¢ pro druhou moznost a ukéze z ruky strdzni véz, maze
ihned jednu nebo obé karty zahodit na smetisté.

MESTO - Nejprve si doberete jednu kartu a ziskate +2 akce. Pokud je alespon jeden ;

balicek ve spole¢né zasobé prazdny, doberete si jednu dalsi kartu. Pokud je presné g i

1 bali¢ek ve spole¢né zasobé prazdny, ziskavate pouze tuto dalsi +1 kartu. Avsak e
pokud je prazdnych 2 ¢i vice balick(i ve spolecné zasobg, ziskavate +1 kartu, +(1,
virtudlni minci a +1 ndkup. Pokud jsou prazdné 3 ¢i vice bali¢ki ve spole¢né zasobég,
neziskavate jiz zadny dalsi bonus navic.




Prislusné podminky musi byt spInény pfi vyloZzeni karty. Efekt karty nebude zpétné
zménén, pokud se pozdéji néjaky balicek ve spole¢né zasobé dobere (napfiklad
diky karté rdst) nebo tfeba znovu doplni (napfiklad diky karté velvyslanec,
Dominion - Pobfrezi).

Smetisté neni ¢ast spolecné zésoby a bude tedy ignorovéno. Jsou-li tudiz pfi
vylozeni této karty napf. 2 balicky prazdné, ziskavate celkové +2 karty, +2 akce, + 11,
a +1 nakup.

MINCOVNA - Kdyz kupujete tuto kartu, zahodte na smetisté vsechny karty penéz,
které mate v tuto chvili ve hie (ne karty z ruky nebo odjinud). Nezapomerite, ze
nemusite vylozZit vsechny karty penéz v ruce. Kdyz v tomto tahu kupujete vice karet,
zahodite karty penéz ve hie ihned poté, co jste mincovnu koupili. Karty penéz, které
v tomto tahu byly vylozené, jiz provedly svou ,produkci”, i kdyz jsou nyni zahozené.
Nové karty tedy mGzete nakupovat za celou hodnotu vyloZzenych karet penéz.
Jakmile jste oviem néjakou kartu koupili, nesmite jiz vylozit Zddnou dalsi kartu
penéz.

Kdyz kartu mincovna vylozite, mizete ze své ruky ukazat jednu kartu penéz. Poté
si ihned vezmete jednu totoznou kartu ze spolecné zasoby a odlozite si ji na svUj

odkladaci balicek. Ukdzanou kartu si vratite zpét do ruky. Ukdzana karta mize byt
také kombinovana karta, napt. harém (Dominion - Intriky).

Kdyz kupujete mincovnu a z ruky ukazZete strdzni véz, mlzete si mincovnu ihned
polozit na svUj dobiraci balicek. Vylozené karty penéz vsak musi byt zahozeny na
smetiSté.

Kdyz kupujete mincovnu ve chvili, kdy je ve hie kralovska pecet, bude kralovska
pecet zahozena na smetisté dfive, nez byste mincovnu mohli poloZit zpét na svij
dobiraci balicek.

OBCHODNI STEZKA - Ziskavate jeden dodateény nakup ve své fazi Nakup a +(1,
virtudlni minci za kazdy zeton mince, ktery lezi na podlozce obchodni cesty, kdyz je
tato karta vylozena. Poté musite na smetisté zahodit jednu kartu z ruky (pokud jesté
néjakou kartu v ruce mate).

Priprava hry: Pokud bude karta obchodni stezka pouzita ve hie (bud'jako jedna

z 10 karet kralovstvi nebo v balicku cerného trhu), bude pfi pfipravé hry také
pfipravena podlozka obchodni cesty. Navic bude na kazdy bali¢ek bodovacich karet
ve spolecné zasobé polozen jeden zeton mince. Bodovaci karty jsou:

o  zdkladni karty: statek, vévodstvi, provincie a kolonie

o karty krdlovstvi: napfiklad zahrady (Dominion - zékladni hra) a vévoda
(Dominion - Intriky)

o kombinované karty: napfiklad harém a Slechtici (Dominion - Intriky).

Bodovaci karty, které nejsou ve spolecné zasobé, budou ignorovéany, napfiklad
v balicku ¢erného trhu (promokarta cerny trh).

Podlozka obchodni cesty: \/zdy, kdyz bude v pribéhu hry z nékterého balicku
bodovacich karet ziskana ¢i koupena prvni karta, polozi hrac¢ zeton mince

z prislusného balicku na podlozku obchodni cesty. Vylozi-li hrac kartu obchodni
stezka, ziska takto +(1 virtualni minci za kazdy Zeton mince, ktery v tuto chvili lezi
na podlozce. Pfitom je Ihostejné, ktery hrac Zeton mince na podlozku polozil.

Zeton mince z{stava po zbytek hry leZzet na podloZce. Zeton mince nebude

z podlozky odstranovan a béhem hry nebudou na balicky bodovacich karet
pokladany zadné nové Zetony (napfiklad, kdyz bude bali¢ek bodovacich karet opét
doplnén diky karté velvyslanec (Dominion - Pobrezi).

PAMATNIK - Pro tuto kartu budete potfebovat Zetony vitéznych bodd (viz Nova
pravidla).

OBCHODNI STEZKA

PAMATNIK




PLATINA - Tato karta penéz neni karta kralovstvi, ale zakladni karta. Tato karta
nemusi byt pouzita v kazdé hre, jak je popsano v pravidlech v sekci Pfiprava hry. Tato
karta penéz ma hodnotu 5.

PODOMNI OBCHODNIK - Tato karta stoji normalné (8, . Ve fazi Nakup se cena
podomniho obchodnika snizuje o (2 za kazdou ak¢ni kartu, kterou mate ve hre.
To se také tykd podomniho obchodnika v rukou nebo v bali¢cich viech hracd.
Cena nikdy neklesne pod (0. Kdyz napfiklad vylozite kartu délnicka ¢tvrt na kartu
krélovsky dvir, mate ve hie 2 akéni karty, ackoli jste kartu délnickd ctvrt zahrali
trikrat. Kdyz kartu podomni obchodnik ziskavate ¢i kupujete mimo obvyklou fazi
Néakup (napfiklad diky ¢ernému trhu) stoji podomni obchodnik (8.

PUJCKA - Tato karta penéz méa hodnotu .1, jako médadk. Kdyz je tato karta
vylozena, ukazujete karty ze svého dobiraciho bali¢ku tak dlouho, dokud neukazete
néjakou kartu penéz. Poté se rozhodnete, zda tuto ukazanou kartu penéz zahodite
na smetisté nebo odlozite na odkladaci balicek. Potom odlozite na odkladaci
balicek ostatni ukdzané karty. Pokud (také po zamichani vaseho odkladaciho
balicku) nemUzete ukdzat zadné dalsi karty, odlozite na odkladaci bali¢ek vsechny
ukdazané karty. Nezapomernte, Ze muizete karty penéz vykladat v libovolném poradi
a nemusite vylozit vSechny karty penéz v ruce.

RUST - NemUzete zahodit na smeti$té pravé vykladanou kartu rist, protoze tuto
kartu jiz nemate v ruce, kdyz pokyn provadite. Avsak mate-li v ruce dalsi kartu rlst,
mUzete ji zahodit. Nemate-li v ruce Zddnou kartu, kterou byste zahodili, nesmite si
také zadnou novou kartu vzit. Nova karta mUze stat az o (3 ) vice nez zahozena karta.
Nesmite pouzit Zddné karty penéz ¢i virtudlni mince, abyste tuto hodnotu zvysili.
Taktéz si mUzete vzit kartu, ktera stoji méné nebo stejnou kartu, jakou jste zahodili.
Kartu, kterou si vezmete, odlozte na svij odkladaci balicek.

ODVAZLIVEC - Tato karta penéz mé hodnotu (1 jako jeden médak. Kdyz tuto kartu
vylozite, ukazujete karty ze svého dobiraciho bali¢ku tak dlouho, dokud neukazete
kartu penéz. Tato ukézana karta penéz je ihned vyloZena. Ostatni pravé ukazané
karty jsou odlozeny na vas odkladaci balicek. Pokud ani po zamichani neni ukdzéna
zadna karta penéz, odlozte viechny ukazané karty. Obsahuje-li pravé vyloZzena karta
penéz doplnujici pokyny, provedte nyni tyto pokyny. Pokud napfiklad diky sazce
vylozite dalsi kartu odvazlivce, ukazujte znovu karty, dokud neni ukdzana dalsi karta
penéz. Pamatujte si, Ze karty penéz mzete z ruky vykladat v libovolném poradi.
Mate-li v ruce napfiklad odvazlivce a pUjcku, mizete si vybrat, kterou kartu vylozite
drive.

STRAZNI VEZ - Kdyz tuto kartu vyloZite ve svém tahu, doberete si tolik karet ze
svého dobiraciho bali¢ku, abyste jich méli v ruce 6. Mate-li po vylozeni karty strazni
véz v ruce 6 nebo vice karet, nedoberete si zZddnou kartu.

Vzdy, kdyz si vezmete nebo koupite kartu, at uz ve svém tahu ¢i béhem tahu
nékterého spoluhrace, mizete kartu strazni véz ukazat ze své ruky a poté se
rozhodnout, zda tuto novou kartu zahodite na smetisté nebo polozite nahoru na
svUj dobiraci balicek. Jako obvykle u karet reakce, kartu strazni véz pouze ukazete
a poté si ji vezmete zase zpét do své ruky. Vylozi-li spoluhrac napt. kartu mastickar,
mUzete kartu strazni véz ukdazat pouze u jedné nebo u obou karet (médak a kletba)
a pro kazdou kartu rozhodovat oddélené. Kartou strazni véz mlzete také postupné
reagovat na vice utokd rznych spoluhracti a mizete ji ukazat i ve svém vlastnim
tahu, napt. pii ziskani karty diky karté rlist, a poté ji ve svém tahu jesté vylozit.

Pokud jste se rozhodli zahodit pfimo na smetisté kartu, kterou jste si méli nebo
museli vzit, pro potieby pravidel se bere za to, Ze jste si pfislusnou kartu vzali. Tato
karta jiz tudiz neni ve spolecné zasobé, a jiné karty, které pisobi na brané karty, napf.
karta paseraci (Dominion - Pobfiezi), mohou byt na takovéto karty pouzity. Pokud
budou béhem extra tahu diky karté posedlost (Dominion - Alchymisté) karty brany
nebo kupovany, nemiiZzete ukdzat kartu strazni véz ze své ruky, protoze si karty bere
posedly hrac, tudiz pouze on mize pouzit kartu strazni véz. Kartu strazni véz mazete
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také ze své ruky ukazat, i kdyz se ma ziskana karta umistit jinam nez na vas odkladaci
balicek, jako napf. diky karté diil (Dominon - zékladni hra), a zahodit ji na smetisté ¢i
ji polozit na dobiraci bali¢ek.

TALISMAN - Tato karta penéz ma hodnotu (1, jako méddak. Kdyz je tato karta ve
hfe a kupujete si kartu, ktera stoji {4 )nebo méné a neni to bodovaci karta, vezmete
si navic dalsi stejnou kartu. Tuto kartu si vezmete ze spolecné zasoby a odlozite ji
na svUj odkladaci balicek. Neni-li jiz dalsi karta s timto ndzvem ve spolecné zasobég,
nevezmete si nic. Mate-li ve hte vice karet talisman, vezmete si za kazdy talisman
jednu kartu navic. Pokud kupujete vice karet, které splnuji pfislusnou podminku
(f4, nebo méné, neni to bodovaci karta), vezmete si od kazdé takové karty jednu
dalsi kartu. Mate-li vylozeny napt. 2 karty talisman, 4 médéaky a mate 2 nakupy

a kupujete si jeden stiibriiak a jednu kartu obchodni stezka, vezmete si navic 2 dalsi
stfibridky a 2 dalsi karty obchodni stezka. Talisman plsobi pouze na karty, které si
kupujete. Berete-li si karty néjakym jinym zptsobem, napf. diky karté rlist, neberete
si zddnou dalsi kartu navic. Kombinované karty, jako napf. karta velky sal (Dominion
- Intriky) jsou také bodovaci karty. U ceny (4, nebo méné je v ivahu bréna aktualné
platna cena. To nemusi bezpodminecné byt natisténa cena. Pokud jste napf. ve své
fazi Akce vylozili 2 akéni karty, stoji karta podomni obchodnik uz jen {4 a smite si
tedy vzit navic dalsi kartu podomni obchodnik.

TREZOR - Nejprve si doberete 2 karty. Poté odloZite na odkladaci bali¢ek libovolny
pocet karet z ruky. MUzete také odlozit O karet. Lze takto také odlozit karty, které jste
si pravé dobrali.

Poté se mohou vsichni vasi protihraci rozhodnout, pocinaje hra¢em po vasi levici,
zda karty z ruky na odkladaci balicek odlozi nebo ne. Kdyz se rozhodne karty odlozit,
musi odlozit presné 2 karty a pak si jednu kartu dobere. Hra¢ se mlze pro odlozeni
karet rozhodnout i v ptipadé, kdy ma v ruce pouze 1 kartu. V takovém piipadé tuto
kartu odlozi, avsak poté si nedobere Zadnou kartu. Hra¢ se nemuze rozhodnout pro F am

+ 1 akce

odlozeni karet a odlozit pouze 1 kartu, pokud ma v ruce 2 i vice karet. e

VELKY TRH - Nemusite vykladat z ruky viechny karty penéz. Médak, ktery mate

v ruce, vam nebrani velky trh koupit. Médak, ktery v tomto tahu ve hre byl, ale
nyni jiz ve hie neni, vam také nebrani velky trh koupit. Mate-li naptiklad 2 nakupy

a vylozeno 11 médaku a nejprve koupite mincovnu, tak timto nakupem zahodite na
smetisté vsechny karty penéz ve hte. Nyni jiz nemate ve hie zadny médak a muzete
koupit velky trh (viz také mincovna). Kdyz si berete Velky trh jinym zptsobem,
napiiklad diky karté rdst, tak médak, ktery je ve hie, vdm také nebrani, abyste si velky
trh vzali. Jiné karty penéz nez médék vam také nebrani velky trh koupit, i kdyby tyto
karty mély také hodnotu (1, jako napfiklad karta pGjcka.

ZASTAVARNA - Tato karta vam umoznuje prohlédnuti odkladaciho bali¢ku (coz
normalné neni povoleno). Miizete si prohlédnout pouze svuj odkladaci balicek,
pravé v okamziku, kdy vykladate kartu zastavarna. Nemusite svym spoluhrac¢tim
ukazovat vsechny karty v odkladacim balicku, pouze médaky, které si berete do ruky.
Poté, co jste si vzali médaky do ruky, odlozte zbyvajici karty v libovolném poradi zpét
na odkladaci balicek.

DOPORUCENE SADY DESETI KARET

Pouze Prosperita:
Zacdtecnik: banka, dav, délnicka ctvrt, hrdlorez, kradlovska pecet, odvazlivec, pamatnik, rlst, strazni véz, zastavarna.

Prdtelskd interakce: biskup, délnicka ctvrt, kontraband, kovéni, kralovska pecet, mésto, obchodni stezka, podomni
obchodnik, bohatstvi, trezor.

Velkd akce: dav, kamenolom, kralovsky dvir, mésto, mincovna, pujcka, rlst, trezor, talisman, velky trh.

Prosperita a Dominion - zakladni hra:

Hromada penéz: banka, kralovska pecet, mincovna, odvazlivec, velky trh, dobrodruh, dul, laboratof, lichvaf, Spion.
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Krdlovské vojsko: dav, hrdlorez, kralovsky dvir, rist, trezor, hradni prikop, Spion, trednik, vesnice, zasedani rady.

Dobry zivot: kontraband, mastickar, pamatnik, bohatstvi, zastavarna, kanclér, sklepeni, Grednik, vesnice, zahrady.

Prosperita a Dominion - Intriky:

Cesktali( vitézstvi: biskup, hrdlorez, pamatnik, podomni obchodnik, zastavarna, baron, harém, chudinska ctvrt, pésak,
pokrok.

sv s vvs

Podél strdznich vézi: obchodni stezka, bohatstvi, trezor, strazni véz, talisman, diiIni osada, most, pésak, velky sal, zalarnik.

Dobry rytif: banka, kovani, krdlovsky dvur, rlist, trezor, dar poddanych, méditepec, most, podvodnik, studna prani.

ZAKILADNI PRAVIDLA HRY

Nasledujici zakladni pravidla by si hraci méli pamatovat.

« Kazdy hrac hraje se svym vlastnim bali¢ckem karet. Hra¢ ma svij vlastni dobiraci bali¢ek a vlastni odkladaci bali¢ek. Karty si
dobird jen ze svého dobiraciho bali¢ku a karty odklada jen na svij odkladaci balicek.

« Hra¢ nemicha svuj odkladaci balicek automaticky, kdyz je jeho dobiraci balicek spotfebovan, ale teprve, kdyz musi dobirat
karty.

« Musi-li hra¢ dobrat karty ze svého dobiraciho bali¢ku a jeho dobiraci balicek neobsahuje dostate¢ny pocet karet, nejprve
si vezme zbylé karty. Pak teprve zamicha sviij odkladaci bali¢ek, necha jej sejmout sousedovi po levici (doporuceno)
a pripravi karty licem dold jako novy dobiraci balicek. Nyni si dobere zbyvajici pocet karet.

« Karty, které si hrac koupi nebo jinym zptsobem ziskd, odklada na sviij odkladaci bali¢ek. Tyto karty ma hrac k dispozici
teprve, az se z odkladaciho bali¢ku stane novy dobiraci bali¢ek.

+ Na konci svého tahu odlozi hra¢ vsechny vylozené i vdechny nevylozené karty na svij odkladaci balicek. Nesmi si
ponechat Zddnou kartu v ruce do dalsiho tahu.

« Kazdy hra¢ ma ve svém tahu vzdy 1 volnou akci a 1 volny nékup, tj. mGze minimalné vylozit 1 akéni kartu a 1 kartu koupit.

» Jedno ponékud matouci pravidlo zni: ,Hrad¢ musi pokyny na vylozené akcni karté kompletné provést dfive, nez vylozi dalsi
akeni kartu.” Jak mize hrac napriklad provést ,+ 1 ndkup” drive, nez vylozi dalsi akéni kartu? Nakup se prece nachazi
az ve fazi nakup. Toto pravidlo je minéno nasledovné: Pokyny ,+ X akce”, ,+ 1 nakup” a ,+(X," jsou pfipsany na jakési
hracovo virtudlni konto. Hrac cerpa z tohoto konta, avsak teprve v pfislusné fazi. Ziska-li hrac¢ napfiklad diky jedné akcni
karté ,+ 1 nakup” a ,+ 2/*, oba tyto pokyny se mu ihned pfipisi na jeho virtualni konto. Déale pak provadi ostatni pokyny,
pripadné hraje dalsi akéni karty. Teprve ve fazi ndkupu nasledné pouzivé predtim prfipsané vyhody ,+ 1 ndakup”a ,+ 12"
- Je dillezité od sebe rozlisovat ,vzit si” a ,koupit”.
,Vzit si” se provadi ve fazi akce. Hra¢ nemUze pouzit zZddné karty penéz nebo virtualni mince, aby si ,vzal” drazsi kartu,
nez je uvedena v pokynu ,vzit si”. ,Vzit si” nespotiebuje hracav volny nakup. ,Koupit” se provadi ve fazi nakup. Hra¢ musi
zaplatit cenu karty kartami penéz a/nebo virtualnimi mincemi, aby si mohl kartu ,koupit”.

- Je mozné koupit kartu, ktera stoji ‘9. Hra¢ na to nespotiebuje zadné penize, ale 1 nakup.

« Nékteré karty poskytuji danému hraci moznost vybéru mezi nékolika pokyny na jedné karté (Slechtici, pésak, zalarnik,
sluzebnik, spravce). Hrac si maze vybrat také pokyny, které nemdze provést nebo je mUze provést jen castecné.

« Nékteré karty jsou zaroven karty bodu i karty jiného typu (napf. slechtici, velky sal, harém). Karty velky sal a slechtici
mohou byt béhem hry hrany jako karty akce, harém zase jako karta penéz. Tyto karty patfi vzdy k obéma typUim karet.
Kdyz se jina karta odvolava na urcity typ karty, povazuji se tyto kombinované karty za oba typy. Na konci hry pfinasi tyto
karty vitézné body.

« Hra¢ mize reagovat na jednotlivé utoky i nékolika kartami reakce. Jednotlivé karty reakce ze své ruky smi hrac ukazat
v libovolném poradi.

A hlavni pravidlo na zavér:
« Diky pokyntim na akénich kartach mohou byt prakticky vsechna pravidla zcela nebo ¢astec¢né zrusena, pripadné
zménéna. Pokyny na ak¢nich kartach maji vzdy prednost.



