POPIS KARET

Alchymista - KdyZ zahrajete tuto kartu, doberete si ihned dvé karty
a mUzete v tomto tahu zahrat dalsi akéni kartu. Ve fazi uklid, kdyz
tuto kartu odkladate a pokud mate alespon jednu kartu elixiru ve
hie, mazete alchymistu polozit nahoru na svuj dobiraci balicek.
Toto neni povinné a provede se jesté pred dobranim novych karet
do ruky. Pokud v tuto chvili nemate zadné karty ve svém dobiracim
balicku, stava se alchymista jedinou kartou ve vasem dobiracim
balicku. Pokud mate ve hfe vice alchymistd a jeden elixir, mlzete
polozit libovolny pocet nebo, i vSechny alchymisty nahoru na sv{j
dobiraci balicek. Elixir nemusite pouzit k zadnému nakupu, pouze
jej musite mit vylozeny.

Alchymistiv poskok - Pokud pfi zahrani alchymistova poskoka
neni dostatecné mnozstvi kleteb pro vsechny, rozdejte je postupné
podle poradi, pocinaje hracem po vasi levici. Pokud zahrajete
alchymistova poskoka a jiz nejsou k dispozici zadné kletby, tak

i vtomto pripadé dostanete + 1 kartu a +1 akci. Hrag, ktery ziskal
kletbu, ji polozi licem nahoru na svij odkladaci balicek.

Bylinkar - KdyZ zahrajete tuto kartu, dostanete minci navic na
Utratu v tomto tahu a ve své fazi ndkup muzete koupit kartu

navic. Kdyz tuto kartu odlozite ze hry (obvykle béhem faze uklid),
muzete si vybrat kartu penéz, kterou mate ve hre, a poloZzit ji

na svUj dobiraci balicek. Pokud nemdate zZadné karty ve svém
dobiracim bali¢ku, bude tato karta penéz jedinou kartou vaseho
dobiraciho bali¢ku. Pofadi, v jakém odkladate karty béhem faze
uklid, si vybirate vy; tudiz, pokud napftiklad mate ve hre bylinkare,
elixir a alchymistu, mGzete si nejdfive zvolit odlozeni alchymisty,
polozite jej nahoru na svij dobiraci balicek, poté odlozite bylinkére
a polozite elixir nahoru na svij dobiraci bali¢ek. Pokud mate ve hie
vice bylinkard, umozni vam kazdy, pfi svém odlozZeni, polozit dalsi _

kartu penéz na dobiraci bali¢ek. RN

Elixir - Toto je zakladni karta penéz. Stoji (4, a produkuje 6 Neni
to karta kralovstvi; viz Pfiprava hry.

Golem - Ukazujte horni karty ze svého dobiraciho bali¢ku, jednu po
druhé, dokud nejsou odkryty dvé akcni karty, které nejsou golem.
Pokud vycerpate dobiraci balicek pred odkrytim dvou ak¢nich
karet zamichejte svlij odkladaci bali¢ek (ne vsak odkryté karty)

a pokracujte v hledani dvou ak¢nich karet. V pripadé, ze vycerpate
cely dobiraci balicek a odkladaci balicek je také prazdny, obdrzite
pouze ak¢ni karty, které jste nalezli. Odlozte na odkladaci balicek
vsechny odkryté karty kromé nalezenych akcnich karet, které
nejsou golem. Pokud jste nenalezli zadnou, pokracujte ve svém
tahu. Pokud jste nalezli jednu, zahrajte ji. Pokud jste nalezli dveé,
zahrajte obé v libovolném poradi. Obé karty musite vylozit. Tyto
akeni karty nejsou ve vasi ruce a tak nejsou ovliviiovany cimkoli, co
se tyka karet ve vasi ruce. Napfriklad, pokud je jednou z nalezenych
karet trinni sal (Dominion - zakladni hra), nelze jej pouzit na
druhou nalezenou kartu.




Kamen mudrci - Tato karta je karta penéz. Patii oviem mezi

karty kralovstvi; tudiz se do hry dostane pouze tehdy, kdyz bude
vybrana jako jedna z 10 karet kralovstvi pfi pfipravé hry. Vyklada se
béhem vasi faze nakup, stejné jako ostatni karty penéz. Kdyz tuto
kartu vylozite, sectéte dohromady pocet karet ve svém dobiracim

a odkladacim balicku, vydélte 5 a zaokrouhlete dol(. Vysledek je
pocet minci, které vam kdamen mudrcU pfinese. Jakmile je tato karta
vylozena, tak se pocet minci, které dostanete, neméni, i kdyby se
pozdéji v tahu zménil pomér karet v bali¢cich. Az pristé zahrajete _
tuto kartu, spocitejte jeji hodnotu znovu. Pokud hrajete vice kopii
ve stejném tahu, bude hodnota pravdépodobné stejna pro vsechny
z nich. Na poradi vasich karet v odkladacim bali¢cku nezalezi, aviak
zalezi na poradi karet ve vasem dobiracim balicku. Neménte tedy
poradi karet pfi pocitani! Neprohlizejte si pfi pocitani své odlozené
karty v odkladacim balicku. Pocitejte pouze karty v dobiracim

a odkladacim balicku, ne karty ve své ruce Ci karty ve hre Ci karty
odlozené stranou. NemUzete vylozZit dalsi penize poté, co ve své fazi
nakup néco nakoupite; tedy napfiklad nemuzete koupit kartu, poté
vylozit kAmen mudrcl a pak koupit dalsi kartu.

Lékarnik - Nejprve si doberte kartu. Poté ukazte horni Ctyfi karty
svého dobiraciho balicku, odkryté médéky a elixiry si vezméte do
ruky a zbylé karty vratte nahoru na svij dobiraci bali¢ek. Pokud

ve svém dobiracim balicku nemate Ctyfi karty, odkryjte viechny,
zamichejte odkladaci bali¢ek a odkryjte z n&j zbyvajici karty. Pokud
stale nemate dostatecny pocet karet, ukazte jich tolik, kolik mUzete.
VSechny karty, které nejsou médak ¢i elixir, dejte zpét nahoru na
svUj dobiraci balicek v pofadi, které si zvolite. Médaky a elixiry

si do ruky vzit musite, nemuzete se rozhodnout jinak. Pokud po
ukazani Ctyr karet nezbyvaji ve vasem dobiracim balicku zadné
karty, tak karty, které vratite zpét, budou jedinymi kartami ve vasem
dobiracim bali¢ku.

Posedlost - Vy neprovadite tah s balickem hrace po své levici; tah
provadi tento hrac podle vasich rozhodnuti a vy ziskavate karty.
Toto je velmi dUlezity rozdil vzhledem k vzajemnému ovliviiovani
karet - ,ty”“ na vSech kartach stale odkazuje na hrace, ktery je
posedly, ne na hrace, ktery posedlost zahral. Posedlost ma vice
casti:

« MuUzZete se divat na karty posedlého hrace béhem celého tahu, coz
znamena3, ze uvidite jeho dalsi karty v ruce béhem faze uklid. Také
uvidite véechny karty, které ma hrac¢ narok vidét diky pravidliim pro
karty; napfiklad, mlizZete se podivat na karty, které si posedly hrac
polozil stranou do domorodé vesnice (Dominion - Pobrezi). Mlzete
také pocitat jakékoli karty, které mize pocitat posedly hrac.

+ Provadite vSechna rozhodnuti za posedlého hrace, v€etné toho, jaké
karty se vyloZi, jaky pokyn na karté se provede, jaka karta bude ziskana
¢i koupena.

« VSechny karty, které by mél jakymkoli zplsobem ziskat posedly
hrac, misto néj ziskate vy; v€etné zakoupenych karet a véetné karet
ziskanych diky akcim. Takto ziskané karty polozte na svij odkladaci
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balicek, dokonce i tehdy, kdyz by si tyto karty mél hrac vzit do ruky,
¢i polozit nahoru na svij dobiraci balicek, ¢i umistit kamkoli jinam.
Ziskate pouze karty, které by posedly hra¢ mohl ziskat; neziskate
Zetony, které by ziskal (napriklad u karty piratskd lod'z Dominionu -
Pobrezi).

« Kdykoli ma byt béhem tahu posedlého néktera jeho karta zahozena
na smetisté, je polozena stranou, a posedly hrac si ji na konci tahu po
fazi uklid polozi na svij odkladaci bali¢ek. Tato karta se povazuje za
kartu, kterd byla zahozena na smetisté, takze takto mUzete napfiklad
zahodit dllIni osadu (Dominion - Intriky) na smetisté a ziskat (2,.
Navraceni téchto karet na konci tahu pro vas neznamena ziskané karty
(takze je nedostanete vy, ale posedly hrac). Karty ostatnich hracd, které
jsou béhem tahu posedIého zahozeny na smetiste, nejsou navraceny
Zpét.

- Karty pfedavané diky maskaram (Dominion - Intriky) nejsou ziskany
Ci zahozeny, takze jsou predany jako normalné. Karty vracejici se do
spolecné zasoby diky velvyslanci (Dominion - Pobiezi) také nejsou
zahazovany na smetisté, a tak se normalné vraci do spolecné zasoby.

« Pokud prinutite posedlého hrace zahrat Uto¢nou kartu, tento Utok
vas zasahne jako obycejné. Pokud chcete pouzit kartu reakce jako
odpovéd na tento utok (napfiklad tajemnou komnatu z Dominionu -
Intriky), vy budete jednim z hracd ukazujicich reakci, nikoli posedly
hrac.

- Posedlost zpUsobi extra tah, ktery ma byt odehran obdobné jako
v pfipadé karty straznice (Dominion - Pobiezi). Extra tah nastane
pouze po Uplném dokonceni vaseho tahu - vse budete mit odloZzeno
na odkladacim bali¢ku a v ruce dobrany karty pro dalsi tah. Straznice
pouze sama sobé znemozriuje provedeni dvou po sobé jdoucich
tah(, nebrani v tom jinym kartam ¢i pravidlim. Tudiz, pokud napfiklad
zahrajete posedlost, pak po tahu pod vlivem posedlosti ziskava tento
“posedly” hrac jesté svlj normalni tah. Avsak pokud béhem tohoto
normalniho tahu hrac zahraje straznici, neumozni mu to extra tah.

« Pokud zahrajete straznici i posedlost ve stejném tahu, nastane
nejprve extra tah za straznici, poté extra tah za posedlost. Pokud hrace
prinutite zahrat straznici béhem tahu, ve kterém je posedly, pak tento
hra¢ dostane extra tah a béhem tohoto extra tahu jiz déla rozhodnuti
sam a ziskava takeé karty, které si bere ¢&i kupuje. Pokud posedly hrac
zahraje posedlost, stane se posedlym hrac po jeho levici a plati pro néj
rozhodnuti, ktera bude provadét hra¢, jehoz posedlost byla zahrana.
Tah pod vlivem posedlosti (a ostatni extra tahy) se nepocita pfi shodé
vzhledem k podminkam vitézstvi. Jakmile hra kon¢i, neprobéhnou uz
zadné dal3i tahy, ani extra tahy z posedlosti a straznice.

+ Na rozdil od straznice, neni posedlost dlouhodoba karta. Je odloZena
ve fazi uklid v tahu, kdy byla vylozena.

+ Posedlost je kumulativni; pokud ji zahrajete dvakrat v jednom tahu, tak
po tomto tahu probéhnou dva extra tahy.

Pfeména - Pokud nemate pro zahozeni na smetisté k dispozici
zadnou kartu, nedostanete nic. Pokud takto zahodite na smetisté
kletbu, nedostanete nic. Kletba neni akéni karta, bodovaci karta, ani
karta penéz. Pokud zahodite kartu s vice nez jednim typem, ziskdte
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kaZdou prislusnou véc. Napriklad, pokud na smetisté zahodite kartu
»akce - vitézné body” (napfiklad slechtici z Dominionu - Intriky),
ziskdte jak vévodstvi, tak zlatdk. Karty ziskdvdte ze spolecné zdsoby

a poklddadte je na odklddaci bali¢ek. Pokud jiz nejsou pfislusné karty ve
spolecné zdsobé, tyto karty nedostanete.

Ucednik - Pokud v ruce nemate k dispozici zadné karty pro
zahozeni na smetisté, nedobirate si zadné karty. Pokud zahodite
kartu stojici ‘0, jako naptiklad kletbu ¢i médak, nedobirate si zadné
karty. V opacném pripadé dobirate jednu kartu za kazdou minci,
kterou zahozena karta stoji, a dalsi dvé karty, pokud ma odhozena
karta v cené 6 Napfiklad, pokud zahodite golema, ktery

stoji @ doberete si 6 karet.

UNIVERZITA

Univerzita - Ziskavani ak¢ni karty neni povinné. Pokud se
rozhodnete kartu ziskat, berete si ji ze spolecné zasoby, nesmi
stat vice nez (5, a pokladate ji na sv(j odkladaci bali¢ek. Karty

s kombinovanymi typy, z nichZ jeden je akce, jsou akéni karty

a mohou byt takto ziskany. Karty s @ v cené nemohou byt takto
ziskany.

Vidéni - Nejprve je ukazana horni karta dobiraciho bali¢cku kazdého
hrace, a ta je bud odlozena na odkladaci bali¢ek, nebo vracena zpét
na dobiraci bali¢ek. Pokud hracim zalezi na poradi, postupujte po
sméru hodinovych rucicek, pocinaje u sebe. U kazdého hrace se
rozhodujete samostatné. Poté co ukoncite tato rozhodnuti, uka-
zujte horni karty ze svého dobiraciho bali¢ku, dokud neukazete
kartu, kterad neni akéni kartou. Pokud vycerpate karty v dobiracim
balicku, aniz byste ukazali kartu, ktera neni ak¢ni kartou, zamichejte
svlj odkladaci bali¢ek a pokracujte. Pokud jiz nemate ani odkladaci
balicek, zastavte. Vezméte si do ruky véechny ukazané akéni karty
plus prvni ukdzanou kartu, ktera neni ak¢ni kartou. Pokud uplné
prvni ukdzana karta nebyla akéni kartou, vezméte si do ruky pouze
ji. Karty kombinovaného typu, z nichz jeden typ je akce, jsou akéni
karty. Do ruky si berete pouze karty, které otocite pfed odkrytim
,neakeni” karty; do ruky si neberete kartu odloZzenou v prvni ¢asti
pokynu na karté vidéni nebo karty z balickd jinych hracd.

Vinice - Tato karta kralovstvi je kartou vitéznych bod(, ne akéni
kartou. V pribéhu hry nema zadnou funkci, na konci hry ma cenu
10 za kazdé 3 akeni karty ve vasem bali¢ku (v tomto pFipadé se
pocitaji vSechny vase karty). Zaokrouhluje se dolt; pokud tedy mate
11 akénich karet, pfinese vam vinice 3 {J. Karty s kombinovanymi
typy, z nichz jeden je akce, jsou akénimi kartami a jsou zapocitany
do celkového poctu akenich karet. Pfi hie 3 a vice hracdi umistéte g viriznisoor
béhem pripravy do spolecné zasoby vsech 12 vinic, ale pfi hie
2 hrach umistéte do spolecné zasoby pouze 8 vinic.




