Donald X. Vaccarine

Kdo by nechtél proménit olovo ve zlato ¢i ziskat kamen mudrci? V podzemnich laboratofich se
pracuje bez ustani a véda se rozviji rychlym tempem. Alchymisté s vaznou tvari odméruji tekutiny
ve zkumavkach a michaji tajné prisady. Objevis silného Golema a dobyjes s nim cely svét?
Tajuplny svét alchymie prichazi!

Alchymie je 2. rozsiteni k Dominionu. Pfidava 12 novych karet kralovstvi a nové platidlo elixir.

Dominion - Alchymie je rozsifeni, které neni samostatné hratelné, abyste ho mohli hrat, potiebujete
Dominion - zakladni hru, nebo samostatné hratelnou edici Dominion - Intriky. Ty vdm poskytnou
zakladni karty pro hru (penize, vitézné body a karty kletby), stejné jako kompletni pravidla pro pfipravu
a pribéh hry. Dominion - Alchymii Ize také kombinovat s jakoukoliv jinou edici a rozsifenim ke hie
Dominion.



OBSAH

150 karet
16 karet penéz: Elixir

ELIXIR

122 karet kralovstvi
11 akénich karet (kazda karta 10x):

1 bodovaci karta
(12 krat):

12 podkladovych karet

s modrym okrajem na rubu:
vzdy 1 pro kazdou

kartu krdlovstvi.

Elixir nemd podkladovou kartu.

4 VITEZNE BODY &

PRIPRAVA HRY

Pred prvni hrou nejprve vyberte podkladové karty, zbyvajici karty poté rozttidte a vlozte do drazek v krabici.

Dominion - Alchymie je rozsiteni a mize byt libovolné kombinovéano se vsemi doposud vydanymi edicemi

a rozsirenimi. Avsak v kazdém pripadé budete potiebovat zakladni hru Dominion nebo edici Dominion - Intriky.
Priprava hry bude nejprve provedena presné jako u dosavadnich her Dominionu. Tudiz do spole¢né zasoby
budou vylozeny vsechny zakladni karty ze hry Dominion - zakladni hra, ¢i Dominion - Intriky (médak, stfibridk,
zlatdk, statek, vévodstvi, provincie, kletba a smetisté). Poté bude vybrano 10 rozdilnych karet kralovstvi ze vSech
existujicich karet, které se rovnéz polozi do spolecné zasoby.

Pouzijete-li vsak pro hru karty kralovstvi, které maiji v cené 6 musite do spolecné zasoby k ostatnim zakladnim
kartdm pridat také balicek karet elixird. Balicek elixir(i pridejte také tehdy, pokud pouzivite promokartu cerny
trh a bali¢ek cerného trhu obsahuje alesporn jednu kartu s @ v cené. Pouzijte vzdy vsech 16 karet elixir(l, bez
ohledu na to, kolik hracli se hry zucastni. Pokud je balicek elixirti soucasti spolecné zasoby, pocita se jeho
dobrani do podminky pro ukonceni hry, stejné jako kazdy jiny bali¢ek ve spole¢né zasobé. Jelikoz vsak karty
elixird nejsou karty kralovstvi, tak bude i nadale v této hie pouZito 10 karet kralovstvi.

V podstaté mUize byt v jedné hie pouzito az 10 karet kralovstvi z Dominionu - Alchymie. Autor hry viak
doporucuje v jedné hre pouzit pouze 3 - 5 karet z tohoto rozsifeni.
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NOVA PRAVIDLA

Dominion - Alchymie zavadi novou kartu penéz, ktera se od
dosavadnich karet penéz trochu lisi. Nyni existuji tyto rizné karty
penéz:

Mince, jako napf. médak, stfibridk, zlatdk a kAmen mudrcud
—
a elixiry 6 .
——
Mincemi se plati karty s cenou &, elixiry slouzi k placeni za karty

s 6 v cend.

Co se tyce typu karty, oboje jsou to karty penéz, tzn. budou
normalné vykladany ve fazi nakup a pUsobi na né také karty
kralovstvi, které postihuji karty penéz, napf. zlodéj ¢i bylinkar.

Elixir
Nakup elixiru stoji t4,. Elixir mze byt, jako vSechny ostatni karty
penéz, vylozen ve fazi nakup.

Nekteré karty kralovstvi maji cenu uvedenou pouze v 5 Aby hrac
takovou kartu koupil, musi vylozit jeden elixir. Mince nejsou pro
tento nakup potrebné.

Nékteré karty kralovstvi maji u ceny uvedenoix, a 6 Aby hrac
koupil takovou kartu, musi vyloZit mince v hodnoté alespon x,
a navic jeden elixir.

X a 6nelze vzajemné zamenovat. ‘ nemuze byt pouzit na
zaplaceni (X, a opacné.

Nékteré akeni karty, napft. prestavba (Dominion - zakladni hra), se
vztahuji na cenu karet. 6 v podstaté zvysuje cenu karty.

@ je vice nez @

Odvolava-li se pokyn karty na cenu karty frazi ,az”, tak se pokyn
tyka ceny 6 pouze tehdy, kdyz je to v pokynu taktéz oznameno.

Priklad: Univerzita umoZriuje vzit si jednu akcni kartu, kterd stoji aZ (5.
Hrd¢ si tudiz nesmi vzit Zddnou kartu s 6 v cené. Hrdc si tedy smi

napfiklad vzit kartu ucednik @ avsak nikoli kartu golem .

Bude-li cena karty zvysena nebo snizena o X, netyka se to

ceny 6




Priklad: Vylozi-li hrac prestavbu, uruje hodnota zahozené karty kartu,
kterou si hrd¢ smi vzit. Zahodil-li napfiklad bylinkdre @, tak si
muze vzit napriklad jednu kovdrnu (Dominion — zdkladni hra), avsak

PRESTAVEA
By

ahod'te 1 kartu z ruky na smetisi\
Ziskévz'ue kartu o hodnoté az o {2

Gl

Zddnou kartu s cenou 6

Zahodi-li vdak napfiklad golema , tak si smi vzit jednu kartu
posedlost nebo také jeden zlatdk @

Priklad: Bude-li hrd¢ napaden sabotérem (Dominion - Intriky) a musi
zahodit napfiklad kovdrnu (Dominion - zdkladni hra), tak
si nesmi vzit Zddnou kartu s cenou 6 Musi-li vsak hrd¢ zahodit

napftiklad golema , tak si mlZe vzit jednu kartu za @ nebo

e Eartu kaidy hrié zahodi na smeTR
a mikke si vt kartu, jejiz maximalni ocn
R je o'-‘:_z_) niZsi nei cena jeho zahozené karty.
Ostatni odkryté karty jsou odlofeny
na odklidaci balicek.

méné, tudiz napfiklad vidéni nebo také jednoho bylinkdre.

Odvolava-li se pokyn karty na cenu karty frazi ,nebo vice”, tak

se pokyn tyka ceny 6 pouze tehdy, kdyz je to v pokynu taktéz
oznameno.

Priklad: Bude-li hrdc napaden sabotérem (Dominion — Intriky), musi

odkryvat karty, dokud neodkryje kartu, kterd stoji (3, nebo vice. Karta

V.\'jmal
postupné karty ze svého dobiraciho balicku,

dokud neodkryje kartu stojici '-;_%men vice,
Tuto kartu kaZdy hrié zahodi na smetisté

mMe si veit kartu, jejiz maximilni

el ni7Si nez cena jeho zahozeps?
B T T )

vidéni (R nestoji vice nez (3, a nebude tudiz zahozena.

Alchymista @ stoji vice nez (3, a je tudiZ sabotérem postizen.

Odvolava-li se pokyn karty na cenu karty frazi ,od [3) do (6,*, pak
karty s 6 v cené nejsou postizeny (takovato karta jesté nebyla
doposud publikovana).

Bude-li diky pokynu karty cena (X, preménéna (napf. ve virtualni
penize nebo +karty), tak cena 6 propada, pokud na karté neni
uvedeno néco jiného.

Odvolava-li se pokyn karty na cenu karty frazi ,stejna cena”, tak
karty s 5 VvV cene jsou postizeny.

Ptiklad: Bude-li hrd¢ napaden podvodnikem (Dominion - Intriky)

a musi-li napfiklad zahodit golema , tak za to dostane kartu,
kterd stoji presné .

~rrodi na smetisté vrehni R
ze svého dobiraciho balicku
a vezmou si kartu stejné ceny
dle tvého vybéru.




Nové pokyny na aké¢nich kartach:

»~Ve hie” (,vylozené”) - Karty akci a karty penéz, které ma hrac
vylozeny pred sebou licem nahoru, jsou ,ve hie”, dokud nebudou
uklizeny (obvykle budou odlozeny ve fazi uklid). Karty polozené
stranou a zahozené karty, stejné tak i karty, které ma hrac
v ruce, a karty, které jsou ve spolecné zasobé a v dobiracim, ci
odkladacim balicku hrace, nejsou ,ve hie”. Karty reakce nejsou
odhalenim pfivedeny ,do hry”. Pokyny na karté nebo jeji atributy
budou v zasadé platit teprve poté, kdyz je tato karta ve hre.
Vyjimkou muze byt text na karté, ktery fika néco jiného, jako
napriklad u karet reakce.

Kamen mudrci je karta penéz s doplnujicimi pokyny. Neni to
zakladni karta jako médak, stfibridk ¢i zlatak. Khmen mudrc je
navic k pokynum, které karta obsahuje, normalni karta penéz, tzn.,
bude vykladana ve fazi Nakup a mize byt napfiklad ukradena
zlodéjem.

Ve fazi nakup musi byt vyloZzeny viechny karty penéz dfive, nez
si hrac karty kupuje. Hrac jiz nesmi vylozit zadnou kartu penéz,
jakmile ve fazi nakup koupil néjakou kartu. To je dllezZité pro
pokyn na kameni mudrcu.

Kdyz hrac¢ odklada karty, tak muze tyto karty odkladat
v libovolném poradi. Toto muze byt dllezité u alchymisty
a u bylinkare.

DOPORUCENE SADY DESETI KARET

Alchymie a Dominion - zakladni hra:

Zakazané umeéni: alchymistv poskok, posedlost, u¢ednik,
univerzita, laboratof, sklepeni, triinni sal, zahrady, zasedani rady,
zlodé;j.

Mastickar: alchymista, bylinkaf, golem, l1ékarnik, preména, jarmark,
kanclér, kovafr, milice, sklepeni.

Hodina chemie: alchymista, golem, kamen mudrcd, univerzita,
carodéjnice, drevorubec, hradni pfikop, prestavba, trh, urednik.

Alchymie a Dominion - Intriky:

Sluzebnik: golem, posedlost, preména, vidéni, vinice, pésak,
sluzebnik, spiklenec, spravce, velky sal.

Tajné vyzkumy: bylinkar, alchymistv poskok, kdmen mudrc(,
univerzita, chudinska ctvrt, maskary, most, sluzebnik, Slechtici,
zalarnik.

Hrnce, koryto a hlupak: golem, I1ékarnik, u¢ednik, vidéni, baron,
huté, méditepec, obchodni misto, studna prani, Slechtici.

TENIZE

Kdmen mudrcu
je jak karta
penéz, tak i karta
krdlovstvi.



VSEOBECNA PRAVIDLA

Nasledujici zékladni pravidla by si hra¢i méli pamatovat.

« Kazdy hrac hraje se svym vlastnim balickem karet. Hra¢ ma svdj vlastni dobiraci
bali¢ek a vlastni odkladaci balicek. Karty si dobira jen ze svého dobiraciho
balicku a karty odklada jen na svij odkladaci balicek.

« Hra¢ nemicha svuj odkladaci balicek automaticky, kdyz je jeho dobiraci
balicek spotfebovan, ale teprve, kdyz musi dobirat karty (nebo jinak pracovat
s dobiracim bali¢ckem).

« Musi-li hra¢ dobrat, ukazat ¢i se podivat na karty ze svého dobiraciho balicku
a jeho dobiraci balicek neobsahuje dostatecny pocet karet, nejprve si vezme
zbylé karty. Pak teprve zamicha sviij odkladaci balicek, necha jej sejmout
sousedovi po levici (doporuceni) a pripravi karty licem dolG jako novy dobiraci
balicek. Nyni si dobere zbyvajici pocet karet.

- Karty, které si hrac¢ koupi nebo jinym zplsobem ziskd, odklada na svij odkladaci
balicek. Tyto karty ma hra¢ k dispozici teprve, az se z odkladaciho balicku stane
novy dobiraci bali¢ek.

« Na konci svého tahu odlozi hra¢ vsechny vyloZzené i vsechny nevylozené karty
z ruky na svlij odkladaci balicek. Nesmi si ponechat Zddnou kartu v ruce do
dalsiho tahu.

« Kazdy hra¢ ma ve svém tahu vzdy 1 volnou akci a 1 volny nakup, tj. mGze vzdy
vylozZit alesponi 1 akéni kartu a 1 kartu koupit. Je dilezité od sebe rozliSovat
Jvzit si” a koupit”.

« Jedno ponékud matouci pravidlo zni: ,Hra¢ musi pokyny na vylozené ak¢ni
karté kompletné provést drive, nez vylozi dalsi ak¢ni kartu.” Jak muze hrac
napfiklad provést ,+ 1 nakup” dfive, nez vylozi dalsi akéni kartu? Nakup se
prece nachazi az ve fazi nakup. Toto pravidlo je minéno nasledovné: Pokyny
.+ akce”, ,+ 1 ndkup” a ,+ (X" jsou pfipsany na jakési hracovo virtualni konto.
Hrac cerpa z tohoto konta, avsak teprve v prislusné fazi. Ziska-li hra¢ napriklad
diky jedné ak¢ni karté ,+ 1 nakup” a ,+12)", oba tyto pokyny se mu ihned
pfipisi na jeho virtualni konto.

Dale pak provadi ostatni pokyny, pfipadné hraje dalsi akéni karty. Teprve ve fazi
nadkupu nasledné pouziva predtim pfipsané vyhody ,+ 1 ndkup”a ,+ 2"

- Je dillezité od sebe rozlisovat ,vzit si” a ,koupit”:
»Vzit si” se provadi ve fazi akce. Hra¢ nemuUze pouzit zadné karty penéz nebo
virtualni mince, aby si ,vzal” drazsi kartu, nez je uvedeno v pokynu ,vzit si”.
,Vzit si” nespotifebuje hraclv volny nékup.

»Koupit” se provadi ve fazi nakup. Hra¢ musi zaplatit cenu karty kartami penéz
a/nebo virtudlnimi mincemi, aby si mohl kartu ,koupit”.

+ Je mozné koupit kartu, kterd stoji 10.). Hra¢ na to nespotiebuje Zadné penize, ale
1 ndkup.

« Nékteré karty poskytuji hra¢i moznost vybéru mezi nékolika pokyny na jedné
karté (Slechtici, pésak, zalarnik, sluzebnik, spravce). Hrac si mlze vybrat také
pokyny, které provést nemize nebo je mliZze provést jen ¢astecné.

« Nékteré karty jsou zéroven karty vitéznych bod( i karty jiného typu -
kombinované (Slechtici, velky sél, harém). Velky sél a Slechtici mohou byt
béhem hry zahrany jako aké¢ni karty, harém zase jako karta penéz. Tyto karty
patii vzdy k obéma typlm karet. Kdyz se jina karta odvolava na urcity typ karty,
povazuji se kombinované karty vzdy za oba typy. Na konci hry pfinasi viechny
3 tyto karty vitézné body.

« Hrd¢ muze reagovat na jednotlivé ttoky i nékolika kartami reakce. Jednotlivé
karty reakce smi hrac ze své ruky ukazat v libovolném pofadi.

A hlavni pravidlo na zavér:
Diky pokyntim na akénich kartach mohou byt prakticky vsechna pravidla
zcela nebo castecné zrusena, pfipadné zménéna. Pokyny na akcnich
kartach maji vzdy prednost. Priklady viz bo¢ni sloupec.
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PRIKLAD ALCHYMISTA:

Pravidlo hry: , Fdze uklid” - Nyni
odlozZ vsechny vyloZené akcni karty
a karty penéz a své zbylé karty

v ruce na svij odklddaci balicek.

Pokyn na
karté: ...
mduzes je
poloZit licem
dolti na svuj
dobiraci
balicek.”

PRIKLAD LEKARNIK:

Pravidlo hry: ,,Ukaz kartu” - Hrdc
ukdze kartu vsem hrd¢im a poté ji
poloZi licem dold zpét tam, odkud
jivzal.

Pokyn na
i ' karté: ,Vezmi
: 1' i si vsechny

= ukdzané
méddky
a elixiry do
ruky.”

Vyrobce a distributor
pro CR:

Albi Ceska republika a.s.
Thamova 13, Praha 8
www.albi.cz
www.modernihry.cz
Infolinka: +420 737 221 010

Distributor pre SR:
Albi, s.r.0.
Oravska 8557/22
010 01 Zilina
www.albi.sk
Pteklad: Jifi Klumpar alias
Cauly
Vyvoj: Valerie Putman & Dale
Yu
Grafika: Matthias Catrein
www.mathias-catrein.com
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