=~ DIVOCIN

Varianta hry pro dva hrace

Vétsina pravidel je shodna s hrou vice hraca. Pro hru dvou odeberte ze hry vSech deset
karet s korunou a bilym ramem. Vedle dobiraciho bali¢ku vyloZte sedm karet licem nahor(.
Tato skupina predstavuje divoka monstra, s nimiz mlzZete ve hire manipulovat jako s karta-
mi ostatnich hracu. Vedle dobiraciho balicku musi byt vidy presné sedm vyloZzenych mon-
ster. V pribéhu hry budou divoka monstra odhazovana a odebirana. KdyzZ se to stane, vidy
doplnte nova svrchu bali¢ku tak, abyste vzdy spojili nova s témi, ktera uz vyloZzena jsou.

Priklad: Mezi divokymi monstry je jeden Cranicorn a vy pri doplfiovani vylozite druhého.
Pripojte ho ke stdvajicimu a vytvorite tim par. Kdyby na stole byl par a jedinec stejného
druhu a vy jste vyloZili dalsi kartu tohoto druhu, nejdFive vytvorte z paru stado. J

S
Pri hre vZdy nejdrive provedte cely efekt karty véetné akci, pri nichz si hraéi dobiraji karty,
a aZ nasledné doplnte do sedmi karet v prostoru divokych monster. Nezapomernite spojit
noveé vylozené karty stejného druhu do para éi stad!

Hrajte hru stejné jako pri hre tii a vice osob. Uréete prvniho hrace, pak se stridejte v ak-
cich, dokud nedoberete balicek. Jako posledni hraje ten hrac, v jehoz tahu nebyla dobrana
posledni karta. Nasledné se skéruji body dle stejnych pravidel jako v zakladni hre.

Zmeény hr'anl’jednotliV)’/c\h druhQ

LEVIATHAN D MdzZete pripojovat souperovy karty, i divoka monstra.
Vezméte 1 kartu od soupere a 1 z divokych. U akce jedince i paru

DEVORAPTOR D dostanete nejprve jednu kartu od protihrace, az pak si vyberete

jedno divoké monstrum. Pak doplrite kartu k divokym monstrdam.

W N | [> Rozdélujte karty soupefe, nebo skupiny divokych monster

Souper odhodi kartu/karty jako obvykle. Odhodte

m D také zacilena divoka monstra, jako by patrila

dal$imu hragéi, jemuz vidite do karet v ruce.

TEUTHIS D Smite kopirovat efekty svych &i souperovych karet,

a také jednotlivel ¢i skupin divokych monster.

ALTODON D Pokud platite za efekt darovanim karty,

musite ji vzdy dat souperi.

m D Urseru hrajte beze zmény.
@I [ Karty berou vidy jen hragi.

Ruseni efektu miriciho na Divoka monstra

Muzete blokovat i efekty, mirici na divoka monstra — berete je tehdy jako karty,
\ které chcete branit, a musite odhodit dvé svoje karty, abyste efekt zablokovali.




