Jak bych Vam to... No, co jsem to... Takhle... Eh... No jo, ta skleréza! Skleréza, to je ta...
to... je to hra, ve ktery si toho musite fakt dost... Co si musite? Dost co? Jo, uz vim,
musite si... No ted'jsem to ztratil. Proklaté! Tak tedy, to husitské hnuti...

VAROVAN:I!

Tato hra mize byt spojena s pitim alkoholu. Piti alkoholu $kodi zdravi a nemuazeme jej doporudit. Pokud se
rozhodnete alkohol konzumovat, ¢inte tak zodpovédné. Hru lze hrét i bez alkoholu - sklenici mazete napl-
nit nealko ndpojem — nebo napriklad pri Spatné odpovédi délat drepy, a udélat tak néco pro své zdravi.

PRINCIP HRY

Kazdy hrac ma pred sebou rfadu oboustrannych karet s postavami. Ve svém tahu musi v daném poradi
spravné vyjmenovat, kterd postava se nachazi na druhé strané danych karet. Podari-li se mu to, vyhodnoti
kartu odmény. Pokud ne, musi se napit. Vyhraje ten, komu nejdéle vydrzi obsah sklenice.

OBSAH HRY
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37 oboustrannych karet postav 16 karet odmén 1 karta zacinajiciho hrace

Cilem hry je spravné ve spravném poradi uhodnout postavu na druhé strané vsech svych karet, vyhnout
se tak piti a dopit svou sklenici jako posledni.

PRIPRAVA HRY

Kazdy hrac si pripravi sklenici se svym oblibenym napojem. Vsichni hraci by méli mit ve sklenicich priblizné
stejny objem napoje. Pro lehkou hru doporucujeme 2 dcl, pro naro¢néjsi hru si mézete pripravit napf. 5 dcl.
Vyberte zacinajiciho hrace — mél by jim byt ten, ktery ma nejhorsi pamét — a predejte mu kartu zacinajiciho
hrace, kterou si polozi barevnou stranou nahoru pred sebe.

Doprostred herniho prostoru umistéte
balicek karet odmén a balicek karet postav.

Kazdy hrac si z balicku karet postav
dobere tfi karty. MGzete si dikladné
prohlédnout obé jejich strany a poté
je v libovolném poradi vylozit

do rady pred sebe.

Prvni hrac poté zahaji hru.



PRUBEH HRY Jg X >\

Hrac se ve svém tahu snazi vyjmenovat ve
spravném poradi vSechny postavy na druhé

strané svych karet postav. Vzdy nejprve rekne
nahlas jméno dané postavy a poté kartu otoci.
Pokud mél pravdu, pokracuje obdobné dalsi
postavou. Pokud ne, jeho tah kon¢i a musi upit
ze své sklenice. Poté hraje dalsi hrac.

Pokud ale hra¢ zvladne vyjmenovat spravné a ve spravném poradi vSechny karty, které ma pred sebou,
upit nemusi, a navic tahne z balicku odmén dvé karty odmény. Z nich jednu vybere a vyhodnoti a druhou
vrati naspod balicku odmén. Vyhodnoce-
nou kartu odhodi na odhazovaci balic¢ek.

2 Y;
Nejsou-li jiz v balicku odmén dvé karty, ‘I ‘/ DnEN

zamichejte odhazovaci balicek odmén “. 2 *
a vytvorte z néj novy dobiraci balicek. ‘1 N ﬂ
PRVNi DVE KOLA

V prvnich dvou kolech pri neGspéchu nepijte a pfi Gspéchu nevyhodnocujte karty — tato kola jsou zahfivaci.
Po prvnim kole otocte kartu zacinajiciho hrace Sedou stranou vzhiru a po druhém kole ji odhodte - tak
poznate, ze zahrivaci faze skoncila.

DOBIRANiI KARET

Mate-li dobrat novou kartu z balicku postav, muzete si ji pred umisténim do rady vzdy prohlédnout z obou
stran. Obdrzite-li vSak kartu, ktera patrila protihradi, otacet ji nesmite.

Pojmem , hrdac se napije” se rozumi jeden hlt dle zakladnich fyzikdlnich velic¢in schvalenych v roce 1869
Spolkem hostinskych a pivara Jeho cisarského a krdalovského apostolského Velicenstva Frantiska Josefa .

Hra konci ve chvili, kdy prvnimu hraci dojde jeho ndpoj. V tu chvili vyhrava ten hra¢, ktery ma napoje nej-
vice. Alternativné muzete hru dohrévat, v takovém pripadé konci ve chvili, kdy ve hie zbude jediny hréc,
kterému jesté zbyva néjaky napoj. Tento hrac je vitézem.

CASTO KLADENE DOTAZY VARIANTY HRY

Kdyz se spletu, otdcim otocené karty nazpét? LETMY START - Zruste pravidlo prvnich
Nikdy! Jakmile kartu otocite, zistava otocend az do dalsiho  dvou kol - pijte a vyhodnocujte odmény od
tahu, kdy mize dojit k jejimu otoceni nazpét. samého zacatku.

Co kdyZ mam dobrat dalsi kartu, ale v balicku postav jiz OSTRY START —Na zacatku hry si vezméte
Zddné nejsou?V tom pfipadé kartu nedobirate. Ctyfi karty misto trech.

Zvladnete dovézt Dokazetesa Sada kostkovych her,

Navrh hry: Ilustrace a DTP:

PERCE pinyopilyel ubranit piti? se kterymi nikdy David Rozsival Michal Peichl

bohatyru az do cile? nezavladne nuda.



