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Nékdy k Zivotu staci mdlo. Treba jen dobré piti a skupina pratel, ochotnych
pobavit se na svij i (to hlavne) cizi icet. A pak staci jen vhodny katalyzdtor —
treba takovy, ktery prave drzite v ruce — a vodopdd zabavy je zarucen!

’

VAROVANI!

Tato hra mUze byt spojena s pitim alkoholu. Piti alkoholu Skodi zdravi a nemizeme jej doporucit. Pokud
se rozhodnete alkohol konzumovat, cinte tak zodpovédné. Hru lze hrat i bez alkoholu — nddobu mizete
naplnit i nealko napojem.

PRINCIP HRY

Vodopdad je hra, ve které stridavé tahate karty z balicku a plnite prislusné pokyny. Az takhle jednoduché to je.
Hrat mGzete doma nebo nékde, kde je hbita obsluha a lidové ceny.

OBSAH HRY

Ruku hore! |
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Cilem hry je zejména jeji pribéh prezit bez zdravotni ¢i psychické Gjmy (drobna Gjma je ovsem povolena,
slouzi-li to zabavé). Vyhréava ten, kdo nejvic vypije, a presto ho spoluhraci uznaji za prezivsiho.

PRiIPRAVA HRY

Nejprve se poradné najezte. Poté si opatrete spolehlivé pratele, ktefi vas v pripadé nouze dopravi domu
i s mobilem, kli¢i a penéZenkou, a k nim nasledné tieba oroseny pullitr. Nakonec do stfedu stolu umistéte
balicek zamichanych karet rubem vzhiru.

PRUBEH HRY

Hradi se stridaji ve hfe po sméru hodinovych rucicek. Ve svém tahu vzdy hrac tdhne vrchni kartu z balicku
a nasleduje pokyny na této karté. Ty v drtivé vétsiné pripadl kondi tim, ze nékdo pije. Kdykoli se napijete,
udélejte si ¢arku, tfeba na kus papiru. Pokud je ve skupiné fidi¢-nepijdk, maze vyvoj skére zaznamendvat
praveé on.

Pozndmka: Je povoleno hasit Zizeri dobrovolné behem hry, i kdyZ clovék nemusi zrovna pit. Jsme prece civilizova-
ni lidé. Dobrovolnym hasenim Zizné vsak nelze ziskdavat body.

Pokud nékdo dopiji a na stole uz ma pripraveny novy napoj, pocita se do hry pouze ten, ktery je rozpity.

Karty s modrym pruhem, oznacené jako Prostredi, méni pravidla hry. To znamena, ze lezi na stole a jejich
efekt trva, dokud se nevytahne jina karta Prostredi.



KARTY DAMA A PALEC mohou byt na stole pouze jednou. Je-li tazena
nova karta stejného druhu, stavajici karta se odhodi.

KARTA JARMO miiZe byt na stole pouze dvakrat. Je-li tazena treti takova
karta, odhodi se prvni tazena karta Jarmo.

KARET ZRCADLO A ABSTINENCE mUze mit hrd¢ neomezeny pocet.

EFEKTY KARET PRAVIDLO se kumuluji. Tzn., Ze pri vytazeni treti karty
Pravidlo budou pred kazdym napitim ve hre platit celkem tfi pravidla atd.

Priklady mozZnych Pravidel: Pred napitim se musi$ otocit kolem své osy; pred napitim musi$ z piva sundat
neviditelného panéacka a pak jej vratit; pred napitim musi$ dat pohlavek sousedovi po levici; pred napitim
musis zvolat: , Toto jest tekuty chléb ndroda naseho, jenz je hutny vic nez dosti.”

Nesmi se zneuzivat zacyklenych karetnich kombinaci (napriklad Ddmou v kombinaci s Pravym hdkem by se
teoreticky dalo nutit pit jednoho ¢lovéka donekonecna) — takova kombinace se vyhodnoti pouze jednou.
U stolu plati na rozdil od mnoha jinych mist demokracie — existuje-li pochybnost o legitimité néjaké akce,
musite se na ni shodnout.

U karty Kategorie nesmi byt pocet jednotlivych prvkd nizky a dobre znamy — () )
napfiklad dny v tydnu, nazvy prstd na rukou, hlavni svétové strany apod.

Priklady pro kartu Ja nikdy: Nikdy jsem nefidil traktor. Nikdy jsem nezvracel
z alkoholu. Nikdy jsem nesel na ptidu pro hrabé, kde jsem uzrel dédecka na babé.

KONFLIKTNi SITUACE

Ponévadz je Vodopad komplexni hrou s hlubokou strategii a Sirokym taktickym zabérem, muze se stat,
ze dojde k néjaké karetni kombinaci, kterd mize zpusobit zacykleni, nebo dokonce paradox v pravidlech.
V téchto situacich vzdy veli selsky rozum a to, na ¢em se shodne vétsina u stolu. Nicméné prikladame
i par prikladd, v jakych situacich se tak muze stat a jak se v nich zachovat.

« SIKANA + DELIRIUM TREMENS = Hra¢, ktery je éikanovan, se napije za kazdého hrace u stolu véetné sebe.

« DAMA + BONTON = Vzhledem k tomu, Ze ,,Jdi do prdele”by v této situaci porusilo prostfedi Bonton, miize
tazany hrac vyjimecné poslat Damu i Do hdje” a to bez postihu.

Pojmem ,,hrdc se napije” se rozumi jeden hlt dle zdkladnich fyzikdlnich velicin schvdlenych v roce 1869
Spolkem hostinskych a pivart Jeho cisarského a kralovského apostolského Veli¢enstva Frantiska Josefa I.

Hra konc¢i v momenté, kdy se dobere hraci balicek. Je-li spolecnost soutéziva, mohou si hraci spocitat
body. Kdo pil v pribéhu hry nejvickrat (a je stale schopen se o své vitézstvi prihlasit), vyhrava. Alterna-
tivné se balicek da zamichat a pfipravit znovu po kazdém dobrani a hra konc¢i v momenté, kdy je spolec-
nost prilis znavena.

VARIANTA PRO ABSTINENTY

Namisto piti miZzete zvolit néjakou jinou, lehce ponizujici, a ne zcela nenarocnou cinnost. Podobné jako pri
hre s alkoholem si zapisujte mnozstvi ,napiti”, abyste zjistili, kdo se stal vitézem - kdyby vas to tedy zajimalo.
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