Vite, kolik vasich spoluhrdcii uz bylo nékdy
v Africe, kolik jich spi v noéni koSili a kolik
z nich pfi luxovdni vysdvd i pavouky?

I kdybyste to nevédéli, miiZete si tipnout.
V Tipni si! Zname se? se o svych spoluhrdcich
dozvite prvni posledni - ackoli si nikdy nemiiZete
byt jisti, kdo danou odpovéd zvolil. A pokud se

nestydite, miiZete hrdt otevienou hrou a vsadit si
primo na odpovéd konkrétniho hrdce!

CiL HRY:

Cilem hry je mit na jejim konci nejvy3si pocet bodd.

PRIPRAVA HRY:

Rozdélte karty s vyroky podle okruht na Sest bali¢kd, které
pripravte rubem nahoru tak, aby na né mohl kazdy hrac do-
sahnout. Pobliz pfipravte také mince. Kazdy hrac si vezme
jeden rozhodovac a jeden tipovac a (v oteviené hie) hracsky
zeton ve stejné barvé.

t s 900 vyroky

Kdyz mi jidlo opravdu chutna, vylizu tali. e

minci:
 hodnotou 1 bod
tou 3 body

A0 p\aStO‘I"lCh
20 ora\’\io‘lyc“

PRUBEH HRY: 50 modrych s hodno

Hra se hraje na nékolik kol. V poctu 3 ¢i 4 hrac odehrajte to-
lik kol, aby kazdy hrac precetl tfi vyroky. V poctu 5 a 6 hrac
odehrajte tolik kol, aby kazdy hrac precetl dva vyroky.

Zacina hrac, ktery je nejvétsi tajnlstkar. Pokud se nemizete
shodnout, kdo z vas to je, zacne nejmladsi hrac. Tento hrac
bude jako prvni ¢ist vyrok.

Hrac, ktery v daném kole Cte vyrok, si vybere jeden ze Sesti
okruhl a z daného bali¢ku si vezme svrchni kartu. Nesmi si
vybrat stejny okruh, ktery byl vybran v pfedchozim kole.



Ze tfi vyrokd na tazené karté si dany hrac jeden zvoli a na-
hlas jej precte. Poté vsichni hraci, véetné hrace, ktery vyrok
Cetl, nastavi (podle pravdy!) odpovéd na svém rozhodovaci.
Rozhodovace umistéte licem doll doprostied stolu a zami-
chejte je. Poté kazdy hrac nastavi na svém tipovaci sv(j tip,
kolik hracl (v€etné ného) odpovédélo na vyrok variantou
LANO". Tipovace si nechte u sebe.

Na zachodé toho prettu nejvic.

Jakmile maji vSichni hraci na svych tipovacich nastavené
hodnoty, otocte rozhodovace i tipovace. Spocitejte celkovy
pocet odpovédi ,ANQO® které hraci na rozhodovacich nasta-
vili. Kazdy hrac, ktery trefil spravny pocet odpovédi ,ANO®
(nastavil spravné cislo na svém tipovaci), ziska 1 bod.

Pravé pouzitou kartu odhodte na odhazovaci balitek. Poté
si kazdy hra¢ vezme jeden rozhodoval a nasleduje dalsi
kolo. Dalsi okruh a vyrok vybira hra¢ po sméru hodinovych
rucicek.

VARIANTA OTEVRENA HRA:

V oteviené hie pfed sebou nebudete mit zadna tajemstuvi.
Hra probiha stejné jako zakladni varianta s nasledujicimi
odliSnostmi:

Svlj rozhodovac po vybéru odpovédi nedavate doprostied
stolu a nemichate, ale nechavate si jej pred sebou - kazdy
se tak dozvi vasi odpoved.

V této varianté pouzijete i hracsky zeton. Poté, co vSichni
hraci vybrali své odpovédi na rozhodovacich i tipovacich,
musi kazdy umistit pred nékterého spoluhrace svij hrac-

» Priklad: Partie se ucastni Karel, Vojta a Diana. Téma
vybira Karel. Zvoli okruh Cestovdni. Vezme pfislusnou
kartu z vrchu bali¢ku a ze tfi tvrzeni vybere jedno, které
precte. Vybere tvrzeni: Navstivil/a jsem Austrdlii. VSichni
hraci, véetné Karla, poté na svych rozhodovacich urci,
jestli na né tvrzeni sedi. V Australii byla jen Diana,
ktera skryté nastavi ANO, Vojta a Karel nastavi NE.
Rozhodovace licem dolii zamichaji uprostied stolu.

> Poté hraci na svych tipovacich nastavi své tipy. Diana si
mysli, Ze uréité nebyla v Australii sama, a tak nastavi ,,2°.
Karel si mysli, Ze v Australii nikdo nebyl, a tak nastavi ,,0%,
a Vojta si mysli, Ze nékdo tam byt mohl, ale urcité ne Karel,
a tak nastavi ,,1“. Poté vsichni oto¢i tipovade i rozhodovace.
Na rozhodovacich je jedina odpovéd ,,ANO®, spravny tip tak
mél Vojta, ktery ziska jeden bod. Nasleduje dalsi kolo.

Navstivil/a jsem Australii.

KONEC HRY:

Hra kon¢i po odehrani stanoveného poctu kol. Pfi hre tfi
hracd tedy po deviti kolech, pfi hite ¢tyr hracl po dvanacti
kolech, pfi hie péti hracl po deseti kolech a pri hie Sesti
hrac po dvanacti kolech (viz priibéh hry). Vitézem se stane
ten hrac, ktery ma nejvice minci. V pfipadé rovnosti vitézi
vsichni hraci s nejvétsim poctem minci.

sky zeton libovolnou stranou nahoru. Hracsky zeton udava,
jestli si myslite, Ze dany hra¢ odpovédél ,ANO®, nebo ,NE*.

Po vyhodnoceni bodl za tipovace vyhodnotte i body za
hrac¢ské Zetony. Za kazdy spravny tip pomoci hracského
Zetonu ziskava dany hrac 1 bod.

Po skonceni kola si vezméte své hracské zetony zpét.
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