


Ctenavska véz je hra, ktera zajimavym
zpuisobem podporuje rozvoj étenarské
gramotnosti a zaroven provétuje
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zruénost hracu.

PYed zahajenim hry si kazdy hrac¢ zvoli knihu,
se kterou bude v pribéhu hry pracovat. Neni
nutné, aby vsichni méli stejnou knihu. Naopak.
Kazdy z hracd si mize zvolit knihu podle
vlastniho vkusu. Soucasti hry je specialni mala
knizka ,Stépanovy désy”. Text tohoto p¥ibéhu,
muiiZete vyuZzit, pokud budete chtit pracovat
spoleéné vsichni s jednim textem,

ktery si budete ¢ist nahlas.

Vybrat si mliZete ze t¥i riiznych variant
hry, kazda z nich rozviji jiné specifické
aspekty ¢tenarské gramotnosti.

0 Ctenavrské kameny

Motivaéni ukoly uréené pro praci s détmi
pted, v pribéhu a po doéteni knihy.

Pfiprava:

Ze vSech 54 hernich kament postavte
pravidelnou véz, jejiz patro ma vzdy pravé

3 ndhodné zvolené kameny. Postavte ji tak, aby
na ni kazdy hrac vidél, naptiklad na katedru
uditele. Déle si urcete, se kterou barvou kament
budete pracovat.

V sadé se nachazeji kameny t¥i riiznych barev.
Kazda z barev je uréena pro hru v konkrétni
fazi prace s knihou - hru tak mizZete hrat
PRED pteétenim knihy, V PRUBEHU jejiho éteni
nebo PO doéteni knihy.

Déleni kamenti:

Cervené kameny - Otazky uréené
ke hie PRED ptectenim knihy.

OranZové kameny - Otazky uréené ) D -
ke hie V PRUBEHU ¢teni knihy. «—

Zelené kameny - Otazky urcené
PO ptecteni knihy.



Hra:

Hru zaéina hrag, kterého ur¢i los. Ten si vytadhne
z véZe jeden kdmen zadané barvy. Pozor,
kameny se mohou vytahovat jen jednou rukou,
trénujeme Sikovnost! Kdmen si hra¢ vezme

k sobé a jde samostatné pracovat na zadané
otazce. Poté si stejnym zplsobem taha kamen
dalsi hrac po kruhu ¢i v sousedni lavici.

Pokud véz spadne, tak vSichni ti, kteti si jesté
kamen nevytahli, pIni posledni vytazeny tkol.
Hraé, kterému véz spadla, plni posledni vytazeny
ukol a jeden ndhodny tkol navic. Ten mu bude
ptidélen z ukold, na kterych jiz hraci pracuji.

e Dokoncovaci kameny

Podpora détské fantazie skrze dokoncovani
vét v souvislosti s knihou.

Véz postavte stejnym zpusobem jako v ptedchozi
varianté hry. Stejnym zplsobem se tahaji

i jednotlivé kameny zadané barvy. V této
varianté vSak pracujete s tou stranou herniho
kamene, na které je nedokonéena véta. Ukolem
hracd je dokondit tuto vétu tak, aby jeji druha
polovina byla v souladu s déjem knihy.

° Znalostni kameny

Zabavné procvié¢ovani nazvu dél, autort
a hlavnich postav znamych knih.

VSechny kameny poloZte na sttil nepotisténou
stranou vzhiru, tedy tzkou stranou nahoru,
a poté se tidte pravidly klasického pexesa.
Rozdil je pouze v tom, Ze misto dvojic hledaji
hraéi trojice (autor - nazev dila - hlavni
postava), které patti k sobé.

Za uznanou se povazuje takova trojice, ktera
byla celad spravné otocena v tomtéz tahu. Vitézi
ten hrac, ktery ma po otoceni vSech kament
nejvice sloZenych trojic.

Spravnost odpovédi kontroluje
pedagog nebo jeden z hract
podle ptiloZeného

seznamu.




Autor/ o Jeff Kinney
) PRED:
e Karel Hynek Macha

LS5 Joanne K. Rowlingova

a o Antoine de Saint-Exupéry
O 1 o Astrid Lindgrenova
G Betty MacDonaldova

0 Jaroslav Foglar
@ Eduard Storch

9 Jules Verne

SPRAVNE ODPOVEDI




Kniha/

PRI:

12 el malého poseroutly
OIr D
05 Faeey Potter 2 Ohmivd pohis
OIT" I
0= Pipi Dlowha puntocha
D
7Y Zihada hiavolamy
Y votimi ot
05) Patmacriery kapitin
P Tatinio o s ti povedin_J
) eabitia dronatia
T D
) evoniper
) rimterm
Y ranpratent
O
) sty
2) Potdad ns Strtbemem jerere

P'-"51:3-"‘1/ (1) Gregor\l Hefﬂey

=Y vitem s jarmita 3

e Ron a Hermiona
0 Letec a rluize

O T D

G Dareba a Tapka
e Mirek Dusin a Cervenaéek
8) vicek, Luba a Spulicek

Q Dick a Herkules
@ Pettik a Petruska

@ Ben a luplcka Sperku
@ Kica a

S DT
) oomt s &
) Frodo s Ganaalt 4
) rodan a rbert &
O

18) vinnetou ______J

Y XY AEnzazaaannnyiiiANINY






EV DO

ALBI Ceska republika a.s.
Thdmova 13, 186 00 Praha 8
Infolinka: +420 737 221 010
www.albi.cz « www.kvido.cz

By



