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ERRATA A CASTO KLADENE DOTAZY



REAKCE: Reagovat Ize pouze na zahrané akce a aktivované schopnosti s aktivacni cenou (i kdyby byla vlivem
ruznych efekti nulova). Nelze reagovat na vyhodnoceni efektu schopnosti bez aktivacni ceny. Obdobné nelze
efekt takové schopnosti zrusit pomoci akce ¢i schopnosti s klicovym slovem ,,Zrus“ ¢i pomoci imunit. Zaroven
nelze Reagovat na zakladni nasazeni nestviiry, ider (ani na s iderem spojenou akci), drzeni pozic nebo pod-
poru (neudava-li néjaky efekt vyslovné jinak).

AKTIVACE EFEKTU: Béhem kazdého kola lze nové spustit efekt schopnosti s aktiva¢ni cenou pro kazdou
kartu pouze jednou.

KONEC HRY: Hrac kon¢i hru porazkou okamzité ve chvili, kdy by mél tdhnout kartu ze svého balicku zdroji,
a pritom jiz tam zadnou nemad. To se muZe stat i mimo jeho tah v dtsledku kondni protivnika.

CCHUNG-LAJ: Efekt Vize ma byt: TAhnéte X karet, jednu si ponechte v ruce a zbytek umistéte dle své volby
navrch nebo naspod svého balicku zdrojt v libovolném poradi.

STRAZCE SAMBALY: Efekt schopnosti Strazce Sambaly chrani tuto nestviiru a jeji spojence varmadé pied ni
pouze vuci akcim a aktivacim schopnosti nepratel (tzn. schopnostem s aktiva¢ni cenou), nikoli vii¢i pasivnim
schopnostem, které se neaktivuji.

DUCH VICHRU: Akce Ducha vichrii umoZiiuje zrusit pouze akce ¢i aktivace schopnosti. Nelze s jejich po-
moci zrusit efekt pasivni schopnosti bez aktiva¢ni ceny.

MISTR SKOLY LUNGTA: Schopnost Mistra skoly Lungta umoziiuje zrusit pouze akce ¢&i aktivace schopnosti.
Nelze s jejich pomoci zrusit efekt pasivni schopnosti bez aktiva¢ni ceny.

CASTO KLADENE DOTAZY

Sdlo a kooperativni rezim

OBECNE DOTAZY

Musime v kooperativnim reZimu oba prezit, abychom dosdhli vitézstvi?
Ne, staci, kdyz prezije jeden hrac, abyste mohli vyhrat.

Jsme v kooperativni rezimu omezeni pravidlem ,jedno nasazeni za tah“ a miZeme tudiz nasadit pouze do jedné
armaddy?
Ne, miizete nasadit jednu kartu do kazdé armady.

Mohu pouzivat karty Bosse, které jsem Ukradl nebo OZivil nebo je ptidal do svého balicku jinym zpiisobem?
Ano, muzete je pouzit. Pokud je pouzijete nebo jinym zptisobem odstranite ze hry, presurite je na svij balicek
ztrat. Az do konce hry jsou povazovany za vade karty.




Co se stane, kdyz boss zahraje Viidce a jak fronta, tak zemé nikoho jsou obsazeny?

Je-li alespon jedna z karet na fronté ¢i zemi nikoho levnéjsi nez karta, kterou ma boss ,,v ruce®, je touto kartou
nahrazena. Pokud maji jsou obé karty levnéjsi a maji pritom stejnou hodnotu, vyberte, kterou nahradite. Pokud
jsou obé karty vyssi hodnoty nez karta, kterou ma boss ,,v ruce®, nic se nestane, a karta mu ztstane ,,v ruce®.

Miize boss zahrdt viidce poté, co jsem zahral kartu, jejiz schopnost blokuje Drzeni pozic?
Ano, boss miize viidce nadale hrat — jedna se o Rozkaz, nikoli Drzeni pozic.

Ma-li boss hrozbu 3 a jeho nejlevnéjsi karta stoji 5, znamend to, Ze si zvysi tiroveri hrozby o 1 a nezahraje v tomto
tahu Zdadnou kartu, nebo, Ze si dvakrat zvysi tirovern hrozby o 1 a zahraje svoji kartu?

Pokud boss nemize zahrat zadnou kartu, zvysi si iroven hrozby pouze jednou, i kdyby poté stale nemohl
zahrat Zadnou kartu.

Jak ovliviwuji karty likvidujici karty v balicku ztrdt balicek posil?
Nijak. Ztraty a posily jsou odli$né terminy, tudiz karty, které ovliviuji ztraty, nemaji zadny vliv na balicek posil.

Kam se presouvaji karty bosse poté, co udeti?
Po Uderu se viechny karty bosse pfesouvaji do jeho ztrat.

Které karty bude boss prioritné vyfazovat s pomoci odstranujicich efektii (napt. Znic)?
Boss se vzdy pokusi odstranit tu nejdrazs$i moznou kartu.

Kdy se zvysi uroven bossovy hrozby, protoze nemohl zahrdt Zadnou kartu, zahraje karty, nebo se vzda tahu?
Zvysi si troven hrozby o 1 a poté zahraje karty z ruky (muze-li). Pokud stale nemtize zadné karty zahrat, vzda

se tahu.
: Interakce s bossem -

INTERAKCE S HROZBOU/ZALOHAMI
Kdykoli mate znicit nebo zlikvidovat X nepratelskych zaloh, snizte uroven hrozby o X.

Kdykoli k sobé mate presunout X nepratelskych zaloh, snizte uroven hrozby o X a zaroven presunte X karet
z bossova balicku ztrat mezi své zalohy (tyto zalohy mohou byt okamzité pouzity).

Ma-li boss zaplatit X (napf. pfi vyhodnoceni efektu schopnosti Mrazivého draka), povazuje se takova platba za
vykonanou, ma-li aktualné uroven hrozby alespon X. Pokud nema tiroven hrozby alespon X, cena se povazuje za
nezaplacenou (v uvedeném ptikladu by se tak jeho armada diky schopnosti Mrazivého draka neposunula vpred).

Kdykoli vyhodnocujete akce & schopnosti, jejichz efekt zavisi na poctu zéloh (napt. akce Cisti¢e) a troveri
hrozby je 5+, pocitejte, jako kdyby mél boss 5 zaloh.

Uroven hrozby nikdy nemiize klesnout pod 1 (pokud je troveri hrozby 1, nemtzete ji dale snizovat, ale nadéle
k sobé muzete pfesouvat bossovy zalohy ¢i vyhodnocovat efekty, zavislé na poctu zaloh - pocitejte ptitom, jako
kdyby mél boss 1 zalohu).

Kdykoli by se méla néjaka karta stat zalohou bosse, odhodte ji a zvy$te iroven hrozby o 1.




INTERAKCE PRI HRANI KARET BOSSE

Béhem bossova tahu mizete rusit pouze akce a karty hrané jako akce. Rozkazy a Zvlastni akce nemohou byt
hracem zruseny.

VYSVETLIVKY FUNGOVANI KLICOVYCH SLOV

Mizete krast bossovy karty (v takovém pripadé vezméte karty v jeho ,,ruce®, zamichejte je a ndhodné jednu
tahnéte) a pouzivat je, jako kdyby byly vase. Rozkazy a Zvlastni akce na ukradené karté (pokud tam néjaké
jsou) ignorujte. Ukradenou kartu maizete zahrat jako béznou nestviiru, nebo, pokud neobsahuje UC a OC,
jako béznou akci:

o Zloblini - Zloblinni viidce Vam neposkytuje Zetony gangu. Zloblinni proménénec — nema-li boss
obrance, ustédii se poskozeni bossovi. Zloblinni draci jezdec - zlikvidujte bosstiv balic¢ek ztrat (nikoli
posil) a ustédrete mu poskozeni.

o Bésni $amani - ignorujte akce Bés a totem na vSech kartach (totemy jsou pro hrace nepouzitelné (mizete
s nimi ale samozrejmé platit), peceti funguji jako akce a s pomoci Povzneseného samana je miizete vracet
zpét mezi své zdroje).

Vrati-li se karta bossovi ,,do ruky“ na zac¢atku dalsiho tahu ji presuite do balicku posil.

Je-li boss prinucen odhodit X, zamichejte karty, které ma ,,v ruce” a presunte X nahodné vybranych karet na
jeho balicek ztrat.

Je mozné ozivit X bossovych karet — zkratka si do ruky vezméte X karet z jeho balicku ztrat.

Je-li boss prinucen obétovat kartu, vzdy odstrani tu kartu, ktera ma nejnizsi cenu a zaroven nema zvlastni akci Stit.

ZLOBLINI
Uroven hrozby se zvysuje i v ptipadé, Ze karta, ktera udeftila, nezptisobila z4dné poskozent.

Zvlastni akce Gang se aktivuje ve chvili, kdy je bossova oblast nasazeni obsazena.

BEZNI SAMANI

Zvlastni akce Bés je vZdy vyhodnocena navic k vyhodnoceni nasazenti ¢i akee.

Efekty totemu se spousti okamzité poté, co je na né umistén Zeton bésu.




OBECNE OTAZKY

Jsou karty, pravé provadéjici vider, stdle soucdsti armaddy?
Ano, dokud nejsou presunuty do balicku ztrat (nebo jinam), povazuji se pro ucely vSech pravidel za soucast
armady.

Mohu pfi uderu zacilit na své vlastni karty na fronté ¢i v zemi nikoho?
Ne, to mozné neni.

Co je to ,,Schopnost s aktivacni cenou*?
Jedna se o schopnost, jejiz aktivace neni automaticka a za kterou je tfeba zaplatit uvedenou cenu.

Kdyz utocim vicekrdt s jednou kartou, jejiz UC je X, jak spocitdm celkové poskozeni?
Kazdy tutok by mél byt vyhodnocen zvlast (napiiklad od kazdého z téchto titokd je nutné odecist OC obrance)
a muze tedy i zvlast aktivovat dodatecné efekty (napriklad efekty nékterych schopnosti).

Ma-li danad karta vice utokii, mohu s jejich pomoci zautocit na riizné cile?
Ano, muizete takto zautocit na rizné cile.

Co se p¥i uderu vyhodnocuje jako prvni? Utok nebo akce?
Pfi uderu vzdy nejprve vyhodnotte nejprve utok a teprve poté akci.

Mohu reagovat na protivnikovo nasazeni?
Nikoli, samotné nasazeni se nepovazuje za akci. Pokud ovSem doslo k nasazeni v diisledku zahrani akce, ktera
jej umoziuje, reagovat muiiZete.

Kdy odhazuji karty, které jsem pouzil/a na zaplaceni akce, nasazent ¢i aktivaci schopnosti?
Potadi je vzdy PLAT > ZAHRA]J > VYHODNOT. Napiiklad pokud zahrajete kartu o cené 4, s jejiz pomoci
vyhodnotite akci Vyle¢ 2, nejprve odhodite na vrch balicku ztrat 4 karty, poté zahrajete zminénou kartu a pre-
sunete dvé karty do balicku lé¢eni a poté presunete zahranou kartu na vrch balicku ztrat.

Mohu si vybrat poradi, v jakém presunu karty do balicku ztrdt?
Pfi placeni ceny ano, pokud ale presouvate karty ze svych zdrojt v dtsledku utrpéného poskozeni, jejich poradi
menit nesmite.

Pokud efekt odkazuje na UC/OC karty, mohu pti vyhodnoceni zapocitavat bonusy k témto hodnotdm z jinych
efektii?
Ano.

Kdy jsou pasivni schopnosti karet v platnosti?
Neustdle — at uZ se jedna o karty v armade¢, na bojisti, nebo karty, které pravé provadéji uder. Vieobecné plati,
ze dokud je karta licem vzhiru na nékteré z uvedenych pozic, je jeji schopnost v platnosti.




Mohu znovu pouzit zdlohy v tahu, ve kterém jiz byly pouZity a poté znovu pripraveny?
Ano, mizete je pouZit znovu.

Jaky je rozdil mezi ,Obétuj 1: Znic 1 a ,,Obétuj 1, zni¢ 1°?

V prvnim ptipadé je obétovani cena, kterou musite zaplatit, abyste mohli vyhodnotit efekt ,,Zni¢*. Ve druhém
pripadé jsou obétovani i zni¢eni oddélenymi ¢astmi jediné akce — a i pokud nemiiZete obétovat, porad mtizete
vyhodnotit efekt ,,Zni¢*. Dvojtecka oddéluje cenu od efektu akce, zatimco ¢arka oddéluje dvé samostatné ¢asti

jedné akee.

Musi byt moje reakce néjakym zpiisobem propojend s akci ¢i aktivovanou schopnosti, na kterou reaguji?
Ne, nemusi. Jako reakci muzete zahrat libovolnou akci ¢i aktivovat libovolnou schopnost (pokud za to tedy
muzZete zaplatit).

Kolikrdat mohu reagovat?
Na kazdou akci ¢i aktivaci schopnosti aktivniho hrace smite reagovat jednou svoji akci nebo aktivaci schopnosti.

Kdyz udetim s kartou, jejiz efekt tikd ,,presun ji do svych ztrdt, md to prednost pred schopnostmi karet, které
uvddi napriklad ,poté, co karta udeti, vezmi si ji zpét do ruky“?

Ano, akce ma vzdy prednost pred schopnostmi. Pokud se ale jedna o dvé rizné schopnosti, muze si hrac zvolit,
kterou z nich aplikuje.

Pfi vypoctu hodnoty UC ¢i OC na zdkladé dalsich efektii se nejprve ndsobi nebo pficita?

Nésobeni mé vzdy piednost pied pri¢itdnim. Naptiklad aplikujete-li pro UC 1 schopnosti ,v$echny karty maji
UC dvojnasobné“ a ,pricti +2 k UC spojence®, nejprve ndsobite a poté pricitate a celkova hodnota UC tedy
bude2x1+2=4.

Mohu reagovat na akci protivnika, provddeéjiciho tider?
Ne, reagovat lze pouze na akce karet zahranych z ruky ¢i na aktivaci schopnosti.

Jakad karta muze byt obétovdna?
Jakakoli, pokud ovSem karta cilovou kartu nespecifikuje (napfiklad jako spojence). Jinak lze obétovat karty
z armady, bojisté i zaloh.

Mohu obétovat kartu, kterd je imunni viici akcim ¢i schopnostem?
Nikoli, kartu, ktera je viici nému imunni, pfislusnym efektem obétovat nelze.

Pokud néjaky efekt tikd, Ze si mdm kartu vzit po uderu zpét do ruky, musim to udélat, nebo ji mohu ddt do ztrdt?
Musite to udélat. Efekt je nutné vyhodnotit.

Mohu dobrovolné ignorovat efekt néjaké pasivni schopnosti?
Nikoli, efekty pasivnich schopnosti jsou neustale v platnosti a nelze je ignorovat.

Co se stane, pokud aktivuji efekt ,Odhod™ a protivnik nemd v ruce Zadné karty?
Nic.




Pokud udefite s kartou, jejiz akce tikd ,,Obétuj 1: Zni¢ 1% mohu obétovat tuto kartu?
Ne, kartu, kterd provadi uder, obétovat nesmite.
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Mohu akci ,,Znic“ nicit své vlastni karty?
Pokud viici tomu nejsou imunni, pak ano.

CCHUNG-LAJ

Scitaji se efekty schopnosti Nemilosrdnych tanecnikii a Lejii Osvicenych?
Ano, mate-li vyloZzené dva tane¢niky nebo Leje, netahnete zadnou kartu.

Mohu obétovat StrdZce Sambaly, kdyz nemdm jinou moznost?
Nikoli. Strazce je viici aktivacim schopnosti a akcim imunni.

Mdm zablokovanou armddu schopnosti Mrazivého draka. Mohu ji posunout zahranim Obrnéného jaka, aniz
bych musel zaplatit 2 zdroje?
Ano, akce maji prednost pred schopnostmi.

Snézny lev - mohu ustédrit dva DMG i v pripadé, Ze nemdm Zadnou kartu, kterou bych odhodil/a?
Ano. Karta neobsahuje mezi jednotlivymi efekty dvojtecku, tudiZ neni vyhodnoceni druhé ¢asti akce vazano
na vyhodnoceni ¢asti prvni. Pokud vsak kartu mate (a nebrani tomu jiné efekty), odhodit ji musite.

Mistr skoly Lungta — musim se pti vyhodnoceni jeho akce nejprve rozhodnout, kolik budu tahnout karet, nebo mohu tdh-
nout karty po jedné?
Nejprve se musite rozhodnout a oznamit, kolik karet potahnete.

Prastary drak - jak Ize vyuZit jeho akci pti videru?
Nijak. Akce Prastarého draka se pfi uderu aktivovat neda.

Tengu - jak funguje jeho akce?
Miuzete navzajem prohodit bud dvé karty ve své armad¢, dvé karty v armadé nékterého z protivnikd nebo
2 karty mezi rdznymi armadami (napftiklad svoji a protivnikovou).

SERAFIE
Kam presouvdm karty z balicku léceni?
Tyto karty jsou zlikvidovany - tzn. vyfazuji se ze hry.

Aktivuje se schopnost Zvéda pfi jeho vlastnim nasazeni?
Nikoli.

Pri uderu Alchymistou tahnu celkem ctyti karty — dvé za akci a dvé za schopnost?
Ano.

Kolik tahii navic mohu zahrdt s pomoci Strdzcii casu?
V kazdém kole lze ziskat pouze jeden tah navic.




StrdzZce casu - jak funguje jeho schopnost?
Mizete navzajem prohodit bud dvé karty ve své armad¢, dvé karty v armadé nékterého z protivnikii nebo
2 karty mezi riiznymi armadami (napriklad svoji a protivnikovou).

Jezdec na gryfovi - rusi jeho schopnost i efekty pasivnich schopnosti protivnikovych karet?
Nikoli. Zabranuje pouze hrani akci a aktivaci schopnosti s aktivacni cenou.

Andél spravedlnosti — jakym zpiisobem zapocitavam bonusy k UC a OC, pouziji-li jeho schopnost?
Prohodite nejprve zakladni hodnoty, a teprve poté k témto hodnotam pripoctete pfipadné bonusy.

Andeél milosrdenstvi — vyhodnoti se jeji schopnost i v pripadé obétovani?
Nikoli. Jeji schopnosti plati pouze pro uder a zniceni.

Andél milosrdenstvi — musim nejprve provést léceni a teprve poté pripadné presunout karty ze ztrdat do zdlohy,
nebo si mohu poradi zvolit?
Jednotlivé efekty musite vyhodnotit v poradi, jak jsou uvedeny — nejprve 1é¢it, poté teprve presunout do zaloh.

Archandél - mohu diky jeho schopnosti nejprve nasadit a teprve poté zaplatit?
Nikoli. Vzdy musite nejdfive zaplatit — tzn. nasazena karta bude patrné ta, kterou jste zaplatili (poradi v jakém
karty pii placeni odhodite, je na vas) — pokud jste ovSéem nezaplatili pouze pomoci zéloh.

STYXIE
Zlomdg - Pokud donutim protivnika odhodit karty, prestoZe uz zadné nemd, uplatni se i tak efekt schopnosti
Zlomadga, diky které mu ustédiim 1 DMG?
Ano.

Berserk — pocitd se pro ticely vyhodnoceni jeho schopnosti jeho UC a OC vybraného nepfitele i s pislusnymi bo-
nusy ¢i postihy?
Ano.

Cisatovna z hlubin - co kdyz je pti vyhodnocenti jeji akce moje oblast nasazovdni obsazend?
Obé protivnikovy karty odhodite na svij balicek ztrat.

Co znamend ,,zahrajes kartu® (napf. pro uicely schopnosti Ohnivého draka)?
Zahrani akce z ruky a nasazeni.

Blokuje schopnost Mrazivého draka i pohyb armddy, zpiisobeny efekty akci i schopnosti?
Akce maji prednost pred schopnostmi, a v pfipadé soubéhu dvou schopnosti vybira platnou schopnost aktivni
hrag, tudiz schopnost Mrazivého draka tyto efekty neblokuje.

Draci pdn - kdy dochdzi ke zniceni karet vlivem jeho schopnosti?

Okamzité poté, kdy je dand karta nasazena. Draci pan ale neblokuje samotné nasazeni, tudiz pokud ma
naptiklad hra¢ Serafie na bojisti Zvéda a nasadi kartu s OC 2 nebo méné, ustédti protivnikovi 1 DMG diky
schopnosti Zvéda i presto, Ze je nasazena karta okamzité znicena.




YRSA

Muizu aktivaci Promény jako reakce docilit toho, ze karta, kterd byla cilem akce Znic, nebude znicena?
Ano. Akce znic¢ poté zacili na novou kartu - pokud ji zni¢it nemuize, akce je vyplytvana.

Miizu proménu vyhodnotit i na bojisti?
Ano.

Zmanipulovany zrddce - spousti jeho akce proménu?
Nikoli. Pouze urcuje, ze pristi proména v tomto tahu bude zdarma.

PliZivec ze stok - jak vyhodnotim jeho tder, kdyZ proti nému stoji obrdance s OC 1?
Jako Ctyfi separatni utoky se silou utoku 1 - 1 = 0. Celkem tedy ustédrite 0 DMG.

Falesny prorok — mohu znicit, i kdyz neobétuji?
Ano, obétovani zde neni cenou za zniceni (chybi dvojtecka). Pokud ale mtiZete, obétovat musite.

Sssorsa, Pani klamu - vybirdm si potadi v jakém vyhodnotim akce karet ve své armddé pri vyhodnocovani jeji akce?
Ano.

Sssorsa, Pani klamu - Sssorsa je nasazena v ramci reakce na protivnikovu kartu. ZdraZuje jeji schopnost uz tuto kartu?
Nikoli, za tuto kartu uz protivnik zaplatil.

: Zahrani karet -

PLAT - Prvnim krokem je vzdy platba - pouzijte zalohy a/nebo odhodte karty v po¢tu odpovidajicim cené
zvolené akce ¢i aktivace schopnosti.

ZAHRA] - Vylozte kartu, jejiz akci vyuzivate, nebo oznacte, jakou schopnost aktivujete a vyhlaste cil dané
akce ¢i schopnosti. Poté miize vas protivnik zareagovat.

REAKCE - Pokud chcete, miiZete reagovat na libovolnou akci ¢i aktivaci schopnosti vaseho protivnika. Zaplatte
pfislusnou cenu a vylozte kartu s akei, ktera je vasi reakci, nebo oznacte, jakou schopnost aktivujete. V reakcich
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se s protivnikem stfidate do té doby, dokud jeden z hra¢t neprohlasi, ze uz reagovat nechce nebo nemtize.

VYHODNOT - Koneéné vyhodnotte zahranou kartu ¢i aktivovanou schopnost nebo potadi prikazii (viz dale).




: Poradi piikazi :

V situaci, kdy je zahrano nékolik navazujicich reakci, je tfeba vyhodnotit poradi prikazi. Poradi prikazi vy-
hodnocujte v potfadi od posledniho zahraného efektu — posledni zahrand karta bude prvni vyhodnocenou.
Zakladni pravidla zni:

Vzdy musite nejprve zaplatit cenu a teprve poté kartu zahrat. Cena ztstava v platnosti i v pripadé, Ze je akce
zru$ena nebo nemtize byt vyhodnocena z jiného déivodu.

V hrani akci ¢i aktivaci schopnosti v ramci reakei se stridate, tudiz nikdy nemuzete zahrat vice akci ¢i aktivovat
vice schopnosti nez aktivni hrac.

Okamzité po zahrani akce ¢i aktivaci schopnosti musite vyhlasit jeji cil — je$té pred tim, nez ma protivnik
moznost reagovat.




