Nové otevreny luxusni nocni klub nabizi
dosud nepoznanou a neuvéritelné odvdaznou
zdbavu a potéseni. Neni vsak pro kazdého!
DovnitrF se dostanou jen vybrani a fronta je
dlouhd! Pokud ale mdte dost ostré lokty, byl
by v tom cert, abyste se nedostali dovnitr!
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OBSAH HRY

ALIAS

300 karet
se slovy

presypaci
hodiny

*

100 doplnovacich krabic¢ka
karet noc¢niho
klubu

herni plan

tuzka

6 plastovych figurek

CiL HRY

Popisujte slova za pouziti jinych slov, synonym

nebo protikladl! Dosahnéte toho, aby vas spoluhraé
nebo tym spravné uhodl tolik slov, kolik jen pujde,
nez se pisek v hodinach uplné presype. Za kazdou
spravnou odpovéd budete moci posunout svoji
figurku na hernim planu vpred a prvni tym, je
figurka dorazi do cile, kterym je noc¢ni klub a
plny nevazané zabavy, se stava vitézem.

PRIPRAVA HRY

1. Pred prvni hrou slozte dle obrazku
krabic¢ku, predstavujici nocni klub:

2. Nyni musi kazdy hrac¢ napsat libo-
volné slovo na doplnovaci karticku.

Nebojte se popustit uzdu své pred-
stavivosti! NapisSte to nejzabavnéjsi a nejodvaz-
néjsi slovo, které vas napadne - vasi pratelé jej
pozdéji budou muset popisovat. Do krabicky
nocniho klubu budete muset umistit 12 karet,
takZze muze byt nutné, aby néktefi hraéi napsali
slovo na dvé, nebo dokonce tfi karty. (Pozor!
Na kazdou kartu se v danou chvili piSe pouze
jedno slovo - nejde o to kartu celou zaplnit.)
Abyste poznali, ktera slova jsou nejnovéjsi, piste
nejprve na cervené strany karet, a teprve az je
zaplnite, vyuzijte strany modré. Dejte si pozor,
at vami napsana slova nezahlédnou jini hraci!

3. Kazdy hrac vlozi své karty do krabi¢ky noéniho
klubu. Tu uzavrete a polozte pobliz herniho
planu.

4. Vedle herniho planu polozte také karty se slovy,
prazdné karty, tuzku a presypaci hodiny.

5. Kazdy tym si vybere jednu figurku a umisti ji
na startovni policko.

6. Vyberte tym, ktery zahaji hru, a hrace z tohoto
tymu, ktery bude v tomto kole slouzit jako
»Vysvétlovac*.



PRUBEH HRY

1. Tymy se ve vysvétlovani pojmu pravidelné
stfidaji. V ramci tymu se pak hraéi pravidelné
stfidaji v roli vysvétlovace.

2. Kdyz jste na radé s vysvétlovanim, podivejte
se nejprve na cislo policka, na kterém se
figurka vaseho tymu nachazi.

3. Poté si vezmeéte balicek karet se slovy, aniz
byste je pfitom ukazali svym spoluhractim.
Otocte hodiny a zacnéte popisovat slovo na
prvni karté, které ma stejné cislo, jako policko,
na kterém se nachazi figurka vaseho tymu.

4. Kdyz spoluhraci zadané slovo uhadnou, polozte
danou kartu na stull a zaénéte vysvétlovat slovo

se stejnym cCislem z dalsi karty na radé.

5. Ve chvili, kdy se pisek v hodinach dosype, se
mohou vSechny tymy pokusit uhadnout po-
sledni slovo. Tym, ktery jej uhadne jako prvni,
posune svoji figurku o jedno pole vpred.

6. Vylozené karty na stole ukazuiji, kolik slov vas
tym v daném kole spravné uhodl. Za kazdou
vyloZzenou kartu pohnéte figurkou svého
tymu o jedno pole vpred.

7. Pravé pouzité karty umistéte naspod balicku.
Na tahu je dalsi tym.

KRABICKA NOCNIHO KLUBU
: Kdykoli figurka vaseho tymu
- | projde nebo ukonéi svuj pohyb
B na poli¢ku no&niho klubu, bu-
dete pristi kolo namisto karet
se slovy k vysvétlovani pouziva
karty z krabi¢ky no¢niho klub
Poté, co otocite presypaci ho
vysvétlujte pojmy z téchto karet
stejnym zpusobem jako v pripadé
klasickych karet se slovy. Po skonceni casového
limitu posunte figurku svého tymu o tolik poli,
kolik slov vasi spoluhraci uhadli, a nepouzite karty
vratte zpét do krabic¢ky nocniho klubu.
Okamzité poté si kazdy hrac vezme novou dopl-
novaci karticku a napiSe na ni jedno slovo. Nové
karty vloZte do krabi¢ky noéniho klubu. Mtze dojit
i na to, ze budete vysvétlovat slova, ktera napsali
vasi spoluhraci.

KONEC HRY

Jakmile jeden z tymul dosahne na konci svého
tahu vchodu do nocéniho klubu (cilového poli¢ka),
hra konci a tento tym vyhrava.

- P¥i vysvétlovani nesmite pouzit koren slova
ani zadnou jeho ¢ast nebo odvozené slovo
(zdrobnélinu, jiny slovni druh apod.).

« Pokud hraci uhodli ¢ast slova i slovniho
spojeni, muzete toto slovo &i jeho €ast pouzit
pfi vysvétlovani zbytku daného pojmu.

- Muzete vysvétlovat, jak dlouho chcete (samo-
zfejmeé v rdmci ¢asového limitu), a vasi spolu-
hra¢i mohou neomezené tipovat (neexistuje
limit na pocet tipQ).

. Doporucujeme vyuzivat protiklady a synonyma.

« Pokud pri vysvétlovani uvedena pravidla poru-
Site nebo si jste jisti, Ze vasi spoluhraci pojem
zkratka neuhadnou, muzete kartu odloZit stra-
nou a zacit vysvétlovat nové slovo z dalsi karty
na radé. Za kazdou kartu, kterou jste takto dali
stranou, svoji figurku posunte pfi vvhodnoco-

€y

vani kola o jedno pole zpét.




