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Myslenka hey

V jednotlivych kolech dostane kazdy z vas jednu tabulku. Hodem kostkou se ur¢i Cislo
Ukolu, ktery se v daném kole bude plnit. Potom se otoci presypaci hodiny. Vsichni
soucasné se budete snazit zaplnit svétlou vykladaci plochu na své tabulce odpovidajicimi
trojrozmérnymi dilky tak, aby byla zcela zakrytd ,ve dvou vrstvach”.

Kazdy, komu se to béhem doby vymérené presypacimi hodinami podafi, zakfici ,ubongo”

a vytahne si ze sacku jeden drahokam. Dva nejrychlejsi dostanou dokonce jesté jeden
drahokam navic.

Vyhrava ten, kdo béhem 9 kol nashromazdi nejcennéjsi sbirku drahokamd.

Heeni marerial

72tabulek s 671 Gkoly
4x 8dilka
58 drahokamd
19 safirG (modré)
19 jantarl (zluté)
10 rubind (Cervené)
10 smaragdd (zelené)
1 presypaci hodiny
1 sacek
1 kostka

Péed prvni AroUee

... nasypte véechny drahokamy do sacku.

Family

Péed kazdou hroUe.

=2 Kazdy z vas si vezme sadu
8 dilku, které se od sebe
navzajem odlisuji. Tyto dilky
si polozte pred sebe na stl.
Jestlize hraji méné nez
4 hradi, odstrani se nepo-
trebné dilky ze hry.

Sada dilkd pro
jednoho hrace:

=2 Dohodnéte se, s jakymi tabulkami chcete hrat.
Existuji 4 rizné stupné obtiznosti:

Cislo Potfebné
ukolu dilky

Vvykladaci
plocha

Stupen
obtiznosti

Cislo
tabulky

Muizete hrat vsichni se stejnym stupném obtiznosti nebo kazdy s jinym. Doporucu-
jeme, aby mladsi déti hraly nejprve s 1. stupném, zatimco dospéli mohou hrét
s 2., 3., nebo dokonce 4. stupném (podle toho, na co se citi).
Tak se mohou jednoduse nastavit rovné Sance.

=> Kazdy z vas dostane 9 tabulek na zvoleném stupni obtiznosti a poloZi si je pred sebe
na hromadku. Dévejte pozor, aby strany tabulek, se kterymi chcete hrat, zdstaly
zakryté. Zbyvajici nepouzité tabulky vratte zpét do krabice.

=? Ze sacku s drahokamy vyberte 9 safirt (modrych) a 9 jantard (Zlutych).
Z téchto 18 drahokam( utvorte uprostred stolu dvé rady - jednu budou tvorit safiry,
druhou jantary.
Téchto 2x 9 drahokam tvori nabidku a zaroven pocitadlo kol.
Drahokamy maji rGznou hodnotu:
cervené = 4 body, modré = 3 body, zelené = 2 body, Zluté = 1 bod

= Pripravte si k ruce kostku a presypaci hodiny.



Pribéh hry

Hra trva 9 kol.

Herni kolo

=> Kazdy hrac si vezme vrchni tabulku ze své hromadky a polozi ji pred sebe tak, aby
byl jasné vidét stupen obtiznosti, na kterém bude hrat.

=2 Nyni hodi nejmladsi hrac¢ kostkou. Hozené ¢islo udava, jaky Ukol na tabulce se bude
plnit.
Poznamka: Na nékterych tabulkach je vice ¢isel pfifazeno jednomu Gkolu.

=? Poté néktery jiny hrac otoci presypaci hodiny.

=2 Od tohoto okamziku se vSichni snazi splnit svdj Gkol. Za timto Géelem musi presné
zakryt svétlou vykladaci plochu na své tabulce prislusnymi dilky. To znamena, Ze tato
plocha musi byt zcela zaplnéna ve dvou vrstvach. Pfi tom nesmi vymezenou plochu
na tabulce nic precnivat do strany ani presahovat nahoru na treti Groven.

=2 Jakmile se nékomu podafri kol splnit, zavola nahlas ,,ubongo”!

=2 Ostatni hraci se i nadale snazi splnit svij Gkol, nez se pisek v hodinach presype.

=2 Jakmile si nékdo vSimne, Ze se pisek presypal, zavola ,,stop”. V tu chvili musi vSichni
hraci prestat skladat.

Kolo druhé sance

Co se stane ve chvili, kdy se pisek presype, ale nikomu se zatim nepodarilo jeho kol
splnit? V takovém pripadé nastéva kolo druhé sance. Presypaci hodiny se znovu otoci
a vSichni se opét snazi zakryt danou vykladaci plochu. Pokud ani do druhého presypani
pisku nikdo neuspéje, kolo definitivné kondi.

Odména
Kazdému hraci, jemuz se podarilo Ukol splnit, pfislusi odména:

1. Nejrychlejsi hrac, ktery presné zaplnil vykladaci plochu
a zavolal ,ubongo”, si vezme z nabidky 1 modry safir <+
a zaroven si ndhodné vytahne jesté 1 drahokam ze sacku.

2. Druhy nejrychlejsi hrac si vezme z nabidky 1 zluty jantar +
a zaroven si nahodné vytahne jesté 1 drahokam ze sacku.

3. Treti nejrychlejsi hrac si nahodné vytahne 1 drahokam
ze sacku.

4, Ctvrty nejrychlejsi hrac si ndhodné vytdhne 1 drahokam
ze sacku.

Komu se nepovedlo pred presypanim pisku v hodinach zcela pokryt vykladaci plochu,
vyjde v daném kole naprézdno.
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Konec kola

Nabidka 9 safird a 9 jantara slouzi zaroven i jako po¢itadlo kol.

Po kazdém odehraném kole musi v nabidce leZet presné o 1 modry safir a 1 Zluty
jantar méné.

MuzZe se stat, ze se ve vymezeném case podari kol splnit pouze jednomu hradi, pripad-
né se to nepovede viibec nikomu. V takovém pripadé se musi nabidka na konci kola
zredukovat nésledujicim zplisobem:

Jestlize v daném kole sviij kol Uspésné splnil pouze jediny hrac, odstrani se z nabidky
tohoto kola 1 Zluty jantar a hodi se do sacku.

Pokud se kol nepodafilo zvldadnout viibec nikomu, odstrani se z nabidky tohoto kola
1 modry safir i1 zluty jantar a oba drahokamy se hodi do sacku.

Na konci kola vratte rovnéz zpét do krabice vSsechny tabulky, se kterymi se dané
kolo odehralo.

Nové kolo

Kazdy hrac si ze své hromadky vezme novou tabulku.

Hrac nalevo od toho, ktery hazel v predchozim kole, si nyni hodi kostkou a urdi tak, jaky
Ukol se bude plnit atd.

Hra kon¢i po 9 kolech - tedy ve chvili, kdy v nabidce uz nezbyvaji Zddné drahokamy.
Nyni vSichni hraci sectou hodnoty drahokamd, které se jim podafilo shromazdit.
Drahokamy maji rdznou hodnotu:

cervené = 4 body, modré = 3 body, zelené = 2 body, Zluté = 1 bod.

Hrac¢ s nejvyssim souctem bodi vyhréava.

V pripadé shody na prvnim misté nasleduje ,rozstrel”. Kazdy z dotyénych hraca

si vezme jednu tabulku. Nasledné se hodi kostkou a oto¢i hodiny.

Kdo splni svQj tkol jako prvni, vyhrava!

Priklad:

Hrd¢ ma na konci hry 1 cerveny rubin,
1 modry safir, 3 zelené smaragdy

a 3 Zluté jantary. Celkem tak dosdhl
1x4+1x3+3x2+3x1=16 bod.

Varianta pro 1 hrace

Pokud si Ubongo chcete zahrat sami, budete potiebovat hodinky. Vasim cilem bude
splnit co nejvice Ukold za 5 (10 ¢i 20) minut.

Jind varianta hry po jednoho vypada tak, Ze budete stopovat, za jak dlouho dokézete
splnit 5 (10 nebo 20) dkold.

Pokud se pri feseni nékterého Gkolu nemuzete hnout z mista, mGzete ho dat stranou
a vzit si novou tabulku.

Zapisujte si své vysledky a pokousejte se vytvaret stale nové rekordy.
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