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Hra o vzestupu civilizaci
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Vytvorte civilizaci, jez se svou kulturou, vyspélosti a moci navzdy vepiSe do dé€jin svéta.
Sami urcite cestu, kterou se bude ubirat — od pocatkd lidstva az po dalekou budoucnost — a ktera
se bude bezpochyby velice liSit od historie tak, jak ji zname. Vase civilizace je jedine¢na!

Jadrem hry Tapestry jsou Ctyfi stupnice pokroku (védy, technologii, objevitelstvi, vojenstvi), po kterych bude vase civilizace béhem hry
postupovat, a ziskavat stéle vétsi a vétsi prinosy. Ruku v ruce s tim budete zvySovat sv(ij blahobyt, budovat hlavni mésto, vyuzivat svych
jedineCnych schopnosti, hromadit vitézné body a ziskdvat karty tapiserie, jez budou vypravét pribéh vasi civilizace.

PRIPRAVA HRY - SPOLECNE KOMPONENTY

1. HERNI PLAN: Na stiil rozloZte herni plén (pro 4-5 hra(i pouZite velkou mapu, pro 1-3 hré¢e malou).

2. KARTY TECHNOLOGII (x33): Zamichejte karty technologii a polozte jejich balicek licem doldi vedle
herniho planu. Odhalte 3 svrchni karty, které budou tvofit nabidku.

3. KARTY TAPISERIE (x50): Zamichejte karty tapiserie a polozte jejich balicek licem doldl vedle
herniho planu.

4. DILKY UZEMi (x48) a VESMIRU (x15): Zamichejte dilky tizemi a utvotte z nich vedle herniho planu bali¢ek
otoceny licovou stranou dolli. Stejnym zplisobem pripravte dilky vesmiru.

9. DOMINANTY (x18): Figurky dominant umistéte na prisludnd pole na karté dominant. Zbylé dominanty
poloZte vedle baliCku karet technologi.

6. KOSTKY (1 dvanactisténna & 2 Sestisténné): Zelenou kostku védy polozte vedle stupnice védy,
Cervenou a ¢ernou kostku dobyti vedle stupnice vojenstvi.

PRIPRAVA HRY - KOMPONENTY HRACE

1. KARTA BLAHOBYTU (x5): Kazdou ze &tyF stupnic zdrojii na karté blahobytu osadte piislugnym drunem
stavby (5 hnédymi farmami, 5 Sedymi domy, 5 Zlutymi trhy a 5 ¢ervenymi zbrojnicemi). U kazdé rady
zlistane pole UpIné vievo neobsazené. Na pole 0 pocitadla zdrojli v dolni Césti karty umistéte 1 Zeton
kazdého ze zdrojli.

2. KARTA HLAVNiHO MESTA (x6): Vezméte si ndhodné jednu z karet hlavniho mésta* Na mapu herniho
planu, na Uzemi s Cislem vaSeho hlavniho mésta, umistéte 2 Zetony osidleni (Sestithelnikové Zetony)
své barvy. Zbyvajicich 8 Zeton( osidleni si ponechejte vedle své karty blahobytu.

* Pri hie 1-3 hract karty hlavniho mésta sparujte podle cisel na hernim pldnu, ndhodné si jeden
z par(i vyberte a pak si zvolte kartu, se kterou budete hrat. Zbylou Kartu vratte do krabice.

3. KARTA CIVILIZACE (x16): Vezméte si nahodné 2 karty civilizace. Jednu z nich si vyberte a zbyvajici
vratte do krabice. VSechny nepouzité odhozené karty civilizace zamichejte a utvorte z nich balicek.

4. TETONY HRACE (x13): Na zactek pocitadla vitéznych bod a na &tyfi pocatecni pole kazdé stupnice
pokroku (kolecko zcela vlevo) umistéte jeden sviij Zetonl hrace. Zbylé Zetony si nechte po ruce.

Nahodné zvolte zacinajiciho hrace. Nyni mize hra zacit! Jako svdj prvni tah musi kazdy hra¢ provést zvyseni blahobytu (viz ZvySeni blahobytu).



PRUBEH HRY

Svilj tah m(ize$ vyuzit budto ke ZVYSENI BLAHOBYTU a zahdjeni nové epochy, nebo k POKROKU na nékteré ze GtyF stupnic pokroku, které se nachdzi po obvodu
herniho planu (po zaplaceni odpovidajici ceny a posunuti svého zetonu hrace na stupnici o jedno pole ziskavas dany piinos). Nasleduje tah hrace po tvé levici.

ZVYSENI BLAHOBYTU

Tahem, ve kterém zvySujes Bllxl\mlw /1| 1. Aktivuj schopnosti své civilizace 3. VWylepsi 1 kartu technologie (volitelné, . 4. Ziskej vSechny zdroje, dilky izemi
blahobyt, zahajuje$ novou (je-li to mozné). zy viz Technologie) a zapocitej si vitézné W27 o karly tapiserie, predstavované
epochu své civilizace. ! n Y 2 ¥ body (VB)ze vSech odkrytych symbolil odkrytymi symboly na twych stupnicich
S vyjimkou prvniho zvySeni s 9 \Wiog kartu ¢ Kart VB na stupnicich zdrojdi na své karté zdrojli. Zdroje jsou: mince, pracovnici,
blahobytu na samém zagétku o 2 Vloz kartu tapiserie na svou kartu blahobytu. jidlo a kultura. Od kazdého ze zdroj
hry budou hradi své nasledujici |3 D blahobytu, a o na prvni volné pole zieva e ) miiZes viastnit nanejws 8 kust.
T R L (umoziuje-1i to aktudini epocha). {8} Ziskavas 1 VB za kazdou Kartu tech-
v rliznou dobu. MusiS vylozit kartu tapiserie z ruky. nologie vedle své Karty blahobytu.
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Ve hre dojde k p&ti zvsenim ] et !t' DULEZITE: Pokud zahajuje$ novou (Y Ziskavas 1VB za kazdou dokoncenou () . ' *
blahobytu. Kazdgé z nich probihd l - GIDO(Ehl,JVJaKO prvnimezi svymi SQUSde, fadu a sloupec ve tvém hlavnim MINCE  PRACOVNIK  JiDLO  KULTURA
v krocich popsanych nize. Nez i| & lelkavVasl navic deroJrita vyfnalcenle pod mésté (viz Budovy a hlavni mésta).
k nim v&ak piikrois, podivej oo prave vylozenou Kartou tapiserie. EY Tieledudd i D d E
se do tabulky na své kartd ey ’77(\\ Ziskavas tolik VB, kolik udava Cislo. L1 4 ' @ '
blahobytu, ktery z téchto krokd se bude V ruce nemés Zdnou Kartu tapiserie, @} Ziskavas 1 VB za kazdg dzemi LIBOVOLNY  DILEKUZEMi _KARTA
v daném zvySovani blahobytu (1.-5.) provadgt. poloZ na svou kartu blahobytu licem na mapé, jez aktuding ovladés. IDRO) TAPISERIE
Poté prislusné kroky v tomto pofadi vyhodnot: dolii svrehni kartu z balicku karet

tapiserie.
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Je-li SChopnost na karté tapiserie uvedena sIovy ,pri wylozeni*, Presunutim do prostredni rady vylepsujes technologickou Ziskavas 3 mince, 4 pracovniky, 1 jidlo,
vyuzij ji nyni. Je-li uvedena slovy ,v této epoSe*, pdsobf jeji efekt Kartu Vzducholodé a ziskavas piinos uvedeny v kruhovém poli. 1 dilek tizemi, 2 body kultury a 1 kartu

od této chvile a7 do zaCatku tvého pristiho zvySeni blahobytu. tapiserie.

Ziskavas 1 VB za kaZdou ze svych karet technologif (2x),

& Jestlize provddis druhé zvyseni blahobytu jako prvni mezi svymi sousedy, 1 VB za kaZdou dokoncenou fadu a sloupec ve svém hiavnim
1% ziskdvas pred poloZenim karty tapiserie na tento symbol 1 libovolny zaroj. mésté (3x) a 1 VB za kazde tzemi, které ovidads (1x).
POKROK CENA UROVEN

. Kazdd stupnice pokroku je rozdélena na drovng.
PRINOS Postoupi$-Ii jakymkoli zptisobem na novou troven (V)
jako prvni hrac, ziskavas prisluSnou dominantu.
Tu nasledné umisti§ do svého hlavniho mésta
(viz Budovy a hlavni mésto).

VétSinu tah( v Tapestry vyuzijeS k postupu na stupnici pokroku.
Ten vyhodnoti§ s pomoci ndsledujicich krok:

1. Zaplat cenu (zdroje uvedené pod Cislem trovng, na kterou HEED
postupujes).

2. Posufi sviij Zeton hrade o 1 pole na zvolené stupnici a poté ziskej

VUj BONUS Hiavni pinosy kaZdé stupnice pokroku jsou vysvétlené
uvedeny prinos.

na strané 3 téchto pravidel. Podrobny popis veskerych
piinost ve hre naleznete v prehledovém listu. Uvadite-li
do hry nové hrace, doporucujeme je s hlavnimi pfinosy
Zaplat 1 libovolny zdroj a posuri svij Zeton hrace. Ziskavas prinos Prizkum. — seznamit jesté pred samotnou hrou. S ostatnimi prinosy
Poté jesté muizes zaplatit 1 libovolny zdroj, a ziskat tak 1 kartu tapiserie. je vSak lepSi pockat az do chvile, kdy jich hraci dosahnou.

3. Na nékterych polich miizes za poplatek jedenkrat ziskat uvedeny bonus
(Priklad: € : i znamend ,po zaplaceni 1 libovolného zaroje Ziskds
1 kartu tapiserie”).




© OBJEVITELSTVI

PROZKUM

Zaprvé: Vlyber ze své zasoby 1 dilek Uzemi a
umisti ho na nékteré z dosud neprozkoumanych
poli sousedici s izemim, které ovladds. Novy
dilek mize$ natodit tak, jak potrebujes:

Zadruhé: Pricti si 1 VB za kazdou stranu noveé
prozkoumaného dilku, kterd alespon jednim
typem terénu (voda, hory, poust, atd.). navazuje
na sousedici dilek (maximainé tedy 6 VB). ,Rek"
mezi sousi a okrajem dilku si nevsimej, pini
pouze estetickou funkci.

Na tomto prikladu nové prozkoumané tzemi
navazuje alespori jednim typem terénu na dvou
svych strandch. Ziskdvds tedy 2 VB.

Zatfeti: Ziskavas pfinos zobrazeny na daném
dilku Uzemi (zde napr: 1 bod kultury).

KdyZ dosahnes drovngé IV na stupnici objevi-
telstvi, vydas se mimo Zemi. Dilky vesmiru
Uzemi. KdyZ prozkoumas novy dilek vesmiru,
poloz ho jednoduse vedle své karty blahobytu
a ziskej prinos, ktery ti nabizi. Dilky vesmiru
na sebe nenavazuji. Dilk( vesmiru je omezeny
pocet, takze je mozné, Ze se na vSechny hrace
nedostane.
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VYZKUM

Zaprvé: Hod kostkou védy. Vysledkem hodu
bude symbol jedné ze stupnic pokroku:

Zadruhé: M(iZe$ se svym Zetonem hrace
zdarma postoupit na prislusné stupnici pokroku.
(Také se po hodu kostkou miize$ rozhodnout
nepostupovat.) PostoupiS-li na novou troven
(I-1V) jako prvni hrég, ziskavas prisluSnou
dominantu.

Pokud by mél vyzkum tvij Zeton hrace posunout
mimo stupnici (za 12. pole), nic se nedéje.
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KAMENNE NASTROJE

Je-li vrzeny symbol na kostce védy doplnén
0 X (®), neziskavas zadny prinos ani pripadny
bonus.

Neni-li vrzeny symbol doplnén o X (®), ziskdvas
pfinos daného pole stupnice. Po zaplaceni
mizes ziskat i pripadny bonus.

Podobné jako vyzkum funguji nékteré prinosy,
které ti umozni postoupit na nékteré ze stupnic
pokroku:

NEO S

Jestlize néktery z téchto prinostl ziskas,
postupujes zdarma na prislusné stupnici

a poté — neobsahuije-li symbol X — ziskdvas
dany prinos. Po zaplaceni mlZe$ ziskat

i pfipadny bonus.

%% TECHNOLOGIE
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VYNALEZANI

Zaprvé: Ziskej kartu technologie — m0izes si ji
vybrat z nabidky otoCenych karet, nebo vzit z
vrchu balicku. Pokud si bereS kartu z nabidky,
ihned poté nabidku znovu dopl. Je-li baliek
prazdny, zamichej odhozené karty a utvor z nich
novy balicek.

Zadruhé: Poloz tuto kartu

do dolni fady napravo od své
karty hlavniho mésta (fady
jsou naznacené u jejiho
okraje). V kazdé radé mize$ mit libovolny
poCet karet technologii. Nova karta technologie
nepfinasi zadny bezprostredni pfinos.

Prinos ziskas az ve chvili, kdy ji vylepsis (4).
VylepSeni provede$ tak, Ze zvolenou kartu
technologie v doIni nebo prostfedni fadé
presunes$ o jednu fadu vys. Karty v horni
radé neni mozné vylepSovat.

Prinos, ktery ziskas$ pfi pfesunu karty techno-
logie do prostfedni fady, je zobrazen v kruho-
vém poli (v tomto pripade: postup na stupnici
objevitelstvi bez ndroku na piinos nebo bonus).

Prinos, ktery ziskas pfi pfesunu karty techno-
logie do horni fady, ukazuje Ctvercové pole.
Pro pfesun karty do horni fady musi$ ty nebo
jeden z tvych soused(i spiiovat podminku
uvedenou na karté (v tomto piipade se musf
aktualné nachdzet na trovni Il nebo vyssi

na stupnici objevitelstvi).
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DOBYVANI
Zaprvé: Umisti jeden zeton osidleni ze své

z&soby na Uzemi obsahuijici nanejvys 1 Zeton
a sousedici s Uzemim, které ovladas.

Za ovladané Uzemi se povazuje takové tzemi,
na kterém je tv(ij Zeton osidleni jedinym stojicim
zetonem osidleni. Uzemi, kterd jiz ovladas,
nem{zes dobyvat.

Zadruhé: Hod' obéma kostkami dobyti a ziskej
pFinos z jedné z nich. Na Cervené kostce se
nachazi symbol (4@¥) ktery znamena ,1 VB
za kazdé uzemi, které ovladds" a na cerné
kostce se nachdzi symbol ((2)) ktery znamena

,prinos daného dilku Uzemi (existuje-li)*.

Pokud dobudes tzemi protihrace, ,poval” jeho
Zeton osidleni (poloZ ho na bok). ProtoZe se nyni
na tomto Uzemi nachazi 2 Zetony, nemiize byt
znovu dobyvano.

Pfi pokusu o dobyti tzemi ovladaného
protihraéem dej pozor na karty Iecky! Karty
|6Cky vypadaji jako karty tapiserie. Kdyz vSak
protihrac jednu z nich odhodi z ruky, zlistane
vldda nad danym tzemim v jeho rukou
(pfinos z kostek dobyti presto ziskavas).

o A
{eslize se protidE pokousidobt s
zemi. Pokod ak S ziske] € poval
oho zton osiden.

PRIVYLOZEN:

P vylagenijako karty tapiserie iskavas {103

S protihraci mazes uzavirat a rusit dohody
(,Nebudu na tebe UtoCit, pokud ty nebudes
utocit na mne."), avSak neni povoleno vyme-
novat si cokoli hmatatelného. Jakmile se
nachazi vSechny tvé zetony osidleni

na mapg, nemazes jiz dale dobyvat.
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BUDOVY A HLAVNI MESTA

Budovy se natrvalo umistuiji do hlavniho mésta a pomahaji (1.) dokonGovat ¢tvrti, za coz okamzité ziskavas zdroje a (2.) dokoncovat S = ' 4
fady a sloupce, které prinaseji vitézné body. Budovu mize$ umistit na libovolnou volnou parcelu ve svém hlavnim mésté. Nekteré Takto vypadd dokoncend ..Q__HW_J B
parcely jsou nepouzitelne (@) — a nelze na nich tedy stavét. Pfispivaji vSak k dokonCovani Ctvrti, fad a sloupcd. Ctwrt. Jakmile zakryjes g - 7]
posledni parcelu této B
o ) Ctrt, ziskdvas. Q. . -G
HRA OBSAHUJE 2 KATEGORIE BUDOV: DALSI POZNAMKY K BUDOVAM it} 3 . ”

BUDOVY ZVYSUJICI BLAHOBYT (% ]/ﬁ 5;'?3 ): Jakmile ziska$
farmu, dim, trh, nebo zbrojnici, vezmi si z rady budov daného
typu na své karté blahobytu tu nejvice vievo a umisti ji do svého
hlavniho mésta. VedlejSim efektem této akce tak je odkryti
nového policka na karté blahobytu.

BUDOVY DOMINANT: Dominanty ukazuji, které z civilizaci se jako
prvni podafilo na nékteré ze stupnic pokroku dostat na novou
Uroveri, nebo jako prvni néco vynalézt (napfiklad urcitou
technologii). Kazdd z dominant ma ve hfe sv(jj viastni

model se specifickym tvarem zékladny, ktery umistuje$

do mfizky svého hlavniho mésta.
Dominanty jsou unikatni - jednou
Ziskané dominanty nelze 7
Ziskat znovu, i kdyby to
néjaky efekt umozioval.
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o Kdyz se ti podafi dokongit Ctvrt (vypIni§ vSechny parcely
v jednom z deviti vyznadenych ¢tvercll o rozmérech 3x3),
okamyité ziskavas libovolny zdroj.

o Kdy7 ziskavas body za hlavni mésto ("\i“) ziskavas 1 VB
za kazdou dokoncenou fadu a sloupec.”

o Budovy mize$ ziskat a umistit i v pfipadé, Ze budou zasahovat

mimo mfizku mésta. V pfepinéné metropoli nékdy neni snadné
najit idealni misto.
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V tomto hlavnim mésté se nachazi 3 dokoncené rady a sloupce.
Pokazdé, kdyzZ za své mésto ziskdvds body, tedy ziskds 3 VB.

DALSI DULEZITE POZNAMKY

CIVILIZACE: Ve hte je mozné ziskat dalsi civilizace (na konci
stupnice vojenstvi, na kartach technologii, atd.). Pokud se tak
stane, poloZ ji nalevo od karty své prvni civilizace. Jestlize ti
dojdou Zetony hrace, vezmi si nevyuzité kosticky ze zasoby.
PREKRYVANI TAHU: Nemaiji-li rozhodnuti spoluhrade hrajiciho pred
tebou vliv na tv(ij tah, mize$ zadit hrat. To se obzvldst hodi ve
chvili, kdy pfedchozi hra¢ provadi zvySovani svého blahobytu a
ma jiz vylozenu kartu tapisérie.

VOLITELNE VERSUS POVINNE ODMENY: V8echny bonusy ve hi'e jsou
volitelné. Pfinosy a dominanty predstavuji povinné odmeny.

SOUSEDE ( #99 nebo #%4): Nékteré situace pfi hrani berou v potaz
tvé sousedy, ¢imz jsou mySleni spoluhradi sedici bezprostredngé
nalevo a napravo.

USPECHY: Na hernim planu jsou také vyobrazené 3 zvladtni
Uspéchy, jichZ je mozno dosahnout. Jakmile nékterého z nich

dosahnes, poloZ sv(ij Zeton hrace na neobsazené pole pod
nazvem daného tspéchu s nejvyssi bodovou hodnotou.

0 Uspéchy neni mozné piijit, stejné jako nelze nékterého
z nich doséhnout dvakrat.

POCITADLO VITEZNYCH BODU: Pokud prekrocis 100 VB, poloz svij
soucasny Zeton na pole 100 a vezmi si novy, ktery umisti na pole
0. Pokud prekroci§ 200 VB, posuri Zeton na poli 100 na pole 200
(obdobné postupuj u 300 a 400 VB).

PROMENLIVA DELKA: Ackoli hraci bshem hry provedou shodny pocet
taht zvySovani blahobytu (5), pocet tah(i pokroku kazdého z nich
se bude liSit.

SINGULARITA UI: iysledkem tohoto prinosu na stupnici technologie
miize byt pftomnost vice Zeton( jednoho hrace na stejné
stupnici. Kazdy z nich je mozné vyuzit k postupu na stupnici.

V pfipadech, kdy se porovndva umisténi na stupnici, bere se

v potaz pouze Zeton, ktery dosahl nejvétsiho pokroku.

KONEC HRY

Hra pro kazdého z hraél konéi v jiny okamZik. Tva hra kongf,
jakmile dokonGiS své posledni (paté) zvySeni blahobytu. Tak, jak je
uvedeno v tabulce krok{ na karté blahobytu, vyuZij schopnosti
své civilizace, proved jedno vylepSeni technologie a ziskej vitézné
body. Nevykladas kartu tapiserie, ani neziskavas zdroje. Pokud jsi
skoncil a ostatni hraci jesté hraji, mizes stale ziskat vitézné body
diky pasivni schopnosti své civilizace. Nic dalSiho vSak neziskdvas.
Jakmile vSichni hraci provedou své posledni zvySeni blahobytu,
hra konéi a vitézem se stava hrac, ktery dosahl na nejvice
vitéznych bodd.

2019 Stonemaier LLC. Tapestry je ochrannou zndmkou Stonemaier LLC. VSechna prava vyhrazena.

V pripadé shodného poctu VB vitézi hrac, kterému zbyl nejvetsi
poCet zdrojd. Pokud je i tak vitézstvi nerozhodng, hraci se o vitézstvi
podéli. Vysledné skdre 300 VB predstavuje vynikajici vykon.

Sva vitezstvi mlzeS zaznamenat na adrese stonemaiergames.
com/games/tapestry. Pokud se objevi kultura, kterd je pfilis silna,
navrhneme uplatnit startovni handicap.
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POVALDVACIzi

DOKONCI LIBOVOLNOU L
ZETONY OSIDLENI

< STUPNICI POKROKU

Stejného uspéechu nelze dosahnout dvakrat. U prostredniho mohou
2 (dobytim nebo Iéckou) povalené Zetony osidleni patfit stejnému,
nebo riznym hracim. Uspéch napravo neziskds v piipadé, e pfi
tvém pokusu o dobyti ostrova ve stredu mapy zahraje souper’ kartu
16Cky.




