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Pokud byste chtéli do partie dvou hraci pridat vice interakce,
miZete do hry zapojit Stinovou fi8i — velice jednoduchého
umeélého protihrace. Tuto variantu vSak nedoporucujeme pro
vasi prvni hru Tapestry.

Stinova fiSe nedéla nic jiného, nez ze postupuje na stupnicich
pokroku (aniz by ziskavala prinosy nebo bonusy), ¢imz mize ziskat
dominanty a ispéch ,Dokonéi libovolnou stupnici pokroku®.

PRIPRAVA HRY

1. Vyberte barvu pro Stinovou Fisi.

2. Na pocatecni pole kazdé ze stupnic pokroku umistéte
1 z Zeton( hrace Stinové fise. DalSi Zeton pripravte pobliz.

3. Hodte kostkou védy a vedle pfisluSné stupnice umistéte jeden
Zeton osidlent. Toto je oblibend stupnice Stinové fise.
9

4. \lezméte karty rozhodnuti 1-12 (jejich Cisla jsou
vytiSténa na Sedém pozadi, tvary nehraji roli)
a zamichejte je. Tim vznikne balicek rozhodnuti.

STRUKTURA KARTY ROZHODNUTI

Karty rozhodnuti se skladaji z téchto prvk:

uprednostiiované stupnice

S L ukazatel stupnice

Stinove fise

L typ karty

Gif cislo karty

Cislo a typ karty nemaji ve hi'e Zadnou funkci. Zateméné oblasti se
v této varianté nepouZzivajl.

VARIANTA SE STINOVOU RISI

DVOJICE KARET ROZHODNUTI

KdyZ je na tahu Stinova iSe, dvojice karet rozhodnuti urci, kde
postoupi:

Aktivni ¢ast

karta stupnice

karta prednosti

Karta nalevo se nazyva karta stupnice, karta napravo karta
prednosti. Ve hie se pouziva pouze aktivni ¢ast (zvyraznéna
fialovou barvou).

TAH STINOVE RISE

Stinova FiSe se Ucastni stfidani tahl stejné jako Zivi hradi
a dodrzuje nasleduiici postup:

1. Pokud je bali¢ek rozhodnuti prazdny:

a. Zamichejte vSech 12 karet a utvoite novy balicek rozhodnuti.

b. Pokud Zeton Rige dosahl konce jeji oblibené stupnice
nebo nachazi-li se na ni néjaky dale umistény Zeton,
pak se jeji oblibenou stupnici stane stupnice, kterd
odpovida pravidlu ## . Pfesurite na ni zeton oznadujici
jeji oblibenou stupnici (miZe jit o tu samou stupnici).

2. Tahnéte 2 karty z vrchu balicku rozhodnuti a poloZte je licem
nahoru. Toto je nova dvojice karet rozhodnuti.

3. Postupte se Stinovou FiSi na stupnici.
4. Odhodte dvojici karet rozhodnuti.

Odhazovaci hromadku si m{izete prohlédnout kdykoliv béhem hry.

POSTUPTE NA STUPNICI

Jediné véci, jez milZe Stinova fiSe pi postupu na stupnici ziskat,
jsou dominanty (odstrante je z karty dominant) a ispéch ,,DokonCi
libovolnou stupnici pokroku*.

Sedy symbol ukazatele stupnice s pismenem ,S* na karté
stupnice urcuje jednu nebo vice moznych stupnic, po kterych
se Stinovd fise miZe vydat.

Mozné stupnice jsou:

§ | V8echny stupnice, na nichz Ri%e nedosahla konce.

4 Stupnice s nejkratsi vzdalenosti mezi Zetonem Rise
i a nevyzvednutou dominantou nebo koncem stupnice.
Ignoruijte stupnice, na kterych dosahla konce.

Stupnice s nejkratsf vzdalenosti mezi Zetonem Rise
a koncem stupnice. Ignorujte stupnice, na kterych
dosdhla konce.

© V ptipadg, 7e je moznych stupnic vice, postoupi Ri$e na

N\ stupnici, kterd je prvni v posloupnosti upfednostriovanych
N\ & stupnic na karté prednosti (ve sméru zdola nahoru).

p Oznatuje oblibenou stupnici Rige.

Priklad: Pokud jsou pro postup Rige mozné stupnice technologie
(oblibend) a vojenstvi, vybere si podle obrdzku upfednostriovanych
stupnic vyse stupnici technologie, protoZe je jeji oblibend. Pokud by
technologie nebyla jeji oblibenou stupnici, vybrala by si vojenstvi.

KONEC HRY

Stinové fiSe ukonéuje hru ve chvili, kdy posledni z lidskych hraci
proved! své posledni zvySeni blahobytu. Stinova fiSe se ur€ovani
konecného vitéze nedcastni. Hru mliZze vyhrat pouze jeden

z lidskych hracd.




