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Ve hie Lorenzo il Magnifico se c/wpzte role hlavy mocného Slechtického rodu v renesanini Florencu. Budete dobyvat slavu a prestiz,
abyste ziskali vice vzte.z@)c/z bodii nez ostatni. Cle@) své rodiny vyslete do florentskych ulic napliiovat vase zaméry. Nektei? budou
ustlovat o nové zdroje, jini pro vds dobudou novd tizemi, dalsi zajisti vystavbu honosnych budov, podporu ze strany vlivnych osobnosti
¢ uskutecnént velkolepych cimit. Na dalsich mistech pak bude mozné téchto uspéchit dale vyuzit. Clenové rodiny nejsou vsichni stejni:
na zaldatku kazdého kola hodite tremui kostkama, &imz urcite hodnotu jednotlzzych ¢lenit rodiny pro dané kolo. Jejich hodnota je pritom
klicovym_faktorem, kiery ovlivriwge, na co smite dena rodiny vyuZit a co vam piinese.

Existuge vice cest, jak ziskat vitézné body, a nelze pritom podcenit ami vztahy k cirkor. Partie hry se déli na 7 etapy, kaZdd z nich se
pak sklada ze dvou kol. Na konct kaZdé etapy budete muset osvédcit svou viru — kdo se modlil malo (nebo neyde papezi na ruku), bude
prisné potrestan. Po Sesti kolech dojde k zdvérecnému vyhodnoceni — hrdc, jemuz se podarilo ziskat nepice vitéznych bodi, zvitézi.

herni plan
0

3 hraakostky

(bila, oranzova, cerna)

4 desky hraca
4 osobni bonusové desticky

l - 12 kosticek
. exkomunikace
) (pro kazdého hrace 3)
16 valecku clend rodiny
(pro kazdého hrace 16 oznacovacich
3 barevné a 1 bezbarvy) kotouct

(pro kazdého hrace 4)

Drevéné figurky zdroju

& 4 arsiky nalepek
& igelitové sacky —
0 D @ pravidla hry 20 karet vadcua

& 3 prehledové hsty (CZ, PL, SK)
drevo kdmen  slouzici : _
(16 malych, (16 malych, (18 maljch,
dvelkd)  4velkd) 5 velkych)

Pred prvni partii nalepte nalezitym
zpusobem nélepky na valecky c¢lent rodiny.
Pro kazdou barvu je urcena jedna sada (pozndte
Je podle podbarveni ndlepek). Na barevné valecky
nalepte nalepky s barevnymi kostkami, na
bezbarvy valecek nalepte nalepku s bezbarvou

kostkou a hodnotou 0.

96 akc¢nich karet
(ctyr typu, dale rozdélenych

4 zakryvaci desticky do 3 etap)




QRS P prava hry

@ Polozte herni plan doprostred stolu.

@ Akeni karty roztiidte podle typu (barev)

4

a etap. Kazdy dil¢i balicek (tvoreny 8
kartami) zvlast zamichejte a vytvorte 4
balicky licem dola — pro kazdou barvu
karet jeden, pficemz karty pro 3. etapu
budou lezet dole, na nich karty pro 2.
etapu a karty pro 1. etapu budou lezet
nahofte. Balicky polozte k hornimu okraji
herniho planu (k vyobrazenym vézim
prislusnych barev).

Desticky exkomunikace roztfidte podle
etap (viz ¢islo na rubu a tvar desticek),
kazdou hromadku zvlast licem dola
zamichejte a z kazdé vylozte jednu
desticku licem nahoru na prislusné pole
herniho planu. Vsechny ostatni desticky
muzete vratit do krabice.

Z figurek zdroji a pencéz vytvorte
spole¢nou zasobu vedle herniho planu.
Malé figurky maji hodnotu 1, velké 5.
Zasoba je povazovana za neomezenou —
v pripadé¢ potreby pouzijte vhodnou

{6) Pri hic ve dvou hracich zakryjte

zakryvacimi destickami pole herniho
planu se symboly & a &.

Hrajete-li ve tiech, zakryjte mensimi
destickami obé pole se symbolem &.
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@ Kazdy hrac si zvoli barvu a obdrzi:

& desku hrace;

o B

ED osobni bonusovou desticku (v zdkladni hie pouZijte stranu vyobrazenou zde);
® 3 barevné a 1 bezbarvého ¢lena rodiny;
Gﬂ 3 kosticky exkomunikace;

® 4 oznatovaci kotouce — jeden polozte na pole 0 bodovaci stupnice,
jeden na stupnici vojenské sily, jeden na stupnici viry a jeden na
stupnici poradi na tahu;

bodovaci stupnice stupnice stupnice poradi
stupnice vojenské sily viry na tahu

ﬁ z obecné zasoby kazdy obdrzi 2 dieva, 2 kameny a 3 slouzici.

5 Nahodné urcete poradi hract na tahu v prvnim kole a podle
toho usporadejte poradi kotouct na stupnici poradi na tahu.

i
o

—

B Zacinajici hrac obdrzi z banku 5 P, druhy v poradi 6 P, pripadny
treti hrac 7 a pripadny ctvrty 8 P.
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Lorenzo il Magmifico je komplexni strategickd hra.
Nejprve vam vysvétlime pravidla pro zdkladni hru,
slouzict pro sezndment se s hernimi mechanismy. Pozdéy
muZete prikrocit k plné verzi hry — pravidla pro pokrocile
Jsou popsdna na str. 12.

QERLY Pribéh hry @559

Partie hry se déli na 3 etapy, kazda z nich pak na
2 kola. Cela partie hry se tedy sklada ze 6 kol.
Kazdé kolo se déli na nasleduyjici faze:

B Faze akci

C Faze papezské prizné (pouze na
K konci etap, tj. v kolech 2, 4 a 6)
% D Faze tklidu

* i

@ Otocte vrchni 4 karty z kazdého balicku
akcnich karet a vylozte je na piislusna pole
v dané vézi na hernim planu, v poradi zdola
nahoru.

@ Zacinajici hra¢ hodi kostkami a umisti je
na vyhrazena pole na hernim planu.

Podle své pozice na stupnici poradi
na tahu se hraci stridaji v provadéni
svych akci. V jednom tahu lze
provést jednu akci.

Akce se provadi tak, Ze umistite
jednoho svého ¢lena rodiny na
vybrané akc¢ni pole na hernim
planu a vyhodnotite prislusny efekt.

Nalepka na kazdém valecku clena
rodiny urcuje, jaka kostka k nému
patii a jakou tedy bude mit v daném
kole hodnotu (napriklad padlo-h
na bilé kostce 4, vSichni ¢lenové rodin
s bilou nalepkou budou mit hodnotu 4).
Bezbarvy clen rodiny ma hodnotu 0.

U akénich poli je vyznaceno tzw.
»obsazovaci Cislo” (hodnota na hraci
kostce). 'To udava, jakou minimalni
hodnotu musi mit ¢len rodiny,
abyste s jeho pomoci mohli danou
akci provést. Popis jednotlivych akei
je uveden dale. Neékteré akce pak
mohou mit raznou hodnotu, jak bude
vysvétleno dale. Dejte pozor, aby se
vam nepletlo obsazovaci cislo, hodnota
clena rodiny a hodnota akce.

Pripomindame, Ze Clen s vys$si hodnotou
vZdy milZe obsadit akcni pole s miZsim obsazovacim
Cislem.

Pred umisténim ¢lena rodiny na akcéni pole vzdy
muzete zvysit jeho hodnotu pouzitim slouzicich.
Za jednoho pouzitého slouziciho se zvysi hodnota
clena rodiny o 1 (figurku slouzictho vratte do
obecné zasoby). Ke zvySeni hodnoty muzete
pouzit libovolny pocet slouzicich (miiZete tedy napr:
pouzitim 3 slouZicich zvysit hodnotu bezbarodho clena na
3). V dtsledku urcitych postihtt muze byt hodnota
clena rodiny 1 zaporna! V takovém pripadé n¢jaké
slouzici pouzit musite (¢1 hodnotu ¢lena rodiny zvysit
pomoci néjakého efektu), protoze pouze clenové
rodiny s hodnotou 1 a vy$§i mohou provadét akce.

Nemuzete-li umistit zadného clena rodiny, vase
akce propada.
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Na hernim planu je 5 riiznjch oblastt, kam lze cleny rodiny
vyslat. Pro akéni pole v riznych oblastech plati riznd pravidla.

Véze pro akcni karty

Na hernim planu jsou vyznaceny 4 véze, kazda se
¢tyfmi podlazimi. V kazdém podlazi je jedno akéni
pole umoziuyici vzit si piislusnou kartu. Néktera pole
navic umoznuji vyuzit prislusny bonus.

Karty

Ve hre se vyskytuji akeni karty 4 typa (barev):
uzemi (zelend), budovy (zluta), postavy (modra)
a Ciny (fialova).

Vsechny karty s vyjimkou karet izemi maji v levéem
hornim rohu vyznaceny urcité naklady. Chcete-li
si vzit urcitou kartu (napt. v disledku umisténi clena
rodiny nebo vyuzitim né¢jakého dalsiho efektu, jak se
dozvite dale), musite vzdy zaplatit prislusné naklady.
Pokud akeni pole svym ¢lenem rodiny obsadite, musi-
te naklady uhradit, nemuzete tedy pole obsadit, pokud
nemate dost prostredkti nebo nechcete kartu ziskat.

Veétsina karet ma n¢jaky okamzity efekt. Ten je
oznacen symbolem blesku, vedle néhoz uprostied
karty najdete popis efektu (viz obr. nize). Nekdy
dostanete urcité zdroje, nckdy body (vitezné body,
body vojenské sily nebo body viry), nékdy bonusovou
akci navic (dobrani karty bez umistovani clena rodiny,
aket sklizen ¢i akei produkee (viz str. 8)).

Mnoh¢ karty maji také trvaly efekt, vyznaceny
v dolni ¢asti. Mate-li ziskat vitézné body, je dalezité
rozliSovat, které

-

——

dostanete hned, — —

oznacené symbo- —— karty

lem } , a které az naklady

na konci partie pii

zavere’cnem \V/yh?d- okamﬁ )

noceni, oznacene efekt trvaly
; efekt

symbolem = (viz

st. 11). \

@ Karty uzemi
S dobranim téchto karet nejsou spojeny zadné
naklady, ale dobyvat nova tizemi neni snadné. Nove

ziskanou kartu tzemi musite umistit na prvni volné
pole zleva v dolni fadé své desky hrace.

Na prvni dvé pole muzete karty umistit bez
omezeni, na vsech ostatnich polich je vzdy vyzna-
cen pocet bodu vojenské sily, jimiz musite
disponovat, abyste na dané pole sméli novou kartu
uzemi umistit. O tyto body nepfichazite, jen jimi
musite disponovat v okamziku ziskani karty (po
umistént karty je podminka splnéna a v dalsim pribéhu
uz se na nv nebere Zddny ohled). Nespliujete-li tuto
podminku, nesmite si kartu vzit, a tedy ani obsadit
dané akéni pole.

Uzemi vam prinesou dulezité zdroje. Jejich trvaly
efekt je aktivovan provedenim akce sklizen
(viz st 8).

Kromé toho za karty tzemi také pri zavérecném
vyhodnoceni na konci partie ziskate vitézné body,
a to podle toho, kolik se vam jich podari ziskat
(viz st 11).
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Dostanete uvedené
zdroje nebo body.

= Provedte pfislusnou akeci
s uvedenou max. hodnotou
(0 hodnoteé akce viz ddle) bez
umist'ovani ¢lena rodiny.

g+
2 N
g ﬁ% lomitka, plati vsechny).

= Zaplat'te zdroje uvedené vlevo vedle Sipky, abyste dostali
zdroje uvedené vpravo (v ramci jedné aktivace lze vyuZzit jen
jednou, jsou-li uvedeny Sipky dve, musite si vybrat jednu z nich, je-li
u nakladii lomitko, miiZete si vybrat, je-li uvedeno zdrojii vice bez

= Dostanete penize nebo VB uvedené
vlevo za kazdou svou kartu ¢i bod
vojenské sily uvedeny vpravo.

-

= Pro ziskani urcité karty dostanete slevu ve
zdrojich uvedenych vpravo (nemd-li ziskand

191
-%

- cena nikdy nemiiZe byt zaporna).

karta naklady v uvedenych zdrojich, sleva propada
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= Pfi provadéni akce (sklizen, produkce nebo ziskani

%

SN DG

karty) mutzete zvysit jeji hodnotu o uvedené ¢islo G
(viz dale).
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@ Karty budov

Na kartach budov jsou vzdy uvedeny
néaklady v urcitych zdrojich (dievo,
kamen, slouzici, penize). Pri ziskani
takové karty musite uvedené zdroje
zaplatit do obecné zasoby.

Nove¢ ziskanou kartu budovy musite
vzdy umistit na prvni volné pole
zleva v horni radé své desky hrace.

Budovy vam prinesou vitézné body ¢i zdroje nebo
umozni vymeénit jeden zdroj za jiny zdroj nebo bod
viry ¢1 vojenské sily. Trvaly efekt budov je aktivovan
provedenim akce produkce (viz st: 8). Rovnéz zde
plati, ze efekt lze vyuzit pii jedné aktivaci jen jednou,
1 kdybyste zdroji k vyméné meli vice.

Priklady trvalych efektu:

Za 1 dfevo dostanete 3 VB, Za kazdou svou kartu
NEBO postavy dostanete 1 VB.
za 3 dfeva dostanete 7 VB (ale

nelze vyménit naptiklad 2

dreva za 6 VB).

Za 4 P dostanete 3 dfeva Za 1 dfevo NEBO 1 kdmen
a 3 kameny. dostanete 2 body viry.
@ Karty postav

Naklady karet postav se plati vzdy v penézich. Pri
ziskani takové karty musite uvedenou c¢astku zaplatit
do obecné zasoby:

Nove ziskanou kartu st vylozte vedle své desky hrace
vpravo dolt.

Okamzity efekt nekterych karet postav vam umozni
provést bonusovou akei navic bez umistovani clena
rodiny. V takovém pripade plati vsechna obvykla
pravidla, jako byste ¢lena umistili.

Priklady okamzitych efekta:

Dostanete 1 bod viry. Navic muzete
bez umistovani clena rodiny provést
akel ziskani karty (libovolného typu)
s hodnotou 4. Je-li vsak jiz v dané vézi
jiny clen rodiny, zaplatite 3 P jako
obvykle a pri zisku karty z trettho &
ctvrtého podlazi smite vyuzit i prislusny
bonus (vice o tom viz st 7).

MuiZete provést akei ziskani karty budovy
s hodnotou 6 bez umistovani clena
rodiny. Naklady dané karty se snizuji
o 1 dievo a o 1 kamen. Je-li vsak jiz
v dané vézi jiny clen rodiny, zaplatite 3 P
Jjako obvykle a pii zisku karty z trettho ¢i
ctvrtého podlazi smite vyuzit 1 prislusny
bonus (opeét viz st 7).

Dostanete 2 body viry. Navic muzete
bez umistovani ¢lena rodiny provést
akci sklizen s hodnotou 4. Hodnotu akce
muzete zvySovat pouzitim slouzicich
nebo s pomoci prislusnych akenich karet.

Dostanete 2 VB za kazdou svou kartu
postavy (vcetné této).

Dostanete 3 razna privilegia Signorie.

Trvaly efekt karet postav je obvykle aktivovan ve chvili,
kdy provadite urcitou akci. Nekteré efekty poskytuji
bonus k hodnoté¢ akce, jiné nabizeji slevu z nakladi.

Priklady trvalych efekti:

Provadite-li akei ziskani karty postavy
(i umistovdni ¢lena rodiny nebo bez né
v disledku efektu jiné karty), zvysuje se
hodnota akce o 2. Naklady dané karty
se snizujio 1 P

Provadite-li akei sklizen (pi7 umisto-
vant ¢lena rodiny nebo bez néj v diisledku
efektu yiné karty), zvy$uje se hodnota
akce o 2.

Provadite-li  akei  ziskani  karty
(libovolného typu) ze trettho ¢i
ctvrtého podlazi veéze (pri umistovdni
lena rodiny nebo bez néj v disledku efektu
Jiné karly), nesmite vyuzit dodatecny
bonus daného pole véze.

Karty postav vam navic prinesou na konci partie VB
podle toho, kolik jich celkem budete mit (viz str 11).



@ Karty cinu
Karty tohoto typu maji naklady ve zdrojich ¢i bodech
vojenske sily. U nékterych karet jsou uvedeny dvoje
ruzné naklady, kdy st muazete vybrat, které z nich
aplikujete. Nemuizete-li naklady uhradit, nesmite s
kartu vzit, a tedy ani dané pole obsadit.

Tyto symboly znamenaji, ze
musite mit minimaln¢ 4 body
vojenské sily a 2 z nich musite
utratit, abyste si kartu sméh vzit

(posunte svyj kotouc na stupnici
vojenské sily o 2 pole zpét),

—

NEBO musite zaplatit uvedené
zdroje.

Nov¢ ziskanou kartu ¢inu si vylozte vedle své
desky hrace vpravo nahoru.

Karty ¢inti maji okamzity efekt a na konci partie
vam prinesou vitézné body (viz str 11).

Pravidla pro umistovani ¢lenu rodiny na

akéni pole vézi

@ Na jednom poli smi stat pouze | clen rodiny:
Hodnota vyznacena na téchto akénich polich
udava, jakou minimalni hodnotu musi mit
¢len rodiny umistény na toto pole (i zde je
vzdy mozné za kazdého pouzitého slouziciho
zvysit hodnotu akce o 1). Hodnota akce ziskani
karty se rovna obsazovacimu ¢islu akéniho
pole. Zvysuje-li né¢jaky efekt hodnotu této akce,
znamena to, ze muzete vyuzit 1 pole s takto
zvysenym obsazovacim cislem.:

V prvnim podlazi musi mit ¢len
rodiny hodnotu min. 1.

Ve druhém podlazi
hodnotu min. 3.

musi mit

Ve tretim podlazi musi mit hodnotu
min. 3.

Ve ctvrtém podlazi musi mit clen
rodiny hodnotu min. 7. Chcete-li
clena rodiny umistit sem, musite
pouzit min. jednoho slouziciho nebo
vyuzit efekt karty, ktera hodnotu akce
ziskani karty zvysuje.

& Ak¢ni pole je mozno obsazovat v libovolném
poradi.

~~

@ Akcéni pole ve tretim a c¢tvrtém
podlazi navic nabizeji bonus (1 ¢1
2 dreva, 1 ¢1 2 kameny, 1 ¢1 2 body
vojenské sily, 1 ¢1 2 P). Kdo takoveé
pole obsadi, hned si bere ziskané suroviny

nebo posouva svij kotou¢ na prislusné
stupnici. Bonus lze hned pouzit k uhrazeni
nakladu praveé ziskané karty.

@ Je-li jakékoli pole dané veze jiz
obsazeno clenem rodiny (cizim
1 vlastnim), je nutné pii umisténi
¢lenarodiny zaplatitdobanku 3 P.
Pozor: Hodlate-li umistit svého
clena rodiny na akéni pole
poskytujici jako bonus penize,
nemuzete tento bonus vyuzit
k zaplaceni téchto 3 P do banku!

€V jedné vézi nesmi stat vice clenti
rodiny téze barvy (bezbarvi clenové
nemaji zadnou barvu a muze jich
tak stat v jedné vézi vice). Jeden
hrac si tak muaze vzit v jednom kole
hry vice karet z jedné véze pouze
za pouziti svého bezbarvého clena
rodiny nebo v duasledku efektu

prislusné karty.

@& Nove ziskanou kartu umistéte, kam patit: kartu

uzemi do spodni rady na desce, budovy do horni
rady na desce, postavy vedle desky vpravo dolt
a ¢inu vedle desky vpravo nahoru. Ma-li karta
néjaky okamzity efekt, hned jej vyhodnotte.

@ Nikdy nesmite mit vice nez 6 ak¢énich karet
jednoho typu a jednou ziskanou kartu
uz neni mozné nijak odhodit ¢i nahradit
kartou jinou.

Shrnuti: Umistéte clena rodiny na zvolené
akeni pole véze. Clen musi mit stejnou nebo
vyssi hodnotu, nez je obsazovaci cislo; stoji-li
jiz v dané veézi jakykoli jiny clen, zaplatte 3 P;
v jedné veézi nesmi stat vice clena téze barvy.
Je-li na poli vyznacen bonus, hned ho vyuzijte,
uhradte vyznacené naklady karty (u karet tzemi
musite mit dostatek bodu vojenské sily), umistéte
kartu na prislusné misto a vyhodnotte okamzity
efekt prave ziskané karty. Nemate-li na thradu
nakladu ¢i nesplnujete-li podminky, kartu si vzit
nesmite a nesmite ani obsadit dané akcni pole.
Muzete-li vyuzit vice efektd soucasné, muzete st
poradi vyhodnoceni zvolit libovolneé.



Oblast sklizné a oblast produkce

V kazdé z obou téchto oblasti se nachazeji 2 akéni
pole. Na prvnim z nich muze stat vzdy jen jediny
clenrodiny (t. vjednom kole mtize dané pole obsaditjen
jeden hrac). Na vétsim poli vpravo (pii1 hre ve dvou
hracich neni pole k dispozici) smi stait neomezeny
pocet clent rodiny (pozor vsak na jejich barou, viz niZe).
I zde je treba rozlisSovat mezi obsazovacim dcislem

a hodnotou akce.

oblast
produkce

oblast
sklizné

& Clen rodiny umistény na tato pole musi mit hodnotu
min. 1. Svého clena sem smite umistit jen tehdy,
pokud provedete tuto akei alespon s hodnotou 1.

Podobné jako u vézi plati, ze v jedné oblasti nesmi stat
vice ¢lenti rodiny téze barvy. Jeden hrac¢ tedy muaze
do jedné oblasti umistit nanejvys 2 cleny, jednoho
barevného a jednoho bezbarvého (oba na veétsi pole
nebo jednoho na veétsi a jednoho na mensi).

Hodnota této akce je dana hodnotou ¢lena
rodiny umisténého na toto pole. Opét plati, ze jeho
hodnotu Ize pomoci slouzicich zvysit. Hodnota akce
na vétsim poli vpravo se vzdy snizuje o 3.

@ Akce sklizen aktivuje efekt sklizné osobni
bonusové desticky a vSechny trvalé efekty karet
tzemi s aktivacni hodnotou stejnou nebo nizsi,
nez je hodnota provadéné akce.

& Akce produkce aktivuje efekt produkce osobni
bonusové desticky a vSechny trvalé efekty karet
budov s aktivacni hodnotou stejnou nebo nizst,
nez je hodnota provadéné akce.

aktivacéni

& Aktiva¢ni hodnoty jsou @ hodnota akee [N
vyznaceny v symbolu ; produkce _:&
hraci kostky na bonuso- 2 7S
vych destickach i kartdch. & _

(aktivacni)

Aktivacni hodnota 1 SER hodnota akee

sklizen

znamena, ze tento efekt je
aktivovan vzdy pii provadeéni
prislusné akee.

Aktivace trvalych efekta

Pr1 aktivaci efektd karet tzemi dostanete
zdroje a body vyznacené na kartach, které byly
aktivovany. Bonusova desticka je pri provadéni
této akce aktivovana vzdy.

Ptiklad: Clena rodiny s hodnotou 3 umistite na mensi
pole oblasti sklizné. Mate 2 slouzici a rozhodnete se
je pouzit, ¢cimz vzroste hodnota akce na 5. Dostanete
1 dfevo, 1 kamen a 1 slouziciho (toho ke zvyseni hodnoty
prave provadeéné akce jesté pouzit nesmite) za bonusovou
desticku, 3 dreva za aktivovanou kartu les, 1 VB a 2
kameny za kartu lom na mramor a 2 body vojenskeé sily a 2
slouzici za kartu panské sidlo. Karta kldster nebyla aktivovana
(jeji aktivacni hodnota je 6), takze za ni nedostanete nic.
Kdybyste ¢lena rodiny umistili na vétsi pole oblasti sklizné,
museli byste pouzit alespon jednoho slouziciho, abyste
danou akci vibec sméli provést, a ve vyse uvedeném
prikladu by pii pouziti 2 slouzicich byla vysledna hodnota
akce 2, takze by se aktivovala pouze bonusova desticka
a karta lom na mramor.

Aktivace karet budov pomoci akce produkce
probihé analogicky:.

Vsechny zdroje, které cheete pri aktivaci pouzit
na vymeénu za jiny zdroj ¢i body, musite mit
k dispozici uz pred zahajenim akce. Neni
mozné vymenit zdroje, které jste ziskali teprve
v prub¢hu dané akce. Pozor: Pri akci ziskavani
karty tedy ziskany bonus smite okamzit¢ pouzit,
ale pri akcich sklizen a produkce tak ucinit nesmite!

Priklad: Clena rodiny s hodnotou 6 umistite na vétsi pole
oblasti produkce. Akce produkce tedy bude mit hodnotu 3.
Mate nasledujici moznosti:

a) Nepouzijete zadného slouziciho a aktivujete pouze
pokladnict a bonusovou desticku. Ziskate 1 bod vojenské
sily a 2 P za bonusovou desticku a muazete utratit 1 nebo
2 P a ziskat 3, resp. 5 VB.

b) Pouzijete 1 slouziciho a aktivujete jesté tesarskou dilnu. Muzete
navic utratit 1 nebo 2 dreva a ziskat 3, resp. 5 p.

c) Pouzijete 2 slouzici a aktivujete navic jeste i pevnost, cimz
ziskate navic 2 VB a jedno privilegium Signorie.

V zadném z uvedenych prikladtt nemuzete v pokladnici pouzit

penize, které jste dostali aktivaci bonusové desticky ¢i tesarské

dilny. "Tyto penize uz musite mit pred zahajenim celé akce.



Trzisté

Na trzist najdeme 4 akcni pole (2 z nich, se
symbolem &, jsou k dispozici pouze ve hie étyr hrddii).

@ Na kazdém z téchto akénich poli smi stat
jen 1 ¢len rodiny. Na trzisti vsak smi stat
vice ¢lenu rodiny téze barvy (jeden hrac¢
tedy muize obsadit vice poli 1 svymi barevnymi
cleny rodiny).

& Obsazovaci ¢islo je vzdy 1, takze ¢len rodiny,
umistény na toto pole, musi mit hodnotu min.
1. U této akce nema pojem ,,hodnota akce*
zadny dalsi vyznam. Bonus je tedy vzdy stejny
bez ohledu na hodnotu ¢lena rodiny.

Na kazdém poli hrac ziskava urcity bonus:

Dostanete 2 razna
privilegia Signorie.

Dostanete 3 body vojenske
silya 2P

Dostavate-li zdroje, vezmeéte si je z obecné
zasoby. Ziskané body si zaznamenejte na
prislusné stupnici.

Palac Signorie

2.5
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Palac Signorie je jedno velké akeni pole.

@ Na tomto poli smeji stat clenové rodin bez
omezeni poctu ¢ibarev (kazdy hrac sem muze
postavit libovolny pocet svych ¢lent rodiny).

& Obsazovaci ¢islo je 1, takze ¢len rodiny sem
vyslany musi mit hodnotu min. 1.

€ éleny rodiny sem umistujte v poradi zleva
doprava.

Po umisténi ¢lena rodiny hned dostanete
1 privilegium Signorie a 1 P bez ohledu
na to, jestli je hodnota clena rodiny, jehoz jste
sem umistili, stejna nebo vyssi nez 1.

Pozor: Poradi clenti rodiny na tomto poli
urcuje poradi na tahu v pristim kole (viz
odst. Faze uklidu na str. 11).

Privilegium Signorie vam prinese
bonus podle vaseho vybéru:

1 drevo a 1 kdmen / 2 slouzici / 2 P /

2 body vojenské sily / 1 bod viry




@ Faze papeZské prizné
Tato faze nastava pouze v 2., 4. a 6. kole hry.

Pozndmbka: Ve hie nent Zidny ukazatel poctu kol. Ze
pravé dokoncwete sudé kolo hry, pozndte podle toho, Ze
doplitovact balicky akénich karet u horniho okraje herniho
planu magi na rubu islo odpovidayict pristi etapé hry (nebo
Jsou spotiebovdny, protoZe préavé probéhlo posledni kolo hry).
V této fazi museji hraci prokazat, jak velka je jejich
oddanost cirkvi. K tomu slouzi body viry.

V kazdé etapé¢ je potieba mit pozadovany
minimalni pocet téchto bodi — na konci prvni
etapy 3, na konci druhé etapy 4 a na konci treti
etapy 5 bodu viry.

Nastat mohou nasleduyici tii situace:

@& Pokud néktery hrac neziskal predepsany pocet
bodt (jeho ukazatel na stupnici viry nedosahl
predepsaného pole), je exkomunikovan.
Musi polozit jednu svou kosticku na desticku
exkomunikace prislusejici  probihajici etapé
hry. Od tohoto okamziku bude nést negativni
dasledky exkomunikace. Sviij kotou¢ na
stupnici viry necha na tom poli, kde prave je.

Pokud hrac¢ predepsany pocet bodu ziskal
(nebo jej prekrocil), smi se rozhodnout,
zda cirkev podpofi, 1 nepodpoxi.

@ Kdo se rozhodne cirkev nepodpoftit, je
exkomunikovan, postup je stejny jako
kdyby nemél dostatek bodu viry.

&Kdo se rozhodne cirkev podpotit, ztrati
vSechny své dosud ziskané body viry —
vrati sviij kotou¢ na pole O stupnice viry, ale
Vatikan se mu odvdéci. Takovy hra¢ hned
ziskd pocet vitéznych bodu uvedeny
na poli stupnice viry, odkud sviij kotouc

premistil — nalezité upravi své aktualni skore
na bodovaci stupnici.

Na konci 6. kola jsou nejprve exkomunikovani
vsichni hraci, ktefi nemaji dostatek bodu
viry, a poté vsichni hraci (tedy 1 ti, ktefi byl
exkomunikovani) obdrzi za své body viry
vitézné body. Vsechny kotouce presunte na pole
0 stupnice viry.

Podrobny popis vsech desticek exkomunikace
naleznete na prehledovém listé.

Po ukonceni faze akci 2. kola ma cerveny hrac 2 body
viry, coz je méné nez pozadované 3. Je exkomunikovan,
na desticku exkomunikace 1. etapy polozi svou kosticku
a kotou¢ ponecha na miste.

Zeleny hrac ziskal 3 body viry, takze se smi rozhodnout,
zda cirkev podpori. Pokud ne, je také exkomunikovan
a jeho kotouc tak také zustane na miste.

Rozhodne-li se cirkev podporit, ziska 3 VB a vrati sviy
kotouc zpét na pole 0.

~10~



F daze dklidu

N a konci kola je treba provést nasledujici kroky:

& Vsechny zbylé akéni karty z herntho planu
odstrante, nebude jich uz zapotrebi - muzete je

uklidit do krabice.

@& Poradi na tahu upravte podle pozice clent
rodiny na poli Palace Signorie. Hrac, ktery sem
umistil svého clena rodiny jako prvni, bude
zacinajicim hracem v pristim kole, atd. Relativni
poradi hraci, kteti sem nevyslali zadného ¢lena,
se neméni. Pocitaji se 1 bezbarvi ¢lenové rodiny.
Pokud sem néjaky hrac vyslal clent vice, plati
jeho clen nejvice vlevo. Nejsou-li na poli Palace
Signorie zadni ¢lenové rodin, poradi na tahu se
neméni. Pozor: Tato ¢innost muze byt dalezita
1v poslednim kole (viz ddle).

:ww/ax@/@/ﬁ'

& Poté si hraci vezmou Véechny své ¢leny rodiny
z herniho planu zpét.

Nové kolo hry mize zacit.

Konec hry

a zaverecne vyhodnocem

Hra konci po 6. kole, po fazi uklidu. Nasleduje
zaveérecné scitani boda. Kazdy hrac si secte
dosazené VB oznatené timto symbolem =]
a pricte je k bodim ziskanym béhem hry, jez
jsou zaznamenany na bodovaci stupnici.

@ Dobyta uzemi: Za 3/4/5/6 ziskanych

karet izemi na své desce hrace ziskavate

1/4/10/20 VB.

@ Postavy: Za 1/2/3/4/5/6 ziskanych
karet postav vedle své desky hrace ziskavate
1/3/6/10/15/21 VB.

@ Ciny: Soucet VB vyznaéenych na ziskanych
kartach c¢inu udava, kolik VB celkem v této
kategorii ziskavate.

@ Vojenska sila: Hrac s nej-
veétsim poctem bodi vojenské
sily ziskava 5 VB, hrac¢ na
druhém miste ziskava 2 VB.
V pripadé shody na prvnim
miste ziskavaji oba €1 vSichni
hraci 5 VB a 2 VB neziska
nikdo, v pripadé shody na
druhém misté ziskavaji vsichni
prislusni hrac¢i po 2 VB.

@ Zdroje: Za kazdych 5 jednotek jakychkoli
zdroju ziskate po 1 VB (sectéte vsechny zdroje
bez ohledu na druh, vydélte 5, celé cislo
dosazeného vysledku udava pocet ziskanych
bod).

Hrac, jenz dosahl nejvyssiho celkového souctu
VB, je vitézem hry. V pripadé shody se vitézem
hry stava hrac, ktery je vyse postaveny na stupnici
herniho poradi.

~]]~



@GRL9  Pravidla
pro pokrocilé

QA9

Plnd hra zahrnwe 1 ndsledwict pravidla pro pokrocilé.
Lména pripravy hry vam umozni mit variabilni osobni
bonusové desticky. Kromé toho se do hry zavddi novy
proek — karly videi. PouZivayi se ve fazi aket: prindse)t
silné zvldstni schopnosti, ale pro jejich pouziti budete
muset splnit urcité podminky.

Priprava hry

& Vsechny osobni bonusové
destitky vylozte na stil |
stranou pro pokrocilou hru

nahoru. V opacném poradi e S5 e -

na tahu (od posledniho hrace &
k zacinajicimu hraci) st kazdy
hrac vybere jednu a polozi
jt ke své desce hrace.

@ Zamichejte karty vidca a kazdému hraci
rozdejte 4. Kazdy si vybere jednu a zbylé ti1 posle
sousedovi po pravici. Z obdrzenych karet si zase

kazdy jednu necha atd., az ma kazdy 4 karty.

Karty viidci

Na kazdé karté vadce jsou
v horni ¢asti uvedeny urcité
podminky, které
splnit, abyste kartu mohl
vylozit. Nejedna se o naklady,
neni tfeba nic platit, jde jen
o to, ze uvedené zdroje musite
mit k dispozici v okamziku,
kdy chcete kartu vylozit (a je
jedno, jestli pozdéji néjaké
z téchto zdrojua utratite ¢i spotrebujete).

musite

Kazdy viidce ma urcitou schopnost — bud
trvalou, ktera permanentn¢ ovliviiuje vasi
hru, nebo tzv. aktiva¢ni schopnost, kterou
muzete vyuzit jednou za kolo. Aktivacni
schopnosti vam prinesou bonus v okamziku,
kdy je aktivujete (viz nize).

Trvala schopnost se obvykle aktivuje za urcitych
okolnosti, takze je mozné ji vyuzit v tomtéz
kole 1 opakované. (Pro podrobny popis schopnosti
Jednotlivych osobnosti viz prehledovy list.)

Aktivace karet videt

Ve svém tahu ve fazi akci mohou hraci aktivovat
jednu nebo vice vylozenych karet viidet bez vyuziti
clena rodiny. Karty vadca lze vyuzit ve svém
tahu, pred akci za pomoci clena rodiny nebo po ni.

Odhozeni karty vadce

Miuzete z ruky odhodit kartu vidce, za coz
thned dostanete privilegium Signorie. Tento
krok muzete provést 1 vickrat v témze tahu.
Odhozenou kartu muzete vratit do krabice.

Vylozeni karty vadce

Spliyjete-li podminky uvedené na karté vidce,
muzete ji vylozit. Kartu viidce vylozte pred sebe
vedle své desky hrace. Mzete vylozit 1 vice karet
v jednom tahu.

Priklad: Mate-i ve své
zasob¢ alespon 10 drev,
muzete vylozit tuto kartu
vudce.

Aktivacni schopnosti

Jde o schopnost, kterou lze vyuzit vzdy pouze
jedno za kolo. Po pouziti této schopnosti otocte
vylozenou kartu vidce licem doli. V jednom
tahu muzete aktivovat i vice vadcu.

Symbol
aktivacni
schopnosti

Faze dklidu
Na konci kola si otocte vsechny karty videa na
stole opét licem nahoru.

Autori: Virginio Gigli a Flaminia Brasini, Simone Luciani Tuto hru vénujeme svétlé pamatce Haralda

Ilustrace: Klemens Franz, atelier1 98 Bilze. Vdé¢ime mu za netinavnou podporu,

Sazba: Andrea Kattnig, atelier198 upfimné rady a motivaci, kterou nam po dlouhé

roky dodaval.

éesk}'l preklad: Karel Vlasak
Sazba a graficka uprava ¢eské verze: I'ilip Stransky

Ztstanes navzdy v nasich srdcich.
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