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30 karet cest 21 akénich karet 15 karet trpasliku 32 zetonu zlata

(v hodnoté 1, 2
nebo 5 nuget()

» Pozor: Budete rovnéz potiebovat karty ze zakladni hry Sabotér!

MysSlenka a cil hry

Trpaslici znovu patraji po vytouzeném zlaté. Tentokrat se vsak zlatokopové vydali na vypravu rozdéleni
do tymU nebo jednaji zcela na vlastni pést. Nové karty trpaslikit méni podminky vitézstvi, nové karty cest

a aki ¢ini dolovani jesté rozmanitéjsim. Nyni se docela dobfe muze stat, ze jednou ziskané zlato nemusi
' byt navzdy v bezpeéi, ze trpaslici zméni své umysly nebo si hraéi budou muset vyménovat karty v ruce.

V zasadé plati pravidla zakladni hry Sabotér.
Zmény a doplriky téchto pravidel jsou popsany v nasledujicim textu.

Nové karty trpaslikii a jejich podminKky vitézstvi

Mod¥i a zeleni zlatokopové (2x 4)

Oba tymy se chtéji dostat ke zlatému pokladu, ale navzajem si konkuruji.

Tym vitézi, pokud jeho élen dokonéi spojeni startovni karty s cilovou kartou se zlatem
a vysledna cesta neni blokovana dvefmi druhého tymu.

Oba tymy zvitézi sou¢asné, pokud $éf, spekulant, geolog nebo sabotér vytvofi spojeni
ke zlatému pokladu a vysledna cesta neni blokovana zadnymi dvefmi.

ZVLASTNI PRIPAD: Tym zvitézi i tehdy, pokud néktery trpaslik konkurenéniho tymu
vytvoFi spojeni se zlatem, ale cesta tymu tohoto trpaslika k pokladu je zablokovana
dvefmi druhého tymu.

Séf (1x)
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Séf vytvari cesty pro modré i zelené zlatokopy a vitézi soucasné s nimi.

Pri rozdélovani zlata vSak dostane vzdy o 1 nuget méné.

Muize vyhrat i sam, pokud vytvofi spojeni mezi startovni kartou a cilovou kartou se zlatem,
které vsak zahrnuje dvere, diky kterym neni zlato dosazitelné pro zeleny ani modry tym,

a soucasné neni ve hre spekulant. V takovém pfipadé ziska 4 nugety.

Spekulant (1x)
Poéita se vidy mezi vitéze, at jiz vyhraji zlatokopové nebo sabotéfi.
Pri rozdélovani zlata vSak dostane vzdy o 2 nugety méné.

Muze vyhrat i sam, pokud vytvofi spojeni mezi startovni kartou a cilovou kartou se zlatem,
které vsak zahrnuje dvere, diky kterym nenf zlato dosazitelné pro zeleny ani modry tym,

a soucasné neni ve hre $éf. V takovém pfipadé ziska 3 nugety.

Vyhrava také v pfipadé, kdy se nepodafi vytvofit spojeni se zlatem a sou¢asné nejsou

ve hte zadni sabotéfi. | vtomto pfipadé dostane 3 nugety.

Geolog (2x)
Pri kopani sleduje sviij vlastni cil, protoZe zlato ho nezajima. Na konci hry dostane
tolik nugetd, kolik krystalii se nachazi v bludisti.

Pokud jsou ve hfe dva geologové, nugety se mezi né rozdéli, v pfipadé potreby
se zaokrouhluje dolu.

Kromé toho se hry téastni jiz znami sabotéfi (3x). Vitézi tehdy, jestlize se do konce kola nepodafri
vytvofit spojeni se zlatym pokladem.

Priprava hry
Ze zakladni hry Sabotér budete potfebovat vSechny karty cest a akéni karty.
Zbyvaijici karty (trpaslikii a zlata) se ve hie Sabotér rozsifeni nepouzivaji.
Umisténi startovni karty a cilovych karet je stejné jako v zakladni hre.

! Vsechny karty cest a akéni karty (ze Sabotéra i Sabotéra rozsireni) se zamichaji dohromady a polozi se

jako balicek licem dolt. Vrchnich 10 karet z tohoto bali¢ku se da stranou, aniz by se na né nékdo dival.
. V daném kole se nepouziji. Poté dostane kazdy hrac z bali¢ku do ruky 6 karet.

Vsech 15 karet trpaslikii ze Sabotéra rozsireni se zamicha a kazdy hra¢ dostane po jedné karté. Tu si
prohlédne a polozi ji pred sebe licem dolii. Svou roli udrzuje az do konce kola pred ostatnimi v tajnosti.

Nepouzité karty trpaslikii se poloZi stranou licem dold.

Zetony zlata se pfipravi jako bank.
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Prubéh hry
Zacina nejmladsi hrac, dale hra postupuje po sméru hodinovych rucicek.
Hrag, ktery je momentalné na tahu, si musi vybrat pravé jednu z nasledujicich 4 moznosti:

Akce Dobranych karet
Umisténi 1 karty cesty do bludisté 1
Zahrani 1 akéni karty 1
Odhozeni 2 karet z ruky a odstranéni 1 karty pred sebou 1

Vzdani se tahu a odhozeni 1-3 karet licem dolu 1-3

,

‘l Poté je tah u konce a na fadu prichazi dalsi hrac.
!

: Pozor: Pokud karty v bali¢cku dojdou, dobirani odpada. Hraé si i pfesto musi vybrat pro svuj tah
Y ) P p y p )
jednu ze ctyf moznosti. Jestlize uz nema v ruce zadné karty, pro zbytek kola ze hry vypadava.

Startovni karta

K
‘/
3
\
2N
.~

S

S e e o By o Duaa




€ karty cest
Most (2x)

Na karté jsou vyobrazené dvé cesty,
které nejsou navzajem propojené
(jedna vede nad druhou).

Pfi umistovani do bludi$té musi

byt alespori jedna z nich propojena
se startovni kartou.

Zdvojena zatacka (2x)

Obé cesty na karté nejsou navzajem
propojené. Pfi umistovani do bludisté
musi byt alespon jedna z téchto cest
spojena se startovni kartou.

Nové akeni karty

Kradez (4x)

Hrac si tuto kartu vylozi pred sebe.

Na konci kola, po rozdéleni zlata, smi
libovolnému spoluhradi sebrat 1 nuget.
Pozor: Tuto kartu nemiize hrac na konci
kola pouzit, pokud je ve vézeni.

Vyména cepicek (2x)

Hra¢ si vybere libovolného hrace
(véetné sebe), ktery si vyméni kartu
trpaslika. Dany hrac odlozi svou starou
kartu trpaslika, aniz by ji ostatnim
ukazoval, a nasledné si vezme jednu
kartu trpaslika, ktera nebyla v daném
kole nikomu pfidélena. Karta Vyména
Cepicek se nasledné odhodi.

Vézeni (2x)

Hrac vylozi tuto kartu licem nahoru pred
libovolného spoluhraée. Hra¢ ve vézeni
nesmi hrat zadné karty cest, nedostava
zadné zlato a pfi urovani podilu

z pokladu se nebere v potaz.

Nesmi rovnéz vyuzit kartu Kradez,
kterou ma vylozenou pred sebou.
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Cesta se zebfikem (4x)

Zebtik predstavuje pfimé spojeni se
startovni kartou i se vSemi ostatnimi
kartami se zebfikem. Tuto kartu je mozné
prilozit k jakékoli karté cesty, nesmi se
vsak prikladat pfimo k zadné cilové karté.
Pozor: Pfi umistovani této karty neni
treba brat ohled na jeji spojeni se
startovni kartou prostfednictvim cest.

Cesta se dvefmi (2x 3)

Cestu s modrymi nebo zelenymi dvefmi
mohou vyuzivat pro spojeni s cilovou
kartou pouze zlatokopové z odpovidajiciho
tymu. Pro $éfa, spekulanta a geology
nepredstavuji dvere zadnou prekazku.

Na dalsich kartach cest se mohou
nachazet krystaly. Ty nemaji na
umistovani cest Zadny vliv.

Ruce pryé (3x)

Hrac odstrani jednu vylozenou
kartu Kradez. Obé karty se odhodi.

Inspekce (2x)

Hraé se smi podivat na kartu trpaslika
jiného hrace, aniz by ji ukazoval ostatnim.
Karta Inspekce se nasledné odhodi.

Vyména karet v ruce (2x)

Hrac si vyméni licem dolti vSechny své
karty v ruce za karty z ruky jiného hrace.
Pocet karet zde nehraje roli.

Karta Vyména karet v ruce se nasledné
odhodi. Druhy hrac si dobere 1 kartu.

Osvobozeni (4x)

Hraé odstrani jednu vyloZzenou kartu
Vézeni. Obé karty se odhodi.

Pozor: Pfed zadnym hracem nesmi byt vylozZeno vice stejnych akcnich karet!

Odhozeni 2 karet

Jestlize hra¢ odhodi licem dolt 2 karty z ruky, miiZe tim odstranit jakoukoli Skodlivou kartu, ktera je
vylozena pred nim. Zde je tfeba mit na paméti, ze si hrac i v tomto pfipadé smi dobrat pouze 1 kartu.
Kazda tato akce proto snizuje po zbytek kola pocet jeho karet v ruce o 1.

Vzdani se tahu

Pokud hra¢ nemiize nebo nechce zahrat zadnou kartu, musi se vzdat tahu a odhodit 1 az 3 karty z ruky
licem dolu. V tomto pfipadé si dobere stejny pocet karet.

Konec kola

Kolo konci, jestlize vznikne cesta mezi startovni kartou a cilovou kartou se zlatym pokladem, nebo uz
zadny hrac neni schopen zahrat zadnou kartu.

Rozdélovani zlatého pokladu

Podle toho, zda se podafilo nebo nepodafilo vytvofit nepferusovanou cestu k pokladu, vitézi zlatokopové
nebo sabotéfi. Jestlize cestu k pokladu blokuji dvefe, zvitézili pouze zlatokopové z odpovidajiciho
barevného tymu. V zavislosti na poctu vitézi (zlatokopti nebo sabotérti) dostane kazdy z nich tolik
zlatych nugett z banku, kolik uvadi tabulka.

Hradi si smi své zetony zlata pokladat pred sebe licem 1trpasily gfuggtu

dolii. Rovnéz tak je mohou kdykoli rozmériovat s bankem. 2 trpaslici 4 nugety kazdy
Nasledné se vyhodnoti vylozené karty Kradez. Pokud je 3 trpaslici 3 nugety kazdy
ve hfe vice téchto karet, pfijde na radu jako prvni ten, P =
kdo Kradez zahral jako posledni. Poté se postupuje 4 UgaS 2 nugety kazdy
po sméru hodinovych ruéi¢ek. 5 a vice trpasliki 1 nuget kazdy

Pozor: ,,Uvéznény“ hraé se pfi rozdélovani zlatého pokladu ignoruje. V tomto pfipadé nedostanou
zadné zlato ani spekulant a geologové.

Piiklad hry s 1 modrym a 2 zelenymi zlatokopy, $éfem, spekulantem a 2 sabotéry

Séf dokonéi cestu k cilové karté se zlatem. Cesta je blokovana modrymi dvefmi. Oba saboté¥i maji
pfed sebou vylozenou kartu Kradez. Jeden ze sabotéri je navic uvéznén (lezi pred nim karta Vézeni).

Rozdélovani zlata vypada nasledovné:
Zvitézili mod¥i zlatokopové véetné $éfa a spekulanta. V tomto pfipadé to znamena 3 hrade.
Modry zlatokop dostane 3 nugety, $éf 3 - 1 = 2 nugety, spekulant 3 - 2 = 1 nuget. Sabotér s kartou Kradez

dostane 1 nuget od libovolného hrace. Druhy sabotér se stejnou kartou nedostane nic, protoze je uvéznén.

Zacina nové kolo

Startovni karta a cilové karty se znovu vylozi na stil. VSechny akéni karty a karty cest - véetné 10 karet
danych stranou - se dobfe zamichaji a pfipravi jako bali¢ek licem dolii. Opét se z néj da stranou
10 vrchnich karet a kazdy hra¢ dostane po 6 kartach.

Vs 1

Vsech 15 karet trpaslikii se znovu zamicha a kazdy hra¢ dostane po jedné karté. Nové kolo zacina hrac
po levici toho, kdo zahral v pfedchozim kole posledni kartu.

Konec hry

Hra konéi po 3. kole. Hrag, ktery nashromazdil nejvice zlata, G%u
se stava vitézem. Pokud je takovych hraci vice, o vitézstvi se déli.
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