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6X Figurka strazcu 1x Karta zavérec¢ného bonusu

18X Karta vyprav
(5+%)

' POZNAMKA: Figurky :
i Sada Exosuit Commander obsahuje 30 detailnich i
E figurek exoskelett (6 pro kazdou z Cest i
E a 6 pro strazce), kterymi muzete nahradit i
1 Sestithelnikové Zetony obsazené v zakladni
i hife. Budete se tak moci jesté vice ponofit i
1 do fantastické atmosféry svéta Anachrony. :
18x Karta vyprav i Kazdy exoskelet je opatfeny S$térbinou, do niz i
(10+%) E je mozné zasunout zeton pracovnika, ktery se i
E chysta vykonat nékterou z akci na hernim planu. i
E Exoskelety strazcu jsou navrzené pro modul i
n t E i Strazci Rady. Muzete je v3ak také pouzit ve varianté i
e ' i hry pro jednoho hrace, Chronobot nebo jako i
@ | 55552: ' alternativni sadu exoskelett pro nékterou z Cest. :
wa | : :
[ a59.20 i i
| 169 -2y 1 1
| 189 g5 : :
4x Deska vylepseného  1X Prehledova karta vyprav i i
exoskeletu w . E i
= i ;
- ;s i : i
. AX Kostka vyprav 1X Karta zavére¢ného bonusu | ! '
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DOBRODRUZSTVi NA NOVE ZEMI

Netrvalo dlouho a zastupci jednotlivych Cest si
uveédomili, ze by se jejich vykonné exoskelety daly vyuzit
k mnoha jinym ucelum nez jen k ochrane pracovniku.
Nové technické a védecké objevy daly vzniknout
vylepSenym modelum exoskeletu vyuzivajicim neutronia,
uranu, titanu, zlata i samotnych vedeckych prulomd.
To obyvatelum Nové Zemé otevielo cestu do jesté
nebezpecnéjsich oblasti Pustiny ukryvajicich obrovské
mnozstvi vyuzitelnych materialt, zapomenutych artefaktu
Starého svéta — a také nova nebezpeci.

Modul Pionyfi Nové Zemé priddva do herniho svéta
Anachrony novou herni desku s akci vyprava, jejimz
prostfednictvim se hraci budou moci ve svych
exoskeletech vydat vstfic nezndmym nebezpedim
Pustiny — drsné krajiny Nové Zemé. Nez tak ale ucini,
budou muset s pomocidostupnych zdroju zvysit odolnost
svych exoskeletu. Kazda z karet vyprav udava hodnotu
potrebné odolnosti exoskeletu a také nasledky uspéchu
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DESKA VYPRAV

Karty vyprav 10+

DESKA VYLEPSENEHO EXOSKELETU

Ci neuspéchu dané vypravy. Aby byla-vypra\)a uspesna,

musi aktualni odolnost hracova exoskeletu ‘dosahovat

hodnoty potfebné odolnosti dané karty vypravy .nebo, ji
prevysovat. V opacném pfipadé je vyprava odsouzena
k nezdaru.

ZMENY V PRIPRAVE HRY

1. Vedle herniho planu polozte desku vyprav.

Roztrfidte karty vyprav do dvou balicku dle hodnot
vytisténych na jejich rubové strané (5+ a 10+).
Oba balicky zvlast zamichejte a polozte je licem
doll na vyznacena mista na desce vyprav. Polozte
prehledovou kartu vyprav pobliz tak, aby na ni vSichni
hraci pohodlné dosahli.

3. Na vyznacené misto na desce vyprav polozte kostku
vyprav.

4. Poté, co si vsichni hraci vyberou Cestu, vezmou si
pfislusnou desku vylepSeného exoskeletu a polozi si
ji vedle své desky hrace.

5. Predtim, nez nahodné vyberete 5 karet zavéreCnych
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Prehledova karta vyprav ——

Karty vyprav 5+

LI

-

L



. NS

o 7

& - NOVA AKCE = VYPRAVA

Modul Pionyfi Nové Zemé prinasi novou akci vyprava,
ktera umozni hracum podnikat nebezpecne, avsak
vynosné vypravy do vzdalenych oblasti Pustiny.

Pfi provadéni akce vyprava hra¢ vyhodnoti nasledujici

kroky (v uvedeném poradi):

1. Spocita hodnotu odolnosti svého exoskeletu: secte
hodnoty odolnosti ziskané z desky vylepSeného
exoskeletu a z dalSich zdroju.

Priklad:

B+ =6%

+3%  +3%

2. Pokud je to mozné, umisti jeden ze svych Zetonl
Cesty na prvni volné pole odolnosti odshora. (Pole
odolnosti se nachazi vedle pole akce vyprava.)
Hodnota odolnosti tohoto pole zvysi (pfipadné snizi)
celkovou hodnotu odolnosti. Pokud jsou jiz vSechna
pole odolnosti obsazena, odecte si 3 od své celkové
hodnoty odolnosti.

Priklad:

3. Zvoli si balicek karet vyprav. Pokud si vybere balicek
s hodnotou 5+ (vytiSténou na rubu karty), zaplati
1 vodu. Pokud si vybere balicek s hodnotou 10+,
zaplati 2 vody.

Priklad:

4. Tahne si horni kartu vybraného bali¢ku. Poté tahne
dalsi karty — jejich pocet odpovida poctu védeckych
prulomu lezicich na jeho desce vylepSeného
exoskeletu. Z téchto tazenych karet si hrac jednu
vybere a v libovolném poradi vrati zbylé karty
dospodu odpovidajiciho balicku.

Priklad:

5. Hodi kostkou vyprav a hozenou hodnotu pficte
ke své hodnoté odolnosti.
Priklad:

@@)}—) ﬂ — +39%

6. Nakonec porovna vyslednou hodnotu odolnosti
s hodnotou potfebné odolnosti na zvolené karté.
Je-li jeho hodnota odolnosti rovna hodnoté potrebné
odolnosti udavane kartou nebo ji pfevysuje, vyhodnoti
hra¢ kolonku uUspéchu (leva cast karty) a polozi si
ji vedle své desky. Je-li nizsi, vyhodnoti kolonku
neuspéchu (prava cast karty) a vrati ji dospodu
odpovidajiciho balicku.

Priklad:

6¥+29+39 = 11’

kolonka

kolonka
uspéchu neuspéechu

Zvlastnosti tykajici se pracovniku

e Akci vyprava muze provést
libovolny pracovnik.

Vyprava nabizi spole¢né pole,

na které lze umistit libovolny pocet

pracovniku.
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KARTY VYPRAV

Karty uspésnych vyprav zUstavaji lezet vedle desky
daného hrace tak, aby mél stale prehled o tom, kolik
jich dokoncil. VétSina karet vyprav nabizi jednorazovou
odménu v podobé ruznych prostredku, avsak nékteré
z nich hraci poskytuji trvalou vyhodu nebo i volnou akci,
kterou lze vyuzivat stejné jako kteroukoli jinou volnou akci
(jednou za epochu). Kolonky Uspéchu na téchto kartach
jSou zvyrazneéné purpurovou a cervenou barvou.

TOEGOTTIN TiME CAFpEE .'l" ‘i
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DEEENTER CaRwIT Ak

Jednorazova odména Volna akce

Trvala vyhoda

Pfi vyhodnocovani karty vypravy, ktera hraci dava
(nebo bere) vicero zdroju, postupujte vzdy odshora
kolonky uspéchu/neuspéchu smérem dolu. Pokud
byste v dusledku neuspésné vypravy méli pfrijit o zdroj,
ktery nevlastnite, jednoduse nic neplatte a pokracujte
ve vyhodnocovani vypravy.

Efekty karet vyprav jsou popsany v dodatcich téchto
pravidel.

POZNAMKA: Rozsifeni Velitel '

obsahuje také prehledovou kartu E

vyprav  podavajici  informace s fer
& - 3 1% - 2x

Ackoli neobsahuje popis efektu sh-4n | 138-3x
o - 4x 149 - 2x

karet, pomuze odhadnout 1842z
Sance na tazeni karty s pfiznivou :::::
hodnotou.

i

1

: .

i 0 Cetnosti karet ruznych hodnot.

1 TH - 4x 129 - 3x
i
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NOVA AKCE — ZVYSENIi ODOLNOSTI

Pole akce zvysSeni odolnosti se nachazi na desce
vylepSeného exoskeletu. Poté, co se hra¢ rozhodne
provést tuto akci, umisti na jedno z policek v dolni Casti
desky vylepSeného exoskeletu kosticku prislusného
zdroje. Tento zdroj na policku zustava a povazuje se
za utraceny.

Kazdy takto umistény zdroj
trvale zvysiodolnost hracovych
exoskelettd o hodnotu, ktera
je policku daného zdroje
prirazena.

Zvlastnosti tykajici se pracovniku

e Cesta nadvlady: akci muze provést pouze technik.
e Cesta harmonie a pokroku:
libovolny pracovnik.

akci muze provést

DULEZITE: Pro Cestu vykoupeni
pfedstavuje  zvySeni  odolnosti
volnou akci. Nevyzaduje zadné
pracovniky, jeji vyuziti vSak stoji
1 vodu.

DULEZITE: Cesta nadvlady zacina
hru s hodnotou odolnosti 2.

NOVA AKCE — VYLEPSENi SENZORU

Pole akce vylepSeni senzoru se nachazi na desce
vylepseného exoskeletu. Poté, co se hra¢ rozhodne
provést tuto akci:

1. Zaplati zdroj nebo vodu, kterd je na akénim poli
vyznacena.

2. Umistijeden ze svych védeckych pralomu na prislusne
misto na desce vylepSeného exoskeletu. Zde muze
lezet nanejvys 1 prulom od kazdého ze tfi moznych
tvart (maximalné tedy 3 prulomy).

3. Vezme si 2 vitézné body.

Priklad:

DULEZITE: Cesta harmonie
namisto 2 vitéznych bodu
ziskava (trvale) 2 odol-
nosti za kazdy prulom,
ktery na desce vylep$Seného
exoskeletu lezi.

o



Tento prulom jiz na. desce zuUstane a povazuje se
za utraceny. Od této chvile 'si muze hrac pri provadéeni
akce vyprava tahnout o jednu kartu vypravy navic za kazdy
prulom na své desce vylepseného exoskeletu.

Zvlastnosti tykajici se pracovniku

e Cesta harmonie, nadvlady a pokroku: akci muze
provést pouze vedec.

e Cesta vykoupeni: akci muze proveést libovolny
pracovnik.

“4{q ZMENY VE FAZI UKLIDU

A) NAVRAT PRACOVNIKU

Poté, co hraci ze vdech poli volnych akci odebrali své
zetony Cesty, odeberou je téz z poli odolnosti vedle akce
vyprava, a uvolni je tak pro pristi epochu.

_____________________________________________________

POZNAMKA: Pionyfi Nové Zemé a ostatni varianty hry.

Modul Pionyfi Nové Zemé se velmi dobre dopliiuje
s volitelnymi variantami zakladni hry: alternativni
casovou osou, vybérem vychozich prostredku
a vybérem zaverecnych bonusu. MUze se pouzit také
spole¢né s modulem Strazci Rady (viz nasledujici
kapitola).

Nelze jej vSak kombinovat s modulem Chronobot
a nedoporucujeme jej hrat spole¢né s modulem
Soudny den.

MODUL
STRAZCI RADY

LV
N

Léta nasledujici po Dni rozpominani zahalil temny stin
nevyhnutelného stretu s asteroidem. Zivot v Kapitolu se
kazdym rokem staval tézsim a tézsim. Jeho obyvatelé
Zili z pfisné rozdélovanych pfidéld, zatimco pracovali
na vyztuzeni konstrukce mésta a pripravovali se
na nejhorsi.

Jednoho dne se vsak objevila pomoc. Prisla z mista,
odkud by ji nejméné cCekali — ze své vlastni budoucnosti.
Casové trhlina se opét otevfela a skrze ni pomalym
krokem vpochodovala armada mohutnych, samocinnych
exoskeletu. Ukazalo se, ze tito ,strazci” byli darem
na rozloucenou od umirajici Svétové rady z alternativni
budoucnosti, ve které dopad asteroidu zptsobil osudovou
katastrofu. Opustili svij ztraceny svét, aby pomohli
zachranit ten nas.

Modul Strazci Rady nabizi hracdm moznost vyuzit novy
typ exoskeletu, ktery nepatfi zadné z Cest - strazce.
Po vyuziti akce Svétova rada mohou jednoho z nich
za uplatu natrvalo zaradit do svych sluzeb. Strazci
ke svému provozu nepotiebuji zadného pracovnika
a navic hraci zpristupniuji osobni akéni pole, které
mu umoznuje provadét akce Kapitolu, aniz by se musel
ohlizet na aktivitu protihracu.

ZMENY V PRIPRAVE HRY

1. Vedle herniho planu polozte desku strazcu a na kazdé
Zjejich 6 poli umistéte jeden zeton exoskeletu strazce.
2. Predtim, nez nahodné vyberete 5 karet zavérecnych
bonusu, pfimichejte mezi né kartu ,Nejvice strazcu”.




E€1 ZMENY VE FAZI AKTIVACI

Ma-li hra¢ ve své osobni zasobé exoskeletu jednoho
nebo vice strazcu, muze je aktivovat namisto béznych
exoskeletu sveé Cesty. Cena za jejich aktivaci (plati-li se) je
stejna jako pri aktivaci béznych exoskeletu.

Priklad:

POZNAMEKA: Prestoze maximalni pocet exoskelett,
které |ze v této fazi aktivovat, zustava 6, pokud hrac
vlastni alespon jednoho strazce, muze celkovy
pocet exoskeletu, které v epose pouzije, za urcitych
podminek hodnotu 6 presahnout (napriklad viastni-li
soucasné superprojekt Uranové cClanky a aktivuje jej
poté, co vyuzil nékteré sveé exoskelety, diky cemuz
se na jeho desce nachazi volna pole pro exoskelety).

ZMENY V PROVADENI AKCE
SVETOVA RADA

& c
Kdykoli hra¢ vyuzije akci Svétova rada (1), muze poté,
co provede nékterou z akci Kapitolu (nebo zadnou)
a stane se pripadné zacinajicim hracem (pokud vyuzil
dané pole), také po zaplaceni uvedené ceny (2) z desky
strazcu ziskat jednoho z pritomnych strazcu.

i POZNAMKA: Chce-li hra¢ naverbovat strazce, muze E
E svého pracovnika umistit na libovolné pole Svétove i
i rady, a to i tehdy, maji-li vSechny akce Kapitolu E
i stale neobsazena pole. V takovém pfipadé vsak E
' nebude moci provést akci Kapitolu (ale muze se stat
i zacinajicim hracem, pokud pracovnika umistil na levé i
E akeni pole). i

Jednotlivi strazci se liSi pouze svou porizovaci cenou.
Za kazdého z nich musi hra¢ zaplatit pfinejmensim
jednoho pracovnika (ktery bude od této chvile strazce
dalkové ovladat) a rizné dalsi zdroje.

Pokud chce hrac nékterého ze strazcu ziskat, umisti jeden
ze svych zetonu Cesty na nékteré z prazdnych poli (3),
zaplati pfislusnou cenu, vezme si daného strazce a prida
si jej do své osobni zasoby, kde bude cekat na aktivaci.
Zeton Cesty na daném poli na desce strazcl zUstava
natrvalo.

Priklad: akce Svetova rada

» b Pel



€] ZMENY VE FAZI AKCi — STRAZCI 7@ ZMENY VE FAZI UKLIDU

Ve fazisakci vykazuji strazci oproti béznym exoskeletim  A) NAVRAT PRACOVNIKU

dve odlisnosti: ] ] - et 2
Hraci z herniho planu odeberou strazce stejnym zpusobem

jako své bezné exoskelety. Odeberou je také ze vsech akénich
poli na desce strazcu oznacenych svym zetonem Cesty.

1. Nepotrebuji pracovnika: Strazci mohou vykonavat
akce, aniz by na né hraci museli umistovat pracovnika.
Pfi vyhodnocovani akci se chovaji, jako by je pilotoval
génius.

DULEZITE: Z desky strazct odebirejte pouze strazce,
2. Maji své vlastni akéni pole: Strazci mohou vyuzivat ktefi na ni byli umisténi v této epose. Strazci, které
kromé akenich poli herniho planu (stejné jako bézné jeSté zadny z hracu nenaverboval, a zetony Cest
exoskelety) také Sestiuhelnikové pole, ze kterého byli zUstavaji.

navebovanirlalkiere e oznacene hraCovy miZelon eI o e s = = s S e e e e e e e e
Cesty). Na tomto poli muze dany hra¢ po zaplaceni

1 vody provést akci Kapitolu (tj. stavbu, nabor nebo

vyzkum).

' DULEZITE: Pole oznacené hracovym zetonem !
i Cesty nemohou ostatni hraci nikdy vyuzit, a to ani E
E v pfipadé, Ze také vlastni strazce. Vlastni-li hrac vice E
1 strazcl, nezalezi na tom, které ze svych oznacenych

poli vyuzije.

_____________________________________________________




! DODATKY PRAVIDEL i
Zkratky:
V — voda
U — uran
Z - zlato
T - titan

N — neutronium

VB — vitézny bod

KARTY VYPRAV

Na kazdé karté vypravy je popsano, co se stane v pripade,
zevyprava skonciuspéchem anebo neuspéchem. Kolonku
uspéchu vyhodnotte, je-li vaSe hodnota odolnosti rovna
hodnoteé potfebné odolnosti na karté nebo vyssi. Je-li
naopak nizsi, vyhodnotte kolonku neuspéchu.

Kolonka uspéchu na nékterych kartach vyprav vam
poskytne trvalou nebo opakovanou vyhodu, ktera zustava
v platnosti az do konce hry. Pro snadnéjsi rozliSeni jsou
tyto karty oznacené purpurovou barvou.

Odmény za vypravu, které nemuzete pfijmout (napriklad
odménu ve formé budovy, mate-li vSechny stavebni
sektory plné), ignorujte. Prijmuti kterékoli z odmén
za vypravu je volitelné.

Musite-li v dusledku neuspésné vypravy zaplatit néjaky
zdroj, kterého vlastnite mensi mnozstvi, nez Kkarta
pozaduje, zaplatte tolik takového zdroje, kolik vlastnite.
| tak ziskate vSechny odmény uvedené za danym zdrojem.

KARTY VYPRAV — 5+%

Zavada na exoskeletu (5%)

Uspéch: Ziskavate 1 energeticky clanek a 3 V.
Neuspéch: Zaplatte 1 energeticky ¢clanek
avezmeéte si 1 V.

Mystické nauky (5%)

Uspéch: Ziskavate 1 géniaa 3 V.

Neuspéch: Ztracite 1 pracovnika a ziskavate 1 génia.
Piepadeni vesnice nomadu (5%)

Uspéch: Ziskavate 1 T/U/Z a 1 spravce.
Neuspéch: Ztracite 1 pracovnika a ziskavate 1 T/U/Z.

Datové archivy (6 %)

Uspéch: Provedte 1 akci vyzkum. MUzete nastavit stranu
na jedné kostce vyzkumu navic. Ziskavate 1 VB.
Neuspéch: Zaplatte 1 T a provedte 1 akci vyzkum.

Cesta ¢asovou trhlinou (6 ¥)
<

Uspéch: Muzete obdrzet o 1 paradox navic pfed tim,
nez obdrzite anomalii. ;
Neuspéch: Ziskavate 1 paradox a 1 VB.

Nuklearni zima (6 %)

Uspéch: Ziskavate 6 V a 1 VB.
Neuspéch: Ztracite 1 pracovnika a ziskavate 1 moralku.

Prastary zlaty dul (7%)

Uspéch: Ziskavate 2 Z a 2 VB.
Neuspéch: Zaplatte 2 V, ziskavate 1 Z a 1 VB.

Zapomenuta €asova schranka (7%)

Uspéch: Na konci hry mlzete ziskat body za jednu
libovolnou kartu zavére¢ného bonusu navic (i kdyz
nespliujete jeji podminku).

Neuspéch: Zaplatte 2 V, ziskavate 1 VB.

Pfival ozafené havéti (7%)

Uspéch: Ziskavate 2 U a 2 VB.
Neuspéch: Zaplatte 1 energeticky clanek, ziskavate 1 U
alVB.

Prarva péti monster (7%)

Uspéch: Na konci hry mé pro vas nejvyssi policko
stupnice moralky o 4 VB vy$si hodnotu.
Neuspéch: Snizte moralku o 1, ziskavate 2 VB.

Elektromagneticky orkan (8 %)

Uspéch: Ziskavate 2 energetické ¢lanky a 1 VB.
Neuspéch: Zaplatte 2 V, ziskavate 1 VB.

Tajné tunely (8%)

Uspéch: MUzete provést akci stavba, nadbor nebo
vyzkum, poté muzete proveést dalsi akci stavba, nabor
nebo vyzkum.

Neuspéch: Zaplatte 2 V, poté muzete provést akci
stavba, nabor nebo vyzkum.

Casova trhlina (8%)

Uspéch: Muzete z libovolné desti¢ky ¢asové osy odebrat
1 svuj Zeton cesty Casem a vzit si ho zpét do sveé zasoby.
Ziskavate 2 VB.

Neuspéch: Obdrzite 1 paradox a 1 VB.

Kmeny Pustiny (8%)

Uspéch: Az do konce hry ziskavate tuto akci: volna akce:
obchod s nomady.

Neuspéch: Zaplatte 1V, poté muzete proveést akcis
obchod s nomady.

'
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Vrak nakladni lodi (9%)

Uspéch; Ziskavate 1 T,1U,1Z a1 VB.
Neuspéch: Zaplatte 1 T/U/Z, ziskavate 1 VB.

Obrovsky piseény éerv (9%)

Uspéch: Trvale si pfi¢téte +4 k hodnoté odolnosti.
Neuspéch: Zaplatte 1 energeticky clanek, ziskavate 1 VB.

Ukryté skladisté zdroju (9 %)

Uspéch: Az do konce hry ziskavate tuto akci:
volna akce: vymeénte 1V za 1 T/U/Z.
Neuspéch: Zaplatte 1 T/U/Z, ziskavate 1 VB.

Staré stoky (9%)

Uspéch: Az do konce hry ziskavate pfi provedeni akce
vycisténi vody dalsi 2 V navic.
Neuspéch: Zaplatte 1 T, ziskavate 2 V.

KARTY VYPRAV — 10+%
Nepratelsti nomadi (10 %)

Uspéch: Ziskavate 6 V, poté muzete provést
az 2 akce obchod s nomady. Ziskavate 2 VB.
Neuspéch: Ztracite 1 pracovnika, ziskavate 1 VB.

Neutroniova jeskyné (10 %)

Uspéch: Ziskavate 2 N a 1 VB.
Neuspéch: Obdrzite 2 paradoxy a 1 N.

Stvoritel €asu (10%)

Uspéch: Postupte o 2 pole na stupnici cestovani ¢asem.
Neuspéch: Obdrzite 1 paradox a 1 VB.

Vysilani z minulosti (11%)

Uspéch: Zvyste moralku o 2.
Neuspéch: Snizte moralku o 1, ziskavate 2 VB.

Fontana Zivota (11 %)

Uspéch: Ziskavate 8 Va 2 VB.
Neuspéch: Ztracite 1 pracovnika a ziskavate 1 U.

Opusténa tovarna (12%)

Uspéch: Postavte zdarma 1 stavbu tovarny.

Neuspéch: Zaplatte 1 energeticky clanek, ziskavate 2 T.
Nekontaminovana nadrz (12 %)

Uspéch: Postavte zdarma 1 stavbu podpory Zivota.
Ziskavate 1 VB.
Neuspéch: Ztracite 1 pracovnika a ziskavate 4 V.

- Podzemni laboratoi (12 %)

i L'Jsspéch: Postavte zdarma 1 stavbu laboratore.
~ Neuspéch: Snizte moralku o 1, ziskavate 1 védce.
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Rozvaliny prastarého chramu (13 %)

Uspéch: Ziskavate 4 Z a 2 VB.
Neuspéch: Ztracite 1 pracovnika, zvyste moralku o 1.

Opustény transportér (13%)

Uspéch: Az do konce hry ziskavate tuto akci: volna akce:
ziskavate aktivovany exoskelet.

Neuspéch: Zaplatte 1 energeticky clanek, ziskavate
1T/U/Z.

Ledova kryokomora (13%)

Uspéch: Mlzete provést akci nabor, poté ziskavate
1 géniaa 2 VB.
Neuspéch: Ztracite 1 pracovnika, ziskavate 2 Va1 VB.

Adrenalinové kapsle (14 %)

Uspéch: Ziskavate 3 V, poté mizete provést az 2 akce
vyprava.

Neuspéch: Ztracite 1 pracovnika a ziskavate

1 energeticky clanek.

Nevyzpytatelna uméla inteligence (14 %)

Uspéch: Mizete provést az 2 akce vyzkum. Pro kazdou
Z nich muzete nastavit stranu na dalsi kostce vyzkumu.
Neuspéch: Zaplatte 1 veédecky prulom, ziskavate 2 VB.

Ulomky asteroidu (15%)

Uspéch: Ziskavate 1N, 1T,1U,1Za1VB.
Neuspéch: Ztracite 1 pracovnika a ziskavate 2 T/U/Z.

Stopy ke Ztracenému méstu (15%)

Uspéch: Az do konce hry ziskavate tuto akci:

volna akce: zaplatte 1V a zvyste si moralku o 1.
Neuspéch: Zaplatte 2 V, ztracite 1 pracovnika, zvyste si
moralku o 1.

Tajné vojenské zatizeni (16 %)

Uspéch: Ziskavate 3 energetické ¢lanky a 3 VB.
Neuspéch: Zaplatte 1 energeticky clanek, ziskavate 2 VB.

Nestabilni neutroniovy élanek (16 %)

Uspéch: Postavte zdarma 1 stavbu elektrarny. Poté
muzete ze své desky odstranit anomalii.
Neuspéch: Ztracite 1 pracovnika a ziskavate 1 N.

Rozvaliny neznamé metropole (18 %)

Uspéch: Postavte zdarma 1 libovolny superprojekt
na casove ose (z libovolné epochy) nebo libovolné
2 stavby.

Neuspéch: Zaplatte 1 energeticky clanek, ztracite

1 pracovnika a ziskavate 2 VB.



NOVE KARTY ZAVERECNYCH BONUSU

O

Hra¢ (hraci), ktefi na konci hry vlastni
nejvétsi pocet uspésnych vyprav, ziskava
(ziskavaji) 3 VB.

Hra¢ (hraci), ktefi na konci hry vlastni
nejvétsi pocet naverbovanych strazcu
(tj. maji nejvice zetonl Cesty na desce
strazcu), ziskava (ziskavaji) 3 VB.

VYSVETLIVKY K NOVYM IKONAM
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Akce vyprava

Modul Pionyfi Nové Zemé

Hodnota odolnosti (exoskeletu) hebo
hodnota potrebné odolnosti (na karté)

Modul Strazci Rady

Pouze strazce
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GAMES

www.mindclashgames.com





