PRAVIDLA HRY — PRAVIDLA HRY



Pravidla hry (cz)

Obsah baleni:
90 karet (80 karet s tikoly, 10 plastickych karet, 6 puzzle
mozku, celkem 24 ¢ésti)

Cil hry:

Vichni hra¢i hraji proti sobé, a to pomoci 8 riznych dko-
0, které procvicuji rizné funkce mozku. Ten, kdo jako
prvni ziskd 4 ¢asti puzzle a slozi z nich mozek, vyhravd.

Ptiprava hry:

Na stil se polozi 10 plastickych karet. VSichni hréci je
mohou vidét piblizné 30 sekund a mohou si je osahat.
Poté se daji plastické karty stranou. Karty s dkoly se
zamichaji a polozi doprostied stolu. Zadni strana téchto
karet ukazuje, zda se jednd o bézny dkol ¢i dotykovou
vyzvu (popis viz nize).

Priibéh hry:
Hru zacind nejmladsi hré¢, a to otocenim prvni karty z ba-

licku. Po otoceni karty hraji jiz viichni zdrover. Pokud si
nékdo z hrdcti mysli, Ze zné spravné fedeni dkolu na karté,

Popis 8 typu ukolu:

1 — Pamét’

Prikryj kartu rukou. Aniz bys sundal ruku z karty, vyjmenuj
vsech 5 predmétd, které jsou vidét na karté (napriklad:
srdce, pusa, rténka, kolik, kondom).

zakryje ji rukou a fekne ¢i predvede odpovéd: Poté sunda
ruku z karty a ostatni hraci ovéfi, zda odpovéd'byla spravnd.

(&=~ Sprdvnd odpovéd’:

Hré¢ ziské kartu a polozi ji obrézkem dolii pred sebe.
Pozor: hra¢ smi mit pied sebou maximalné ctyfi
karty. Kdyby si chtél hraé ponechat kartu, kterou
pravé vyhral, ale jiz ma pied sebou polozeny ctyfi
karty, musi jednu ze svych karet odlozit. Jestlize
ma hrac pired sebou poloZeny dvé identické karty
(stejna zadni strana), miiZe je vyménit za jeden
puzzle mozku.

@& Spatnd odpovéd':
Jestlize hrd¢ odpovi nesprdvné, odloZi kartu a v pristim
kole nesmi odpovidat.

Konechry:
Ten, kdo jako prvni sestavi vechny ctyfi
Casti puzzle mozku, vitézi.

Pokud hru hraji pouze dva hrdci a jeden
odpovi Spatné, karta se neodhazuje,
ale bere si ji druhy hrdc. Poté oba hrdci
pokracuji ve hre.
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2 — Bludisté

Kudy vede cesta do tst? Ahh, Ohh, Yeah nebo Mmm?
Najdéte spravnou cestu bludistém.

Priklad: Sprdvnd odpovéd je: ,Ahh”.

3 — Jedineénost

Kterd véc je jedinecnd tvarem ¢i barvou?

Priklad: Jedinecnd je cervend maska — Jsou tam
minimdIné dva kusy od ostatnich véci a kazdd barva
je tam prdvé dvakrdt: 2 Zluté, 2 modré, 2 zelené,
2 Cervené a2 riizove.

% — Co je tu Spatné?
Najdéte véc, kterd se nehodi k ostatnim.
Priklad: Caj se nehodi mezi erotické pomiicky.

5 — Pary
Které dvé polohy z kamasltry se shoduji?
Priklad: Sprdvnd odpovéd je,,Yeah Tchaa”.
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6 — Mnozstvi

Ktery obrdzek se na karté vyskytuje nejvickrat?
Priklad: Prsa jsou na karté nejvickrdt.

7 — Poloha

Kterd pozice pasuje do polohy zobrazené na karté?
Priklad:,0hh” je pozice, kterd patfi do zobrazené polohy.

8 — Dotykova vyzva
Tato karta umoziiuje hradi, ktery vyhral predchozi kartu, spl-
nit dotykovou vyzvu. Ostatni hradi zvoli jednu kartu z balicku
10 plastickych karet a poloZi ji licem dolG pred hrace. Hré¢
ma 10 sekund na to, aby uhddl pomoci hmatu pfedmét nebo
strukturu na karté. Smi odpovédét jen jednou (napfiklad:
basketbalovy mic). Jestlize je odpovéd spravna, ziska hrac
(st puzzle pro puzzle-mozek. Plastickd karta je vracena
zpét do balicku. Jestlize je odpovéd Spatnd, pokracuje hra
jednoduse dalsi kartou jako obvykle.

Zvldstni pripady:

=" V pfipadé, ze se hrac zmyli v odpovédi u karty, kterd pfedchdzikarté s dotykovou vyzvou, s dotykovou kartou se jiz nehraje.

Karta se vrati zpét do balicku, ktery se zamichd.
@& V pfipadé, Ze jsou na sobé dvé karty dotykové vyzvy, druha karta se vrati zpét do balicku, ktery se zamichd.
Q&= 10 plastickych karet: stuha — jazyk — pouta — bradavka — kachnicka — zazvor — provaz — kondomy — Kamasutra — vibrator.

Pravidla hry (s%)

Obsah balenia:

90 kariet (74 kariet s ilohami, 6 dotykovych kariet s vyzvou,
10 plastickych kariet, 6 dielikov puzzle mozgu (spolu 24
Casti)

Ciel'hry:

V3etci hrdci hraju proti sebe pomocou 8 rznych dloh,
ktoré precvicuju rozne funkcie mozgu. Kto prvy ziska
4 dieliky puzzle a zloZi z nich mozog, vyhrdva.

Priprava hry:

Na stol sa poloZi 10 plastickych kariet. Vetci hréci ich
mézu vidiet priblizne 30 sekind a mozu si ich aj ohmatat.
Potom sa plastické karty odloZia nabok. Karty s Glohami
a dotykové karty s vyzvou sa zamie3aju a poloZia do-
prostred stola. Zadna strana tychto kariet ukazuje, i ide
o kartu s tlohou, alebo o dotykovd kartu s vyzvou (pozri
popis nizsie).

Priebeh hry:
Hru zacina najmladsi hra¢ obratenim prvej karty z balicka.

Popis 8 typov uloh:

1 — Pamdt’

Prikry kartu rukou. Bez toho, aby si dal ruku dole z karty,
vymenuj vSetkych 5 predmetov, ktoré vidno na karte
(napriklad: srdce, pusa, riz, kolik, kondém).

Po otoceni karty hrajti uz vietci naraz. Ak si niekto z hracov
mysli, Ze poznd spravne riesenie Ulohy na karte, zakryje
jurukou a povie ¢i predvedie odpoved:. Potom zloZi ruku
z karty a ostatni hrdci overia, ¢i odpoved bola spravna.

(c=~ Sprdvna odpoved':

Hrac ziska kartu a poloZi ju obrézkom dole pred seba.
Pozor: hrac smie mat pred sebou maximalne Styri
karty. Keby si hrac chcel ponechat kartu, ktori
prave vyhral, ale ma uz pred sebou polozené ctyfi
karty, musi jednu zo svojich kariet odloZit. Ak ma
hrac pred sebou poloZené dve identické karty
(rovnaka zadna strana), méze ich vymenit'za jeden
dielik puzzle mozgu.

{e=~ Nesprdvna odpoved:
Ak hré¢ odpovie nesprévne, odloZi kartu a v dalSom kole
nesmie odpovedat.

Koniec hry:
Ten, kto prvy zostavi vietky Styri dieliky
puzzle mozqu, zvitazi.
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2 — Bludisko % )
Kadial vedie cesta do ust? Ahh, Ohh, Yeah alebo Mmm?
Néjdite spravnu cestu bludiskom. 2 4
Priklad: Sprdvna odpovedje: , Ahh”. %) 6 — Mnozstvo
=3 Aké vyobrazenie je na karte vidiet najcastejsie?

Priklad: Prsia su na karte najcastejsie.
3 — Jedineénost’
Ktord vec je jedinecnd tvarom i farbou?
Priklad: Jedinecnd je cervend maska. Sti tam minimdine 7 — Poloha
dva kusy od ostatnych veci a kaZdd farba je tam prdve Ktord pozicia pasuje do polohy zobrazenej na karte?
dvakrdt — 2 ZIté, 2 modrej, 2 zelené, 2 cervené a 2 ruZové. Priklad: ,0hh” je pozicia, ktord patri do zobrazenej polohy.

8 — dotykova vyzva*

- Tato karta umoziiuje hracovi, ktory vyhral predchddzajticu

t — Co je tu zle? kartu, splnit dotykovi vyzvu. Ostatni hraci zvolia jednu
Néjdite vec, ktord sa nehodi k ostatnym. kartu z balicka 10 plastickych kariet a poloZia ju licom dole
Priklad: Caj sa nehodi medzi erotické pomdcky. pred hréca. Hra¢ md 10 sekind na to, aby uhddol pomocou

hmatu predmet alebo Struktdru na karte. MoZe odpovedat
len raz (napriklad kondom). Ak je odpoved spravna,
ziska hrac dielik pre puzzle mozqu. Plastickd karta sa vréti
spat do balicka. Ak je odpoved nespravna, pokracuje hra
jednoducho dalou kartou ako obvykle.

5 — Pary
Ktoré dve polohy z Kdmasutry sa zhoduju?
Priklad: Sprdvna odpoved je,,Yeah Tchaa”.

Zvldstne pripady:

(&= Aksahraczmyliv odpovedi prikarte, ktord predchadza dotykovej karte s vyzvou, s dotykovou kartou sa uz nehrd. Karta sa
vréti spat do balicka, ktory sa zamiesa.

(& Ak st na sebe dve dotykové karty s vjzvou, druhd karta sa vrati spat do balitka, ktory sa zamiesa.

@&&™ 10 plastickych kariet: stuha — jazyk — putd — bradavka — kaci¢ka — zazvor — povraz — kondémy — Kamasutra — vibrator.




