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24 karet se zadanim ukolll 32 smajlikll se 4 riznymi naladami
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1-4 sndrky na navlékani podle poctu hract
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Podle toho, jak jsi zdatny v navlékani, si zvol Uroven obtiZnosti.
ObtiZnost zjistisS podle poc¢tu hvézdic¢ek na karté zadani:

Cim vice hvézdicek, l E i i

tim je Ukol tézsi.

Smnmyk placs utgit. Tomu se divi kiiz, az to hvézdicku




Nyni mtZe$ zacit navlékat smajliky na jednu $nirku podle zvoleného tkolu:
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Nejjednodussi: Na $nirku navlékni postupné 2, 3
nebo 4 rlizné smajliky podle obrazku. K tomu ti nékdo
dospély precte, jakou naladu jednotlivi smajlici maji.

Sttedni: Na $itrku navlékni postupné 8 smajlikd.

) & Ok Vzdy 2 smajlici jsou na sobé a je potteba je navléknout
dohromady, aby tvotili dvojici. Takovéto dvojice jsou
4 vedle sebe.

Tézky: Na Sntrku navlékni postupné 8 smajlikt.

Vzdy 2 smajlici stejné barvy jsou na sobé a je potreba
je navléknout dohromady, aby tvotili dvojici. Takovéto
dvojice jsou 4 vedle sebe. Ale pozor, tentokrat je tézsi
urdit, jaky tvar jednotlivi smajlici maji.

Velmi tézky: Na Sitirku navlékni postupné 6 smajlikt.
* v RN Vzdy 3 smajlici jsou na sobé a je pottreba je navléknout

dohromady, aby tvotili trojici. Takovéto trojice jsou

2 vedle sebe. Pozor, nékteri smajlici na sobé mohou mit

vy,

stejnou barvu, pak je tézsi ur¢it, jaky tvar jednotlivi

smajlici maji.
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Kdyz splnis cely ukol, ukaZz jej do- @
spélému, ktery ti da za jeho splnéni

odménu v podobé musli¢ky na kartu @
uspéchtl. Smajliky ze sSntirky opét

sundej a pokracuj stejnym zpuso-

bem s jinym zadanim ukolu. MtZzes @ él% '

si podle chuti zménit jeho obtiZnost. % @
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Pokud vas hraje vice hracli najednou a potrebujes
smajlika, kterého ma uz nékdo jiny, pockej, az spolu-
hraé dokonéi svij ukol a opét smajlika uvolni.
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AZ budes$ mit splnénych 5 ukold, je na case
prejit k poslednimu, prémiovému tkolu,
se kterym ti nejprve pomuiZze dospély.




Prémiovy ukol: Dospély zacina tim, Ze si vezme 1 Snhtirku a pomoci mini-
malné 3 smajlikli popise néjaké své pocity béhem dne. Napriklad maminka
vypravi: ,Dneska rdno jsem byla nastvand, Ze ndm venku zmoklo prddlo.”
A navlékne cervené kolecko na $ndirku. ,Poté jsem méla radost, kdyz jsem
zjistila, Ze tatinek vecer uklidil celou kuchyn.” Navlékne oranzové kolecko
na $nurku. ,Po snidani jsem byla velmi prekvapena, Ze sis Sla sama cistit
zoubky,” A navlékne modré kolecko na Sntrku. ,Nejvétsi radost jsem ale

méla z toho, jak jsme si dopoledne pékné uzili prochdzku.” Yikd maminka
a navléka oranzovou hvézdicku na sndrku.

Nyni uz od dospélého vis, jak na to. Tak zkus popsat alespon dva své pocity
sam/sama a vyber si k tomu spravné smajliky. Napriklad mala Jitka popsala
svij den takto: ,,Rdno jsem byla smutnd, Ze musim vstdvat,” a navlékla zele-
nou hvézdic¢ku. Poté pokracovala: ,Odpoledne jsem byla veseld, kdyz jsem si
hrdla s Anickou,” a navlékla na $nirku oranzovy ctverecek.
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Kdyz jste spolecné splnili i posledni prémiovy tikol,
zaslouzis$ si posledni Zeton v podobé slunicka na kartu tuspéchdl.

A jakou naladu mas ted, jako oranZovy,
nebo jako cerveny smajlik?
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