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Princip hry
Všichni hráči začnou současně pokládat dílky se zvířátky na své karty. Ten, kdo to zvládne 
nejrychleji, zakřičí „Ubongo!“ a rychle si ze sáčku vezme drahokamy. Ostatní hráči pokračují 
dále. Dokud se nepřesype písek v přesýpacích hodinách, pokouší se i oni položit svá zvířátka 
správně na hrací kartu, aby také získali drahokamy.

Pred první hrou
… opatrně uvolněte všechny herní dílky z kartónu. Mohou vám s tím pomoci rodiče nebo 
starší sourozenci.

Príprava hry
—> Vložte všechny drahokamy do sáčku.
—> Vezměte si sadu 9 herních dílků, které se od sebe všechny liší tvarem i barvou,
a položte je před sebe na stůl.
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Princip hry
VšVšVšVšVšVššVšicicicicicicicicchnhnhnhnhnhnh iiii i i hrhrhrhrhrhrh áčáčáčáčáčáčáčiiiiii zazazazzazazzačnčnčnččnčnčnououououou ssssssououououuououo čačačačačačačasnsnsnsnsnsnně ě ě ě ě ě popopopopopopooklklklklklkkk ádádádádádádáddatatatatataata dddddílílílílílíllkykykkkyy sssse ee e ee zvzvzvzvz ířířířířířátátátátátttkykykykykykyky nnnnnna aa a a svsvsvsvvvé é éé é kakakakakakartrtrtrtrtrtty.yy.y.y.y TTTTTenenenenennn, , , , , kdkdkdkdkdkk o o o totototoooo zzzzvlvlvlvlvládádádádáddneneneenene 
neneneneneneejrjrjrjrjrjrjrjrj ycycycycycyccychlhlhlhlhlhlhhlejejejejejjejeji,i,ii,i,i,i, zzzzzakakakakakakkřiřiřiřiřiř číčíčíččí „„„„UbUbUbUbUbonononononnnngogogogogoogoo!“!“!““!“!“! aaaaaaa rrrrrycycycycycycycy hlhlhlhlhlhlhle e e e ee sisisis zzzzze e ee sásásásásáčkčkčkkkku u uu veveveveveeezmzmzmzmzmmz e e e ee drdrdrdrdrrrahahahahahaha okokokokokokamamamamamammmy.y.y.y.y.y.y.y. OOOOOOOOstststststtatatatatata níníníínííní hhhhhrárárárár čičičičič pppppokokokokkrararararačučučučučujíjíjíjjíj  
dádádádádádádálelelelellle. . . DoDoDoDooDoDokukukukukkukukud d ddd dd sesesesese nnnnnnepepepepepe řeřeřeřeřesysysysysys pepepepepepeppp ppppppísísísísísísí ekekekekekee vvvvvvvvv ppppppřeřeřeřeřeřeřesýsýsýsýsýsýýpappapapapapapapp cícícícícíchchchcch hhhhhododododododinininininácácáácácácách,h,h,h,h,h pppppppokokokokokokkouououououuuuoušíšíšíšííšíšíšš ssssssseeeeee i i iiiii onoononononononniiiii popopopoppopolololololoožižižižiit t tt svsvsvsvááááá zvzvzvzvířířířířřřřřátátátáttáttkakakakakakak   
spspspspspspspspráráráráráráráávnvnvnvnvnvnně ě ě ě ě nananannanana hhhhhhrararararararracícícícícíícc kkkkkkkkararararararrrtututututuutuu, ,, , ,, , ababababababaa y y y y yy tatatatatatakékékékékékékééké zzzzzzísísísísísísísískakakakakakakalillilililil dddddddrararararaarahohohohohohokakakakakakakakakkk mymymymmymymymy...

Pred první hrou
………………… opopopopopatatatatatatatttrnrnrnrnrnrnrnrnrrnr ě ě ě ěěěě uvuvuvuvuvuvuvvololololololo něněněnněněněněteteteteteteeee vvvvvvvvšešešešešechchchchchchchhnynynynynyny hhhhhererererere nínínínínín ddddddílílílííí kykykykykyy zzz kkkkkkararararrtótótótótótótónununununununu. ... MoMMMoMoMoMohohohohohou uu u uu váváváváváváváv m m m m m ss s sss títítíttt mmmmmm popopopopooomomomomomomoocicicicicic rrrrrrrodododododoo ičičičččiči e e eee nenenenen boboboobo  
ststststststarararararaa šíšíšíšíší sssssouououououuouurororororororor zzzezezezezencncncncnccnn i.i.i.i.i.i.i.i

Príprava hry
—> Vložte všechny drahokamy do sáčku.
—> Vezměte si sadu 9 herních dílků, které se od sebe všechny liší tvarem i barvou,
a položte je před sebe na stůl.
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—> Rozhodněte se, zda chcete hrát s jednoduchou (zelenou) stranou karet, nebo se stranou 
obtížnější (žlutou). Při první hře doporučujeme hrát s jednoduchou stranou. Každý z hráčů si 
vezme 7 herních karet. Poté tyto karty složte do jednoho balíčku a ten položte doprostřed 
stolu. To je nyní dobírací balíček. Dejte pozor na to, aby karty v balíčku ležely dolů tou stra-
nou, na které chcete hrát.

 
 

 

—> Na každé kartě je světlá plocha, která se musí celá přesně zakrýt 
příslušnými dílky. Dílky, které jsou k zakrytí plochy potřeba, jsou vždy dole 
na dané kartě vyobrazeny.
—> Doprostřed stolu postavte přesýpací hodiny tak, aby na ně všichni 
hráči dobře viděli.

Potřebné
herní dílky

Plocha, na kterou se pokládají 
herní dílky

—> Rozhodněte se, zda chcete hrát s jednoduchou (zelenou) stranou karet, nebo se stranou 
obtížnější (žlutou). Při první hře doporučujeme hrát s jednoduchou stranou. Každý z hráčů si 
vezme 7 herních karet. Poté tyto karty složte do jednoho balíčku a ten položte doprostřed 
stolu. To je nyní dobírací balíček. Dejte pozor na to, aby karty v balíčku ležely dolů tou stra-
nou, na které chcete hrát.

—> NaNaNaNaNaNaNaN kkkkkkkkažažažažažaža dédédédédédédédé kkkkkkkarararararartětětětětětěěě jjjjjee e eeee svsvsvsvvsvs ěětětětětětě lálálálláál ppppplololololoochchchchcha,a,a,aaa kkkteteteteterárárárá ssssse e e eee mumumumuusísísísísí ccccceleleleleláááááá přpřpřpřpřpřpřeseseeesessněněněněěěěně zzzzzakakakkakakrýrýrýýýýtt t t
přpřpřpřpřpřřísísísísíslululululuušnšnšnnšnšnnšnýmýmýmýmýmýmýmmiiii dddídídídídíddílklklklklkll y.y.y.y.y.yy DDDDDDDíílílííllkykykykykyk ,,, ktktktktk erererereréé é é éé jsjsjsjsjsssouououououuu kkkkkk zzzzzzzakakakakakryryryryytítítítítít pppppplolololoolol chchchchchy y y y y popopopopotřtřtřtřtřřřebebebebebbbbaaa,a,a,a jjjjjjsososooou u u uuuu vžvžvžvžvžvždydydyddydydy ddddddolololollle e e e
nanananaaanan dddddddananananannnnéééééééé kakakakakaakartrtrtrtrtrtrtěěěěěěě vyvyvyvyvyvyvyyobobobobobobo rararararar zezezezezzzenynynyynyny...
—> DoDoDoDoDoDoDoDoDooprprprprprprprp ososososososostřtřtřtřtřtřředededededede sssssstototototot lululululuu pppppppososososostatatatatavtvtvtvtvtteeeee přesýpací hodiny tatatatatataak,k,k,k,k,kk,k aaaaabybybybyby nnnna a a a něněněněně vvvvvšišišišiichchchchchhhnininini  
hrhrhrhrhrhrhrhrhh áčáčáčáčáčáááá iiiii dododododobřbřbřbřbře e ee vivivivivividědědědědědědělilililililil ...

PoPoPoPoP třtřtřtřtřt ebebebebebe nénénénéné
hhhheheheernrnrnnrnnnííí í dídídídídílklklklklkl yyyyyyy

PlPlPlPP ococococo hahahahaha,,, nnananananaa kkkkkteteteteteterororororororou uuu u seseseses ppppppppokokokokokokooklálálááládadadadajíjíjjíj  
hehehehehernrnrnrnrrrní íí í dídídídídíílklklklklkyyyyy

yyyyyy

3



Prubeh hry
Začíná nejstarší hráč. 

1. Poskládejte zvířátka na hrací kartu
—> Od začínajícího hráče si jeden po druhém z dobíracího balíčku vezměte jednu herní 
kartu. Položte ji před sebe nahoru stranou, na které budete hrát.
—> Vezměte si herní dílky se zvířátky, které 
jsou vyobrazeny na vaší kartě, a položte je vedle 
ní.
—> Hráč, který začíná, nyní otočí přesýpací 
hodiny.
—> Všichni si hned vezmou své herní dílky
a snaží se jimi co nejrychleji přesně zakrýt celou 
světlou plochu na své kartě.
—> Jakmile jeden z vás přesně umístí zvířátka 
na svou kartu, zakřičí: „Ubongo!“. Ostatní hrají 
dál, ale jen dokud se nepřesype písek
v přesýpacích hodinách.

2.   Vezměte si ze sáčku drahokamy
—> Zatímco se ostatní dál snaží skládat, ten, kdo
první zakřičel „Ubongo!“ si může hned ze sáčku
vytáhnout drahokamy:

 
 —>  Pokud hrají 2 hráči: První si vezme 2 drahokamy a druhý 1 drahokam. 
 —>  Pokud hrají 3 hráči: První si vezme 3 drahokamy, druhý 2 drahokamy
  a třetí 1 drahokam.
 —>  Pokud hrají 4 hráči: První si vezme 4 drahokamy, druhý 3 drahokamy,
  třetí 2 drahokamy a čtvrtý 1 drahokam.

—> Zakřičet „Ubongo!“ a vzít si drahokamy smíte až poté, co jste vaše zvířátka správně 
poskládali na kartu. Kromě toho si musíte stihnout vzít drahokamy než se přesype písek 
v přesýpacích hodinách. Jakmile se písek přesype, žádné drahokamy už si  brát nesmíte,
a to ani v případě, že máte zvířátka na kartě správně poskládaná.

voPrubeh hry
ZaZaZaZaZZaZaZačíčíčíčíčíčíč nánánánánánáná nnnnnnejejejejejejststststtss ararararraršíšíšíšíššíš hhhhhhhráráráráráráráč.č.č.č.č.čč. 

1. Poskládejte zvířátka na hrací kartu
—> Od začínajícího hráče si jeden po druhém z dobíracího balíčku vezměte jednu herní 
kartu. Položte ji před sebe nahoru stranou, na které budete hrát.
—> Vezměte si herní dílky se zvířátky, které 
jsou vyobrazeny na vaší kartě, a položte je vedle 
ní.
—> Hráč, který začíná, nyní otočí přesýpací 
hodiny.
—> Všichni si hned vezmou své herní dílky
a snaží se jimi co nejrychleji přesně zakrýt celou 
světlou plochu na své kartě.
—> Jakmile jeden z vás přesně umístí zvířátka 
na svou kartu, zakřičí: „Ubongo!“. Ostatní hrají 
dál, ale jen dokud se nepřesype písek
v přesýpacích hodinách.

2.   Vezměte si ze sáčku drahokamy
—> Zatímco se ostatní dál snaží skládat, ten, kdo
první zakřičel „Ubongo!“ si může hned ze sáčku
vytáhnout drahokamy:

 —> Pokud hrají 2 hráči: První si vezme 2 drahokamy a druhý 1 drahokam.
 —> Pokud hrají 3 hráči: První si vezme 3 drahokamy, druhý 2 drahokamy
   a třetí 1 drahokam.

—> Pokud hrají 4 hráči: První si vezme 4 drahokamy, druhý 3 drahokamy,
   třetí 2 drahokamy a čtvrtý 1 drahokam.

—> Zakřičet „Ubongo!“ a vzít si drahokamy smíte až poté, co jste vaše zvířátka správně 
poskládali na kartu. Kromě toho si musíte stihnout vzít drahokamy než se přesype písek 
v přesýpacích hodinách. Jakmile se písek přesype, žádné drahokamy už si  brát nesmíte,
a to ani v případě, že máte zvířátka na kartě správně poskládaná.
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Konec kola
—> Kolo končí, jakmile se přesype písek v přesýpacích hodinách. Použité karty se odloží.
—> Další kolo začíná hráč, který sedí po levé straně hráče, který začínal v kole předchozím.

Konec hry
—> Hra končí po sedmi kolech.
—> Vyhrává ten, kdo nasbíral nejvíce drahokamů. Pokud má více hráčů stejný nejvyšší 
počet drahokamů, všichni tito vyhrávají.

Dalsí pravidla
—> Pokud nikdo z vás nedokáže správně poskládat zvířátka na svoji kartu, než se 
přesype písek v přesýpacích hodinách, hodiny znovu otočte a můžete se snažit dál. 
Pokud se ani tentokrát nikomu nepodaří zvířátka správně umístit, odložte herní karty 
a v dalším kole si vezměte nové.

—> Drahokamy, které jste nasbírali, položte před sebe tak, aby ostatní dobře viděli, 
kolik jich máte.

Varianta pro 1 hráce
Při hře bez spoluhráčů si vezměte jednu kartu se zadáním a příslušné herní dílky
se zvířátky, poté otočte přesýpací hodiny. Pokud jste během přesýpání hodin správně 
poskládali dílky, vytáhněte si ze sáčku jeden drahokam. Po sedmi kolech si spočítejte zís-
kané diamanty. Čím více diamantů jsem posbírali, tím jste lepší!

Varianta se základní hrou Ubongo 
Pokud máte mladší i starší hráče, je možné také zkombi-
novat velkou hru Ubongo s hrou Ubongo Junior
a hrát obě současně.

—> K tomu budete potřebovat hru Ubongo
Junior a tyto herní komponenty ze hry Ubongo:
herní karty, herní dílky a kostku se symboly.

v
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Konec kola
—> Kolo končí, jakmile se přesype písek v přesýpacích hodinách. Použité karty se odloží.
—> DDDDDDalalalalaa šíšíšíšíí kkkkkkololoololoooooooo zazazazzačíčíčííčíčínánánánánánááá hhhhhhhráráráráráráráč,č,č,č,č,č,č kkkkkkktetetetetetet rýrýrýrýrýrýrý sssssssedededededíí ííí popopopopopopo llllllevevevevvé é é é éé stststststtstrararararar něněněněněě hhhhhrárárárárárár čečečečečeče, ,,, , ktktktkktktererererrerý ý ý ý zazazazazaz číčíčíčíčínananananaalll v v vv v kokokokokkkk lelelee pppřeřeředcdcdchohohozízízízím.m.m.m

Konec hry
—> HrHrHrHHHrra a a a a kokokokokok nčnčnčnčnččí í íííí po sedmi kolech...
—> VyVVyVyVyyVyhrhrhrhrhrh áváváváváváááá tetetetet n,n,n,n,n, kkkkkdododododo nnnnnnnasasasasasasaasbíbíbíbíbíbíbírarararararar llll nenenenenennn jvjvjvjvícícícícíce e e ee drdrdrdrd ahahahahahhokokokokokamamamamamamamůů.ů.ů.. PPPPPPPokokokokokoo udududududud mmmmmááááá vívívív cecececec hhhhhhráráráráráčůčůčůčůčůčč sssstetetetejnjnnjnný ý ý ýý nenennen jvjvjvvvvyšyšyšyšššššíšíšíšíš  
popopopopopoočečečeečečet t t t drdrdrdrdrahahahahaha okokokoko amamamammů,ů,ů,ů,ů, vvvvvvšišišišišichchchchchchchc nininininininnn tttttttitititititttto o o o oo oo vyvyvyvyvyyhrhrhrhrh ávávávávávajajajajajajjí.í.í.í.í.

Dalsí pravidla
—> Pokud nikdo z vás nedokáže správně poskládat zvířátka na svoji kartu, než se 
přesype písek v přesýpacích hodinách, hodiny znovu otočte a můžete se snažit dál. 
Pokud se ani tentokrát nikomu nepodaří zvířátka správně umístit, odložte herní karty 
a v dalším kole si vezměte nové.

—> Drahokamy, které jste nasbírali, položte před sebe tak, aby ostatní dobře viděli, 
kolik jich máte.

Varianta pro 1 hráce
PřPřPřPři i i hřhřhřhřhřře e ee e ee bbbebebebebez z z z z spspspspspololololololuhuhuhuhuhuhhuhuhráráráráráráčůčůčůčůčůčů ssssssi ii i i i i veveveveezmzmzmzmzmzmmětětětětětětěě e e e e ee e jejejejejejejeeeedndndndndndndnd uu u u u kakakakakakaaartrtrtrtrtrr u u u u uu sesesesesesese zzzzzzzadadaddaaada ánánánánánáná ímímímímímímm aaaaaaa pppppppříříříříříříř slslslslsls uušušušuššu nénénénénééé hhhhhererererrerníníníníníníí ddddddílílílílííílí kykykykykykkykyykky
sesesesee zzzzzvívívívívívv řářářářářářátktktktktky,y,y,y,y,y, pppppototototttéééé é éé otototototooottočočočočočteteteteteee pppppřeřeřeřeřeřesýsýsýsýsýsýpapapapapapaap cícícícícícíccíc hhhhhhhhhododododododdddoo ininininy.y.y.yy PPPPPP kokokokokokududududududdud jjjjjjstststststtte e e e běběběběběběběběběěěheheheheehehemmmmmmm přpřpřpřpřp esesesesesýpýpýpýpýpýý ánánánánánánánííí íí hohohohohohodidididid nnnnn spspspspsppsprárárárárár vnvnvnvnvnvněěěěě
popopopopopp skskskskskskskllálálálláádadadadadalililililili dddddddílílíllí kykykykykyk ,,,, vyvyvyvyvyv tátátátátáhnhnhnhnhnh ětětětětětětětě e e e ee ee sisisisisisisis zzzzzze e e e e e sásásásásásásásáčkčkčkčkčkkčku u u uu jejejejejeeeedededededededennn drdrdrdrdrd ahahahahahahokokokokokookamamamamammmm. . . .. PoPoPoPoP ssssssededededdmimimimii kkkkkkolololololo ecececececece hhhh sisissisi ssssspopopopopočíčíčíčíčítetetteteejtjtjtjtjtjtte e e e ee zízízízízízís-s-s-s-s-s-s
kakakakaanénénénéné ddddddiaiaiaiaiamamamamamaantntntntnty.y.y.y.y ČČČČČímímímímímm vvvvvícícícícícíce ee e e e didididididiiamamamamamamamaa anananananananana tůtůtůtůtůůůtů jjjjjjjseseseseseseses mmmmmm popoppopopp sbsbsbsbsbbbbbbírírírírríralalalalalaa i,i,i,i ttttttímímímmímím jjjjstststststs e e e e e lelelelelepšpšpšpšp í!í!íí!í!

Varianta se základní hrou Ubongo 
PoPoPoPoPooPokukukukukukuud d d ddd mámámámámámáám tetetettetee mmmmmmlalalalalalllllaladšdšdšdšdšdšdšdd í íí í íí i i i iiiii ststststtststararaarararaaršíšíššíšíšíší hhhhhráráráárááčečečečečeeče, , , jejejejejejejej mmmmmmožožožožožnénénénééénn ttttttttakakakakakakaké é éé é zkzkzkzkzkzkzkomomommommbibibibibb ---
nonononononoovavavavavavavat t tt t veveveveveevelklklklkklkl ouououououou hhhhhhhrurrrurururu UUUUUUUUUbobobobobobbboboongngngngngnn o o o s s ssss hrhrhrhrhrououououou UUUUUUUUUUUbobobobobobobobbob ngngngngngoooooo JuJuJuuJuJuuninininininiororororororooo
a a aaa hrhrhrhrhrhrh átátátátátát ooooooooběběběběběbě ssssssssououououoououčačačačačaačačasnsnsnsnsns ě.ěě.ě.ěěě

—> K tomu budete potřebovat hru Ubongo
Junior a tyto herní komponenty ze hry Ubongo:
herní karty, herní dílky a kostku se symboly.
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—> Dospělý si každý vezme 6 karet ze hry Ubongo a příslušných 12 dílků. Každé dítě
si vezme 6 karet ze hry Ubongo Junior a k nim 9 dílků se zvířátky. Karty složte do
2 dobíracích balíčků. V jednom budou karty ze hry Ubongo a v druhém karty ze hry 
Ubongo Junior.

—> Hráč, který začíná, si z příslušného dobíracího balíčku vezme jednu kartu. Po něm tak 
učiní i ostatní. Začínající hráč si hodí kostkou se symboly ze hry Ubongo. Hod kostkou 
platí pouze pro karty z Ubonga a určuje, které dílky se mají použít. Kdo hraje s kartami
z Ubongo Junior, vezme si dílky, které jsou vyobrazeny na jeho kartě, a položí je před sebe.

—> Začínající hráč nyní otočí přesýpací hodiny a všichni začnou skládat dílky na své 
karty. Ten, kdo přesně zakryje celou světlou plochu na své kartě, zvolá: „Ubongo!“ a podle 
výše uvedených pokynů a podle pořadí si ze sáčku vezme drahokamy.

—> Hra končí po 6 kolech, když jste použili všechny karty. Vyhrává ten, kdo má na konci 
hry nejvíce drahokamů.
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karty. Ten, kdo přesně zakryje celou světlou plochu na své kartě, zvolá: „Ubongo!“ a podle 
výše uvedených pokynů a podle pořadí si ze sáčku vezme drahokamy.
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