@® KONEC HRY

Jakmile jste vhodili a vyhodnotili posledni herni dilek, hra konéi. Vyhravd ten hrd¢, keery ziskal nejvice bodti

(nezapomerte zohlediiovat bodovaci Zetony).

Pii stejném poctu bodii vyhrdvaji viichni hrddi, keetf dosdhli nejvyssiho poctu bodi.

@ VARIANTY

Hraje se vzdy stejnym zptisobem, jak je popsdno v predchozich odstavcich, s ndsledujicimi zménami:

* Tymy
Hr4di se rozdéli na 2 tymy. Clenové tymu 1 a tymu 2 se na tahu vidy stiidaji. V ptipadé lichého poétu osob je nutné dbét na to,
aby se v rdmci tymu hréci pravidelné stfidali. Kazdy tym si zvoli 1 spole¢nou kosticku na poditdni skére, kterou posunujete
na bodovaci desce, pokud néktery z ¢lentt tymu ziskd body.
Hrag¢, ktery je pravé na fadg, si vybere ze zdsoby hernich dilkd svého tymu libovolny dilek a vhodi jej do herniho stojanku.
Pokud se hraje se Zoliky, méli by se ¢lenové tymu mezi sebou pfedem dohodnout, zda a kdy se m4 Zolik pouzit.

* Barva
Pii pfipravé hry pfipravte herni stojdnek tak, aby 2 zasunovaci bo¢ni dily a 2 listy do podstavce
zobrazovaly barvy.
Dbejte na to, aby linie na hernim stojanku souhlasily s liniemi na bo¢nich dilech.
Bo¢ni dily zobrazujic tvary pfi této varianté hry nevyuZijete.

¢ Zactatecnici
o Pii ptipravé hry se pouziji pouze 2 zasunovaci bo¢ni dily (zobrazujici tvary &i barvy),
ale Zddné listy do podstavce. Dbejte na to, aby linie na hernim stojdnku souhlasily
s liniemi na bo¢nich dilech.
0 Pro jesté jednodus$i hru miiZete pii bodovdni ignorovat i zdkazy na bo¢nich dilech.
Bo¢ni dily v této varianté pouze usnadiiuji poditdni bodi za dosazenou vysku.
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Hra pro 2—4 hréce nebo 2 tymy, od 8 let

Tady — perfekeni misto pro muj posledni trojihelnik. Co by se tak mohlo stdt? Takze klidek, jesté trochu doleva a... pustit.

Tuk... tuk... coze?!? Takhle se to pretocit pfece nemélo! I kdyz... zase tak $patné to neni! Alespori nebyl poruseny Zddny zdkaz

a mdm dokonce dva bonusové body. Hraju to jako profik, to koukdte, co? Tak to zkuste taky!

@ PRINCIP HRY

Hrd¢i jeden po druhém vhazuji do herniho stojdnku vidy 1 herni dilek. Body ziskdvite podle toho, jaké nejvyssi linie dilek dosdhne,
a jestli se dotykd bonusovych kolecek vyznacenych na prithledné ¢ésti stojanku. Ale pozor! Nesmite porusit zddny ze zdkaza!

Je zakdzdno dotknout se vhozenym hernim dilkem dilkd stejnych tvari nebo barev, které jsou jiz ve stojdnku nebo vyznacené po jeho
obvodu. Pokud se tak stane, nedostanete Zddny bod. Vyhrdv4 hrd¢, ktery md na konci hry, po vhozeni viech dilkd, nejvice bod.

@
* 1 herni stojdnek, sklddd se z podstavce @
a vertikdlniho dilu @

* 36 hernich dilkt
(po 9 dilcich v kazdé barvé: 3x kolecko,
2x &tverec, 2x kosodtverec, 2x trojahelnik)

* 4 dfevéné kosticky e (1 pro kazdou barvu)

* 4 bodovaci zetony o (1 pro kazdou barvu)

* 1 bodovaci deska G

* 4 zasunovaci bo¢n{ dily: 2x tvary 0, 2x barvy (viz str. 4)

* 2 oboustranné listy do podstavce

¢ 8 zetonii zolikt (2 pro kazdou barvu) o




@ PRIPRAVA HRY

Oba bo¢ni dily s barvami a barevnd strana listy do podstavce (viz str. 4) nejsou pfi zdkladni hfe zapotfebi.

Nyni spole¢né prekontrolujte, zda vhozeny herni dilek neporusil néktery (nebo i vice) zdkazi:

e Tvar = Herni dilek se nesmi dotykat Zddného herniho dilku stejného tvaru G

e Barva = Herni dilek se nesmi dotykat Zddného herniho dilku stejné barvy e

* Boky = Herni dilek se nesmi dotykat symbolu stejného tvaru nebo barvy
vyznaceného na okraji stojdnku G & spodni &dsti 0

yska = Herni dilek nesmi vy¢nivat ven z herniho stojinku.

o Polozte podstavec na vodorovnou plochu.
e Zkontrolujte, jestli souhlasi pismena v rozich podstavce.

Jestlize porusite jeden nebo vice zdkazii, nedostanete za takto vhozeny
e Prahledny vertikdln{ dil se musi zasunout herni dilek Zddné body.
do podstavce ze strany, kde je vyznaceny trojihelnik.
Jestlize vhozeny herni dilek neporusil Zddny zdkaz, dostanete za néj body podle
ndsledujicich pravidel:

» Urovné = Pickontrolujte, na které trovni se nachizi nejvyssi bod vaseho

O Nyni pouzijte bo¢ni dil s pismeny A a D. herniho dilku. Body dostanete podle vysky drovné, drovné jsou
znacené liniemi.

Tedy za troven 1 = 1 bod, troveti 2 = 2 body, troveri 3 = 3 body G,
tGroven 5 = 5 bodi G atd.

Zasuiite jej do levé strany tak, aby A na bo¢nim dilu
ukazovalo k pismenu A na dilu podstavce.

e Stejné postupujte s boénim dilem s pismeny B a C.
* Bonusovi kole¢ka = Dotykd se vas herni dilek nékterého z bonusovych kolecek
(nebo dokonce vice kole¢ek) na hernim stojdnku? Potom
dostanete body navic podle velikosti bonusového kolecka.
o Velké koletko = 1 bod ()

o Stiedni kole¢ko = 2 body o

o Malé kolecko = 3 body 0

e Linie na vertikdln{ ¢dsti by nyni mély souhlasit
s liniemi na bo¢nich dilech.

Bodovaci desku postavte doprostied stolu tak, Svoji bodovaci kosticku posunte na bodovaci desce o tolik policek dopfedu, kolik

aby na ni dosdhli vsichni hraci. jste ziskali bod. (Podle prikladu na obrizku dostane hric za modry ctverec

5 bodii za virovers a soulasné také 2 bonusové body za to, Ze se (tverelek
dotykd stiedniho kolecka = celkem 7 bodii).

Hra pokracuje hré¢em po levici.

Nyni si podle nésledujicich pokynii vezmete herni dilky:

e Ctyfi hrd¢i:  Kazdy si vezme 1 kompletni sadu hernich dilkii od jedné barvy, ptislusnou dievénou kosti¢ku
na pocitdni bodt a bodovaci zeton +25. Kazdy hrd¢ dostane také 2 Zetony se zoliky ve své barvé.

o Zoliky

Kdyz se v pribéhu bodovdni zjisti, Ze byl porusen jeden ¢i vice zdkazii, je mozné poutzit Zolika.

e T¥i hradi: Kazdy si vezme 1 kompletni sadu hernich dilk{i od jedné barvy, pfislusnou dfevénou kosticku
y p J VY, p
a bodovaci Zeton +25. Kazdy hrd¢ dostane také 2 Zetony se zoliky ve své barve.

Kromé toho si hrd¢i rozdéli herni dilky nepouzité éevreé barvy, a to ndsledovné: po 1 kulatém dilku Hrd¢ tak obdrzi plny pocet bodt, jako by Zddny zdkaz neporusil.

a vzdy po 2 dilcich dal$ich tvart (trojthelnik + ¢everec, trojihelnik + kosoétverec, ¢tverec + kosoltverec) Dobtfe si rozmyslete, zda se vim v daném tahu pouziti Zolika vyplati, nebo si ho rad¢ji schovédte na pozdéji.

pro kazdého z hract. Nepouzité Zoliky se na konci hry politajf jako 3 body.
Dievénd kostic¢ka a bodovaci Zeton barvy, kterou jste rozdélili, nejsou zapotiebi.

* 2 tymy nebo dva hrdc¢i: Kazdy si vezme dvé kompletni sady hernich dilkd, oba bodovaci zetony a jednu dfevénou kosticku Pokud v pribéhu hry znovu projdete startovnim polem, polozte sviij bodovaci Zeton s ¢islem +25 na pislusné barevné policko

na bodovdni. Druhd dfevénd kosticka vlastni barvy nebude zapottebi. Kazdy hrd¢ nebo tym dostane také 2 Zetony bodovaci desky. Pfi dal$im prichodu startovnim polem otoéite sviij bodovy Zeton na ¢islo +50. Pii hie ve dvojici nebo v tymech

se zoliky v obou barvéch, které jim patfi. ptipadné pouzijete také druhy bodovy Zeton pro vice bodil a otoéite ho &islem +25 nebo +50 smérem nahoru.

Bodovaci desku polozite vedle herntho stojinku a na velké startovni pole polozite své dfevéné kosticky ukazujici skére.

Upozornéni:
J

_ * Kdyz jste na radé, smite si pootolit herni stojinek k sobé. Otdclejte ho opatrné. Nesmite zdamérné zménit polohu hernich dilki
Na strandch 2 a 3 naleznete popis zdkladni hry pro 2—4 hrice.

ve stojdnku!
* Boduje se v prithéhu tahu, tedy ihned po vhozeni herniho dilku. Jestlize se poloha herniho dilku néjak zméni po hodnocent,
na bodovaci desce se toto nezohledriuje!

Na strané 4 najdete varianty pro zacdte¢niky, tymy i hru s barvami pro mens{ déti.

Zadind nejmladsi hrd¢. Hrac¢i se stiidaji v jednotlivych tazich. Hrd¢, ktery je na tahu, vhodi 1 libovolny herni dilek své barvy
do herniho stojdnku. Pfi hie ve dvojici, ve tfech nebo tymové hie mdte herni dilky vice barev, mezi kterymi si mizete
libovolné vybirat.
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