Nejbldaznivejsi dostih vsech dob je ted jesté blazniveéjsi!
Poradatelé prodlouzili trat, ale velbloudiim to nevadi. Berou to kolem pyramidy tryskem.
Zavody prildkaly i slavného fotografa, ktery se snazi potidit pro svoji reportdz exkluzivni

snimky velbloudich vézi. Egyptskd sazkova spolecnost navic prisla s nékolika zlepsoviky, jak

vydélat jesté vic penéz a udélat dostihy jesté napinavéjsimi. Chcete védét, kdo bude nejlepsi
sdzkat Superpohdru?

Velbloudi, pripravit ke startu!

LRI (VD) R aaes

vy

Toto je rozsiteni hry Velbloudi dostihy. Abyste si jej mohli zahrét, pottebujete i zakladni hru.
Rozsifeni obsahuje ¢tyfi na sobé zcela nezavislé moduly, které mizete libovolné kombinovat.
V popisu kazdého modulu je uvedeno, jaka pro néj plati pravidla a jaky herni material budete
potiebovat.

Modul 1 ptinasi prodlouzenou trat zdvodu a kostky trysku. Hra se tim trochu prodlouzi

a zéroven bude napinavéjsi, protoze velbloudi se mohou béhem jedné etapy pohnout az
dvakrat. Navic si mtizete hru zpestfit jednim novym typem akce (viz str. 3 a 4).

Modul 2 privadi do hry fotografa, jenz vam umozni ziskat tu¢nou odménu, pokud se mu
podati udélat obzvlast spektakuldarni snimek véze velbloudu (viz str. 5).

Modul 3 zavadi nové moznosti sazek na poradi velbloudi, ¢imz budou sazky flexibilnéjsi,
a navic budete mit moznost jesté zachranit ztracenou sazku (str. 6).

Modul 4 predstavuje moznost uzavirat partnerstvi, takze kone¢né budete moci prestat tajit,
ze spolupracujete (str. 7).

Na strané 8 najdete shrnuti v§ech moznosti, které ve svém tahu mate.
Kromé toho obsahuje toto rozsiteni potrebny material pro dva dalsi hrace. Tim je mozné si
hru zahrat aZ v deseti.

Hra v deviti nebo deseti hracich
Hrajete-li v takto vysokém poctu hraci, doporucujeme vam pouzit véechny 4 nové moduly
zaroven.
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1 rozsitujici herni plan

fujiciho herniho planu
pouzijete pti hie s mo-
dulem 1 (viz ndsledu-
jici stranu). Nehraje-
te-li s timto modu-
lem, muizete pouzit
rubovou stranu plinu =~
k organizaci herniho 3N
materidlu pro moduly =~
2a3.

Licovou stranu rozsi- ‘

licovd strana

misto pro
desticku fotografa
a fotoapardt

misto pro pédium

jamy
odklddaci pole pro _—
desticky sdzek

na poradi [
p rubovd strana

5 kostek trysku

DAA

Kazda kostka barevné odpovida jednomu vel-
bloudovi a jsou nani &isla 1 a 2, kazdé na trech
stranach. Pro odliSeni od kostek ze zakladni hry
jsou ¢isla Seda.

Pred prvni hrou vyjméte opatrné kartonové dily z rameck a sestavte podium a fotoaparat.

(1 pédit_Jm %

=

K fotoapardtu
nabizime dvé
oboustranné

Pouzijte,
k kterou chcete.

22 dalsich egyptskych liber e
Ptidejte je k mincim ze zdkladni hry.

1 pridavna desticka pyramidy

5 pridavnych desticek etapovych sazek
(pro kazdého velblouda jedna, vzdy s hodnotou 2)

4 desticky sazek na poradi
(2., 3.,4.a5. misto)

1 desticka fotografa )

2 desticky pousté
(po jedné pro oba nové hrace)




10 karet partnerstvi
(po jedné pro kazdého hrace)

v

»Pldcneme si?“ »Ruka v rukdvé

o4 gt g e gt S [\/] © D) U LY/ AR 470 M/ A s
Modul 1: Prodlouzena trat a kostky trysku

Budete potrebovat: o roz8ifujici herni plan o 1 pfidavnou desticku pyramidy
o 5 kostek trysku « 5 pridavnych desticek etapovych
o 1 podium sazek

Priprava hry
Partii nejprve pripravte zcela jako v zdkladni hte. Poté provedte navic nasledujici kroky:
1. Pfelozte roz$ifujici herni plan a prilozte ho k uzsi strané zakladniho herniho planu podle

obrazku - zasunte ho az na doraz. Pole 7 az 11 ptvodni zavodni trati budou ted prekryta
a trat bude o 4 pole delsi.

2. Postavte pédium na vyznacené misto herniho planu
a na vyznaend barevnd policka ptipravte vSech
5 kostek trysku.

3. Pridavnou desticku pyramidy pridejte k ostatnim. Bude jich ted 6.

4. Pridavné desticky etapovych sazek pridejte k ostatnim, vzdy dospodu ptislusného
sloupecku. V kazdém sloupecku tak nyni budou 4 desticky setfidéné shora doli podle
hodnot: 5-3-2-2.

5. Vezmeéte kostku trysku v barvé velblouda na posledni pozici (dle startovniho poradi)
a vhodte ji do pyramidy ke kostkdm ze zdkladni hry.




Pravidla

Vsechna pravidla zakladni hry stale plati. Pokud pfi pouziti pyramidy vypadne kostka
trysku, pohne se prislusny velbloud tplné stejné jako v zdkladni hre. Kostku trysku poté
postavte na odpovidajici policko na podiu.

Na zacatku kazdé etapy, diive nez v ni zacinajici hra¢ provede sviij prvni tah, opét vhodte
do pyramidy kostku trysku v barvé velblouda, ktery je v tu chvili na poslednim misté.

Chcete-li si tento modul hry jesté vice zpestfit, mtizete zavést novou specialni akci, kterou
maji hraci k dispozici navic k béznému tahu:

Dodateéna akce: kostkyitryskuldolpyramidy

V ptipadé, ze méte alespon jednu desticku pyramidy, muzete na konci svého tahu
po provedeni nékteré z obvyklych akei navic odevzdat jednu desticku pyramidy zpét
na herni plan (miiZe to byt desticka ziskand v tomto tahu nebo kdykoli diive) a vhodit
do pyramidy jednu z kostek trysku z pédia. Nesmi to vSak byt kostka v barvé pravé
vedouciho velblouda!

Dilezité upozornéni: V pripadé, Ze jste ve své normalni akci pravé vzali posledni
desticku pyramidy, tuto akci navic uz provést nemuzete. Jinymi slovy, vypadnutim
posledni kostky z pyramidy a posunutim odpovidajiciho velblouda je etapa oka-
mzité u konce.

Pokud v prubéhu etapy vypadne z pyramidy kostka trysku, nevracejte ji na pédium, ale
postavte ji na policko jamy prislusné barvy pod pddiem. Tato kostka se v této etapé uz do
pyramidy znovu vhodit nesmi.

Na zacatku kazdé etapy, diive nez v ni za¢inajici hra¢ provede sviij prvni tah, vratte nejprve
vSechny kostky trysku z jam na pédium a poté vhodte do pyramidy kostku v barvé toho
velblouda, ktery je v tu chvili na poslednim misté.

Priklad:

Ve svém tahu si David vzal desticku pyramidy, z pyramidy vypadla standardni modrad kostka
a David posunul modrého velblouda o 1 policko vpred. Modry velbloud se tim dostal na 3. misto.
Protoze David md desticku etapové sdazky modrého velblouda, chce, aby tuto etapu vyhrdl. Vrdti
proto na herni plan desticku pyramidy a vhodi do pyramidy modrou kostku trysku z pédia.

Pokud by prdavé modry velbloud v zdvodé vedl, David by nesmél vhodit do pyramidy modrou
kostku trysku, musel by si vybrat jinou kostku z podia (chtél-li by viibec tuto dodatecnou akci
provadét). V pripadeé, Ze by byl David ve svém tahu dobral posledni desticku pyramidy, nemohl
by tuto dodatecnou akci provést viibec.

Dodatecnou akci vhozeni kostky trysku do pyramidy mohl David provést i tehdy, pokud by ve
svém tahu provddél jinou akci nez pouziti pyramidy a mél desticku pyramidy z néjakého pred-
choziho tahu.




o desticku fotografa « fotoaparat

Budete potrebovat:

Priprava hry

Hru ptipravte (i podle pravidel pripadnych dalsich modulii) jako obvykle. Na vyznacené pole
rozsifujiciho herniho planu déle polozte desticku fotografa a na ni postavte fotoaparat.
(Rozsitujici herni pldn md policko pro fotografa z obou svyich stran. Pokud jste se rozhodli tento
plan nepouzivat, miiZete desticku a fotoapardt pochopitelné pfipravit na vhodné misto vedle

herniho pldnu.)
Pravidla

1y

Vsechna pravidla zakladni hry stale plati. Tento modul pouze pfinasi novou moznost akce

v tahu hréce.

Nova akce: e 2 e’

Pokud lezi desticka fotografa dosud na hernim planu, mizZe si hra¢ na tahu jako akci
(tj. misto jinych obvyklych akei) vzit tuto desticku, polozit ji pred sebe na stil a fotoaparat

postavit k jednomu zvolenému prazdnému poli zavodni drahy (nesmi na ném fs, 5w

S

ani lezet desticka pousté). Je dulezité, aby bylo vzdy jasné zfetelné, u jakého \__'

pole fotoaparat stoji — toto pole je potom tzv. ,,v zdbéru“.

+ Ma-li desticku fotografa u sebe néktery zhrdcd, foroapardt

neni tato akce pro ostatni k dispozici.

o Prijde-li drzitel desticky znovu na radu, muze
jako akci premistit fotoaparat tak, aby zabiral

jiné prazdné pole drahy.

Pokud zévodni jednotka ukon¢i sviij pohyb
na poli v zabéru, fotograf udéla snimek.
Za néj obdrzi prislusny hra¢ z banku to-
lik penéz, kolik velbloudi danou zavodni
jednotku tvori (tedy 1 az 5 EL). Potom musi
desticku i fotoaparat vratit na herni plan,
¢imz je akce ,,Stari se fotografem!“ opét k dis-
pozici pro vSechny hrace (véetné jeho samot-
ného).

Na zacatku kazdé etapy, drive nez hrac v ni
zacinajici provede svij prvni tah, je tfeba
v kazdém pripadé desticku i fotoaparat vra-
tit na herni plan, aby byla tato akce k dispozi-
ci od prvniho tahu.

3
§
5

pole v zabéru®

Priklad:

Jelikoz se na hernim plinu prdavé vys-
kytuje véz o ctytech velbloudech, citi
Ivana $anci na lukrativni snimek. Des-
ticka a fotoapardt jsou dosud na hernim
pldnu, Ivana si je vezme, polozi desticku
pred sebe na stil a fotoapardt postavi
pred slibné prazdné pole trati. V dalsim
pribéhu zavodu vskutku na poli v zabe-
ru ukonci sviij pohyb véz o 3 velbloudech.
Za to Ivana ihned obdrzi 3 EL z banku
a desticku i fotoapardt vrdti na herni
pldn.

Diilezita poznamka: Na pole v zdbéru neni dovoleno poklddat desticky pousté.




Budete potrebovat: o 4 desticky sazek na poradi
o 5 pridavnych desti¢ek etapovych sazek

Priprava hry

Hru ptipravte (i podle pravidel pripadnych dalsich modulii) jako obvykle. Na vyznacené pole
herniho planu déle polozte 4 desticky sazek na poradi (nepouzivite-li rozsitujici herni pldn,
miuzZete je pripravit na vhodné misto vedle herniho planu). Pokud jste tak dosud neucinili,
pridejte k destickam etapovych sazek pfidavné desticky tak, jak je popsano v modulu 1, bod
4 pripravy hry na str. 3. V kazdém sloupecku by tedy mély lezet 4 desticky setfidéné shora
dolt podle hodnot: 5-3 -2 - 2.

Pravidla
Vsechna pravidla zakladni hry stale plati. Tento modul pouze pfinasi jednu novou moznost
akce v tahu hrace a ma vliv na pribéh vyhodnoceni etapy.

Nova akce: Ve & ey £y 00

Ve svém tahu si hra¢ jako akci muze vzit jednu z desticek sazek na poradi, jez jsou dosud k dis-
pozici. Tuto desticku polozi na néjakou desticku etapové sazky tak, ze prekryje jeji spodni
polovinu (viz obrdzek), a to

Vst
1) BUD desticky etapové sazky, kterou jiz m4, ‘ E
2) NEBO desticky, kterou si soucasné vezme z herntho planu. V tomto E
pripadé si vsak musi vzit z prislusného sloupecku nejnize lezici desticku
etapové sazky.

Misto obvyklé sazky na vitéze etapy ted sdzite na urcité konkrétni umisténi

daného velblouda v etapé (2., 3., 4. nebo 5. misto).

o Jednou prilozenou desticku sazky na poradi uz neni dovoleno do konce
etapy odstranit ¢i premistit.

« Je mozné, aby jeden hra¢ mél u sebe vice desticek sazek na poradi, kazda z nich v§ak musi
lezet na jiné desti¢ce etapové sazky.

Ptiklad:

Drive v prisbéhu této etapy si Monika vzala
desticku etapové sdzky Zzlutého velblouda
v hodnoté 5 EL. BohuZel to vypadd, ze zluty
velbloud skonci asi na 3. misté. Monika si proto
ve svém tahu vezme desticku sazky na 3. misto
a prekryje ji spodni polovinu své zminéné des-
ticky etapové sdzky. Zluty velbloud skutecné
skonci etapu na 3. misté a Monika tak pri vy-
hodnoceni etapy obdrzi z banku 3 EL, misto
Na konci etapy vratte véechny aby ptisla o 1 EL za Spatné uzavienou etapo-
destic¢ky sazek zpét na herni plan. vou sdzku.

Ptivyhodnoceni etapy pak v pri-
padé, Ze se velbloud v této barvé
skute¢né umisti presné na tipo-
vané pozici, obdrzite z banku
318,

Pokud se ale umisti na jakémko-
liv jiném misté, 1 EL ztracite.




Pouzijte tento modul jen p¥i hie 6 a vice hrdcii.

Budete potrebovat « 10 karet partnerstvi

Priprava hry

Hru ptipravte (i podle pravidel pripadnych dalsich modulii) jako obvykle.

Kazdy hra¢ obdrzi kartu partnerstvi své postavy a polozi ji pred sebe na sttl stranou ,, Pldc-
neme si?“ nahoru. Karty postav, které nejsou ve hre, vratte do krabice.

Pravidla
Vsechna pravidla zakladni hry stale plati. Tento modul pouze ptinasi jednu novou
moznost akce v tahu hrace a ma vliv na prubéh vyhodnoceni etapy.

LULEHUZavrenifpartnerstvi

Ma-1i hrac svoji kartu partnerstvi dosud nahoru stranou ,,Placneme si?“, mtize si ve svém tahu
jako akci vybrat kteréhokoli jiného hrace, jenz ma svou kartu partnerstvi také dosud stranou
»Pldcneme si?“ nahoru, a vyménit si s nim karty partner-
stvi. Poté oba hraci otoci kartu partnerstvi svého nového
spojence nahoru stranou ,Ruka v rukave® (hrajete-li
v lichém poctu hrdacii a mezi spoluhrdci jiz neni hric bez
uzavieného partnerstvi, mdte smiilu, tuto akci provést
nemiiZete).

Zvoleny spoluhra¢ nemiize uzavreni partnerstvi nijak
odmitnout. Od tohoto okamziku jste az do konce etapy

partnery.

Pfi vyhodnoceni etapy si muzete vybrat
jednu jakoukoliv desticku (pyramidy ci eta-
pové sdzky, i eventudlné upravenou destic-
kou sdzky na poradi) ziskanou partnerem
a pricist jeji hodnotu ke svym. Partner pak
udéla totéz. Tento krok neni povinny, ma-
li partner pouze desticky prinasejici mu
ztratu, nemusite si vybrat nic.

Po vyhodnoceni etapy si vSichni vezmou
své vlastni karty partnerstvi zpét a opét je
otoci stranou ,, Pldcneme si?“nahoru. V dalsi
etapé lze libovolné uzavirat partnerstvi opét
s Cistym Stitem.

Priklad:
V pribéhu etapy ziskal Michal desticku eta-
pové sdazky Zlutého velblouda v hodnoté 5 EL
a desticku modrého velblouda v hodnoté 3 EL.
Ivana ziskala pouze jednu desticku pyramidy.
Oba maji svou kartu partnerstvi dosud stra-
nou ,Pldcneme si?“ nahoru. Ivana si ve svém
tahu vyméni kartu partnerstvi s Michalem
a oba karty oto¢i stranou ,Ruka v rukdve“
nahoru. Etapu vyhraje Zluty velbloud. Ivana
si vybere Michalovu desticku v hodnoté 5 EL
a jeji hodnotu pricte ke své jediné desticce pyra-
midy. Celkem v této etapé Ivana ziskd 6 EL.
Michal si ke svému zisku miiZe pripocitat 1 EL
za Ivaninu desticku pyramidy (pfitom si také
normdiné zapocitd i svoji zminénou Zlutou des-
ticku v hodnoté 5 EL).




T

N RENIED MOZNYC mﬁ?ﬂ

Hrac ve svém tahu musi provést jednu z nasledujicich akei:

Vzit si vrchni desti¢ku etapové sazky z libovolného sloupecku
(a tak si vsadit na vitézstvi daného velblouda v etapé).

nebo

(Umistit (nebo premistit) desticku pousté na prazdné pole.

Zakladni hra nebg

nebo

polozi sazkovou kartu na prislusné pole herniho planu.

G’ouiit pyramidu a posunout prislusného velblouda vpred. ]

[Vsadit si na celkového vitéze zivodu NEBO na salata tim, Ze

nebo
Modul 2 Stat se fotografem, vzit si prislusnou desticku a fotoaparat umis-
(Fotograf): tit k prazdnému poli zavodni drahy.

nebo
Modul 3 Vzit si desticku sazky na poradi a prekryt ji spodni polovinu
(Sazky na poradi): | jedné z desticek etapovych sdzek ziskanych dtive NEBO zaroven

v témze tahu (pak to musi byt spodni desticka daného sloupecku,).

nebo
Modul 4 Vyménit si kartu partnerstvi a uzavfit tak partnerstvi se zvo-
(Partnerstvi): lenym spoluhracem.

VOLITELNA AKCE NAVIC
Sl gt =1 Vratit desticku pyramidy a vhodit do pyramidy kostku trysku
(Prodlouzena trat
iy ] z podia (nesmi to byt kostka pravé vedouciho velblouda).

ve zpestiené verzi):
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