CIL HRY

Abyste se mohli na hernim planu posouvat vpied,
popisujte co nejrychleji spoluhrac¢lim postavy z karet
a sami hadejte na zdkladé popist ostatnich hracu!
Vyhrava hrac, ktery béhem hry postoupi nejdale!

PRIPRAVA HRY

1. Dejte herni plan na stdl.

2. Kazdy hra¢ si vybere svou figurku
a postavi ji na start.

Karty s postavami dukladné
promichejte a balicek poloZte na stul tak,
aby na né&j dosahli vsichni hraci.

Kazdy hrac si vezme jednu celenku.

Nasadi si ji a zasune za ni kartu s postavou.

Musi ji tam zasunout tak, aby se pfi tom dival jen
na zadni stranu karty. Postavu nyni mohou vidét
vsichni hraci, kromé toho, ktery ji ma za celenkou.

Kdyz maji vSichni hraci na cele kartu s postavou,
hra mlze zadit.

Rozhodnéte, kolik kol budete hrat.
(V kazdém kole je kazdy hra¢ jednou na radé
s popisovanim postav na kartach.)

Hru Ize hrat:
4 kola, pokud hraji 3-4 hraci
nebo 3 kola, pokud hraje 5-6 hracd

3-6 hrdéd 20+ min

HERNI MATERIAL

200 karet s postavami, herni plan, 6 figurek,
presypaci hodiny, 6 ¢elenek

PRUBEH HRY

1. Otocte presypaci hodiny a nejmladsi hra¢ maze zadit

popisovat.

Obrati se na hrace po své levici a za¢ne popisovat
postavu na karté tohoto hrace tak, aby tento hrac
mohl z vysvétleni uhadnout, o jakou postavu

se jedna.

Jakmile hra¢ spravné uhadne svou postavu,
vynda ji zpoza Celenky a polozi ji pfed sebe

na samostatnou hromadku predni stranou nahoru.

Hré¢, ktery je na fadé s popisovanim se mezitim

obrati na dalsiho hrace ve sméru hodinovych ruci¢ek

a zacne popisovat jeho postavu.

Predchozi hrac si z balicku vezme dalsi kartu a zastrci

si ji za Celenku.

Hra pokracuje, dokud nevyprsi ¢as. Pamatujte si,

ze rychlost je velice dllezitd! Vyndejte si kartu zpoza
Celenky, jakmile jste postavu spravé uhadli, a zasurite

si dalsi kartu.

Pokud uz vyprsel Cas, ale hrac svou postavu
neuhadl, nefikejte mu, o koho se jedna! Musi zUstat
za Celenkou, dokud se k jejimu popisu nedostane
dalsi hrac.
=) Pokud nedopatienim karta vypadne,
vyfadi se a hrac si da za ¢elenku na dal3i kolo
novou kartu.




POPISOVANI

Ve hre jsou Ctyfi kategorie karet s postavami — slavné osobnosti,
profese, fiktivni postavy a narodnosti. Kdyz si za ¢elenku davéte
novou kartu, vénujte pozornost tomu, z jaké kategorie je. Usnadni
vam to hadani!

Kazda z kategorii obsahuje postavy, které jsou na vysvétleni

a uhadnuti jednodussi, jiné jsou naopak slozitéjsi. Hrac, ktery
postavu popisuje, pfi tom nesmi pouzit zadné slovo/jméno

z jejiho ndzvu, ale mize davat jakékoli ndpovédy. Pokud hadajici
hrac¢ uhadne &ast spravné odpovédi, maze hrac, ktery postavu
popisuje, toto slovo zacit pouzivat. Napfiklad: Pokud hadajici hrac
fekne misto,,damsky kadefnik” jen ,kadeinik’, mize popisujici
hrac zacit pouzivat slovo kadernik”.

NEMUZETE POSTAVU UHODNOUT?

Nékteré postavy mohou byt trosku zaludné a je téz3i je uhadnout.
Hrag, ktery hada, tfeba nemuze vyvodit, o jakou postavu se jedn3,
nebo popisujici hrd¢ nedokaze najit spravna slova, pomoci nichz
by dokézal postavu popsat. Co délat v takovych situacich?

Pokud hra¢ nedokaze uhodnout postavu, jejiz kartu ma

za Celenkou, pfestoze hrac, ktery popisuje, uz udélal pro vysvétleni
vse, co mohl, mohou fict ostatni hraci,Stop”. Hrag, ktery hada,
vynda kartu zpoza Celenky a poloZi ji pfed sebe na samostatnou
hromadku predni stranou dol. Kazda karta otocena predni
stranou dolU se na konci kazdého kola pocita jako minusovy bod.
Hrag, ktery popisuje, za¢ne vysvétlovat postavu dalsiho hrace

po sméru hodinovych rucicek.

P
Nejvétsi zabavu hra prinasi, pokud jednotliva kola probihaji
hladce a kazdy hra¢ dostane 3anci ziskat body. Pokud néktery
z hracu stale nedokaze uhodnout, co je na jeho karté, mohou
ostatni fict,,Stop”, aby se hra pfilis nezasekla. Nezapominejte
hrat férové, aby vsichni hraci méli stejnou prilezitost vyhrat!

\.

Pokud popisujici hra¢ nedokaze dostatecné dobfe postavu
vysvétlit, polozi se karta pred néj na stl na samostatnou
hromadku a hra¢, kterému patrila, si za celenku zasune novou
kartu. Hra¢, ktery vysvétloval, zacne stejnému hraci vysvétlovat
postavu na nové karté.

BODOVANI

Kdyz kolo skon¢i, vSechny spravné uhodnuté
karty polozené pred hraci se spocitaji.
Celkovy pocet karet predstavuje pocet
bodd, které v daném kole ziska hrac,

jenz popisoval postavy ostatnich. Popisujici
hrac posune svou figurku na hernim planu
o tolik policek, kolik bodu ziskal. Hraci, ktefi
v daném kole hadali, posunou své figurky

o tolik policek, kolik karet spravné uhadli.
Za kazdou kartu otocenou predni stranou
doli postoupi hrac o jeden krok zpét.
Nakonec dejte pouzité karty na spodek
balicku!

DALSI KOLA

V dalsim kole popisuje postavy na kartach
hrac sedici po sméru hodinovych ruci¢ek
vedle hrace, ktery postavy popisoval

v pfedchozim kole. Vsichni hraci musi
zkontrolovat, Ze maji za ¢elenkami kartu

s postavou. Poté se otoci presypaci hodiny
a mlze zacit nové kolo!

KONEC HRY

Vyhrava hrac, ktery je po skonceni
posledniho kola nejdale na hernim planu!
Pokud dokazalo nejdéle dojit vice hracd,
vyhravaji vsichni z nich!
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