VARIANTY HRY

NA TICHACKA: Hra probihd jako normding, ale NESMI SE U Ni MLUVIT!
Misto kii¢eni musite dat ostatnim hrd&dm o svych akcich dat védét
pantomimou a gesty.

Napiiklad:

* Placdk: Zvednéte svoji diari.

* Tukanec: Zvednéte svoji pést.

« Stastny candat: Pldceijte svoji rukou ve vzduchu jako by to byla ploutev.
* Michacka: Tocte prstem ve vzduchu.

CANDATOV TYM: Spolupracujte jako tym a prekonejte Casovy limit! Nastavte si
stopky a snazte se hrét dohromady tak, aby se nékdo co nejrychleji zbavil
svych karet. Pfekondvejte své rekordy. Na www.northstargames.com mizete
najit nejlepsi Casy hrdca z celého svéta a fieba se do zebricku dostanete i vy!

PODEKOVANI

Vé&novdano pamatce Domindtora, Jardy a Olivera a dalsim obyvatelim akvarii.
At se vém tam nahote plave jako v oblacich!

Specidiniho "Stastného canddata' si zaslouzi
viichni testefi: Isaac & Eleanor Aronin,
Annie Bresnick, Diego & Joaquin Del Toro,
The Fink Family, Susan, Geoffrey, Ryan,
Daniella, Debbie, Giorgio, David, Ariella
& Ethan Kulp, Jonathan Kevorkian, Marion
Lambert, Tom Robey, Alex Schroeder,
Ava & Audrey Wilson
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Ken Gruhl & Quentin Weir se zdravili Tukanci a Placdky uz od détstvi.
Poté, co se naucili, jok se déld Stastny canddt, rozhodli se vymyslet hru,
s jeji pomoci mizete oslavit mald Zivotni vitézstvi s rodinou a prateli.




JAK NA CANDATA? JAK NA CANDATA? CASTO KLADENE DOTAZY

pozic vyménite karty ,,Michacka", pak je hned odhodite a pokracujete
ve hre.

Hraci si navzdjem ftrikrat &i vicekrat \
jemné popleskaii své predlokti.

co méte za kartu!
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