PRIPRAVA

Hrajte podle normalnich pravidel, pouze karty relikvii
seradte v nasledujicim poradi (5, 7, 8, 10, 12) a vytvorte
z nich bali¢ek a polozte jej licem vzhlru vedle balicku
karet expedice.

PREHLED KOLA
Kolo se hraje podle normalnich pravidel
s nasledujicimi vyjimkami:
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@ Zacatek kola o KONEC KOLA
s r———T e e g
Pred zac¢atkem nového kola (vCetné prvniho), vezméte Po navraceni neposbiranych drahokam? karet jeskyné,
A vrchni kartu z balicku relikvii a zamichejte ji licem dolG odstrarite ze hry vSechny zbylé karty relikvii, které zbyly

do bali¢ku karet expedice. v jeskyni az do konce kola. .
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@ Postup do nitra jeskyné ] KONEC HRY
Pokud pfi postupu jeskyni narazite na kartu relikvie VSichni hraci si spocitaji drahokamy ze své truhly
nic se nestane a pokracujte do faze ,Volba hraca“ a prevedou je na body. Poté si pripocitaji ke svému

skdre hodnotu relikvie (¢islo v pravém hornim rohu
na karté) a ziskaji tak kone¢nou bodovou hodnotu.
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Pokud vice nez jeden hrac nardz opousti jeskyni, karta Hrac s nejvyssim poctem bodl
relikvie zUstava na svém misté. Pokud ale hrac opousti je vitézem. Pokud panuje
jeskyni sdm, vezme si vSechny karty relikvie v jeskyni shoda, je vitézl vice.

a polofi si je vedle své truhlice. Ziskané karty relikvie
se nevyméniuji za drahokamy, ale na konci hry pri¢téte
jejich hodnotu k vasemu celkovému poctu bodd.




PRIPRAVA

Hrajte podla normalnych pravidiel, iba karty relikvii
zoradte v nasledujucom poradi (5, 7, 8, 10, 12). ,
Vytvorte z nich bali¢ek a polozte ich licom nahor
vedla balicka kariet expedicie.

PREHLAD KOLA
Kolo sa hra podla normalnych pravidiel
s nasledujucimi vynimkami:

P zatiatok kola : KONIEC KOLA
i PR IO
Kym zacnete nové kolo (vratane prvého), vezmite Po vrateni nepozbieranych drahokamov kariet jaskyne
vrchnu kartu z balicka relikvii a zamieSajte ju odstrante z hry vSetky ostavajuce karty relikvii,
licom dolu do balicka kariet expedicie. ktoré ostali v jaskyni aZ do konca kola.
@ Postup do vnutra jaskyne st KONIEC HRY /i
Ak pri postupe Jaskynou narazite na kartu relikvie, Vsetci hraci si spocitaju drahokamy zo svojej truhly

nic sa nestane a pokracujete do fazy Volba hracov. a prevedu ich na body. Petom si pripocitaju k svojmu
: skore hodnotu relikvie (Cislo v pravom hornom rohu
na karte) a ziskaju tak kone¢nu bodovu hodnotu.

@ Vol'ba hracov =
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Ak viac neZ jeden hrac naraz opusta jaskyriu, karta Hrac s najvyssim poctom bodov
relikvie zostava na svojom mieste. Pokial ale hrac¢ opusta je vitaz. Ak panuje zhoda,
jaskynu sam, vezme si vSetky karty relikvie z jaskyne je viac vitazov.

. a poloZisiich vedla svojej truhlice. Ziskané karty relikvie
sa nevymienaju za drahokamy, ale na konci hry pripocitate
ich hodnotu k svojmu celkovému poctu bodov.




