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Vitejte na soutézi kocicich jedliki!
Ve hte Mici Maki se snazite snist co nejvice jidla
a vyprovokovat své soupete, aby se prejedli
a bylo jim Spatné. Kdo pozna, kdy ma dost,
bude jisté ve vyhodé.
Jezte, co hrdlo raci, ale ptrece jen
s mirou!

CiL HRY

Cilem hry je jist co nejvice,

ale vyhnout se zazivacim
problémuUm. Pfi tom viem
musite jeSté hnat své protihrace
na hranice jejich moznosti,

aby se jim udélalo $patné.
Staiite se vitézem této kocici
Zranice!
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Baleni obsahuje:

17 akénich karet

15 zetoni
prezrani

1 Zeton
sméru hry

+ pravidla hry




POSTUP HRY

@ Umistéte Zetony pfeZrdni a Zeton sméru hry doprostted stolu.

@ Vezméte karty prezrdni a polozte je vedle Zetont prezrani.

© Vezméte akéni karty a karty jidla, zamichejte je a vytvotte z nich
dobiraci balicek.

@ Kazdému hraci rozdejte 5 karet.

© Poté pridejte do dobiraciho bali¢ku kartu
prezrani, balicek zamichejte a polozte ho
doprostfed stolu.

Odhazovaci
balicek




JAK HRAT

Hra trva nékolik kol. Kdyz jste na tahu, muzete si liznout karty,

které vam nabidnou jidlo od jiné kocky, nebo hrat na odkladaci
balicek a servirovat tak jidlo protihraci. Pokud se prejite a vytahnete si
kartu prezrani, kolo pro vas konci a obdrzite zeton prezrani. Jakmile
si vytahnete tfeti kartu prezrani, jste vyfazen a hra konci.

PRUBEH HRY

Prvni hrac si vybere jednu kartu ze své ruky a zahaji hru tim, ze ji
polozi doprostfed stolu. Poté pokracuje hrac po jeho levé strané
a vybere si jednu ze ¢tyf moznosti akce.

1 - Serviruj jidlo
Zvolte kartu, kterou polozite na odkladaci balicek. Tato karta musi
mit néjakou spojitost s kartou, ktera je na vrchu bali¢ku.

Priklad: Pokud ma karta jidla ¢islo 6 a vy si zvolite ,Servirovani*,
musite na ni polozit kartu s ¢islem 6.

2 - Najez se

Vezmeéte si tolik karet, karet, jaka je aktualni hodnota odkladaciho
bali¢ku (soucet hodnot karet v ném zahranych), a jednu po druhé
otocte. Poté si vezméte otocené karty do ruky, odkladaci balicek pte-
sunte na odhazovaci balicek a zaloZte novy zahranim karty z ruky.




Pozor! Pokud mezi oto¢enymi kartami najdete jednu ci vice karet
prezrani, postupujte podle odstavce Konec kola na strané 7). Poté
dejte odkladaci balicek na odhazovaci balicek.

Priklad: Ve hte jsou 4 karty jidla s ¢islem 2. Pokud se rozhodnete
pro ,Najez se“, musite si vytahnout 2 + 2 + 2+ 2 = 8 karet jidla.
Poté date odkladaci balicek na odhazovaci balicek a hrajete
novou kartou jidla z ruky.

Pozndmka: Pokud si zvolite akci ,Najez se” a dobiraci balicek je
prazdny, vezméte si zbyvajici karty z balicku odhozenych karet.

3 — Akeni karta
Akéni kartu muzete pouzit na jakoukoliv kartu s jidlem.
Akeni karty jsou nasledujici:

Ptidej +1 jidlo k celkové hodnoté
jidel na odkladacim balicku.

Zména sméru hry. Otocte Zeton
sméru hry na druhou stranu
a hra pokracuje v novém sméru.

Vyber dalsiho hrace a pokracuj
ve hte ve stejném sméru.
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4 - Vynech jidlo

Zahrajte dvé stejné karty jidla z ruky a vyprazdnéte tak odkladaci bali-
tek do odhazovaciho bali¢ku. Poté zménite jidlo ve hte. Jednu ze dvou
stejnych karet poloZzte na balicek odhozenych karet a druhou pouzijte
k novému startu odkladaciho balicku uprostied stolu. Nasledujici hrac
hraje s novou kartou jidla.

Priklad: Karta jidla ve hfe ma c¢islo 6. Vy vsak nemate v ruce kartu
jidla s timto cislem, ale mate dvé karty jidla s cislem 3 a ty za-
hrajete. Jednu kartu umistite na odkladaci balicek, ktery timto
odsunete na odhazovaci balicek, a s druhou kartou zacnete novy
odkladaci balicek. Dalsi hra¢ musi bud snist tfi sousta, snist
jidlo s ¢islem 3, pouzit akeni kartu, nebo opét vynechat jidlo.
Poté co dohrajete, zkontrolujte Zeton sméru hry, abyste védeéli,

kdo je na tahu. Q -
| S<lgy
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Pozndmka: Pokud jste na tahu a nemate v ruce jiz

zadné karty, vytahnéte si tfi nové z dobiraciho balicku
pokracujte ve hte. Pokud si vytahnete kartu prezrani, dalsi karty
si jiz netahate a vase kolo konci v souladu s pravidly hry.

Konec kola

Kolo kon¢i, jakmile si hrac vytahne kartu ptrezrani.

Tento hrac si vezme Zeton prezrani a umisti ho pred sebe.
Odkladaci balicek se presune na odhazovaci balicek.



Nové kolo

Vsichni hraci si ponechaji svoje karty v rukach. Karty z odhazovaciho
a dobiraciho balicku se zamichaji spolu se vSemi vytazenymi kartami
prezrani a vytvori se novy dobiraci balicek. Hra¢, ktery dostal Zeton
prezrani, muze rozhodnout, zda pfida do dobiraciho bali¢ku jesté
jednu kartu ptezrani, ¢i ne. Poté zahraje tento hrac kartu jidla z ruky
a zacne tim novy odkladaci bali¢ek. Hra pokracuje ve sméru hodino-
vych rucicek, Zeton sméru hry se timto anuluje.

Pozndmka: V dobiracim bali¢cku smi byt maximalné 6 karet prezrani.
Neni dovoleno tyto karty béhem hry z dobiraciho balicku odstrarnovat.

KONEC HARY

Hra kon¢i, jakmile ma nékdo z hracu
3 Zetony ptezrani. Vitézem je ten,
kdo ma nejméné zetonu ptrezrani.

V ptipadé remizy vyhrava ten,

kdo ma v ruce nejvice karet.
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