CIL HRY

Jak to bylo se zajicem a Zelvou, jste jiste vSichni slySeli. Co vSak uz mozna
nevite, je jak pribeh pokracoval. Zajic se totiz se svoji prohrou nesmiril a chtel
se utkat znovu. Zelva prijala zajiciiv pozadavek na odvetu a novina se rychle
roznesla po kraji. Velky zavod mel konecne zacit a vSichni Ucastnici jiz byli
pripraveni na slavné klani. Kdo bude nakonec oslavovan jako nejrychlejsi
bezec v lese? Zajic? LisSka? Jehne, Zelva nebo snad vlk? Vsadte na spravné
zvire a nezapomerite: kdo promeska start, jen tezko miiZe vyhrat zavod.

OBSAH

11 dilkt Trasy (v€etné dvou dilkt zobrazujicich potok)
5 nalepek na odpovidajici dievéné figurky zviratek:
zajic (hnédy), zelva (zelend), vlk (Cerny), liSka (oranzovd) a jehnatko (modr¢)
91 karet, z toho 81 karet Z&vodiz (18 zajic, 17 Zelva, 16 vlk, 15 liska,
15 jehnatko), 5 karet poc¢atec¢nich sazek a 5 Pomocnych karet
1 startovaci ¢ara
1 stupinek vitézi a 1 cilova paska k poskladani
1 zeton Prvniho hrace
5 zetoni Turbo (£42) pouzivanych ve zjednodusené verzi hry (viz konec pravidel)

PRIPRAVA

Prvni sazka: Zamichejte 5 karet poCateCnich sazek  a kazdému hraci
dejte jednu. Svou kartu Pocatecni sazky méjte po dobu celé hry polozenou
licem dolt pred sebou, ale v ptipade potieby se na ni muzete kdykoli podi-
vat. Pfi hie dvou hract dejte kazdému hraci dvé karty Pocatecni sazky misto
jedné. Zbylé karty vrat'te do krabice, aniz by se na n¢ kdokoliv dival.

Stavba trasy: Polozte na stil dilek startovaci ¢ary a zamichejte dilky Trasy.
Zacnéte u startovaci ¢ary a pokladejte dilky trasy na still jeden po druhém tak, aby
tvorily souvislou drahu. Kdyz pokladate dilky trasy, mtizete se rozhodnout, jakou
stranou je polozite a jakym smérem je otocite.



CIiL HRY

Jak to bylo se zajicem a zZelvou, jste jisté vsichni slyseli. Co vsak uz mozna
nevite, je jak pribeh pokracoval. Zajic se totiz se svoji prohrou nesmiril a chtél
se utkat znovu. Zelva prijala zajiciiv pozadavek na odvetu a novina se rychle
roznesla po kraji. Velky zavod mél konecné zacit a vsichni ucastnici jiz byli
pripraveni na slavné klani. Kdo bude nakonec oslavovan jako nejrychlejsi
bézec v lese? Zajic? Liska? Jehne, zelva nebo snad vik? Vsadte na spravné
zvire a nezapomeite: kdo promeska start, jen tezko miize vyhrat zavod.

OBSAH

11 dilkt Trasy (v€etné dvou dilkt zobrazujicich potok)

5 nalepek na odpovidajici dievéné figurky zviratek:
zajic (hnédy), zelva (zelend), vlk (Cerny), liska (oranzova) a jehnatko (modré)

91 karet, z toho 81 karet Zavodii (18 zajic, 17 zelva, 16 vk, 15 liska,
15 jehnatko), 5 karet pocdtecnich sdazek a5 Pomocnych karet

1 startovaci ¢ara

1 stupinek vitézi a 1 cilova paska k poskladani

1 zeton Prvniho hrdce

5 zetonii Turbo (<42 pouzivanych ve zjednodusené verzi hry (viz konec pravidel)

PRIPRAVA

Prvni sazka: Zamichejte 5 karet poCateCnich sazek  a kazdému hraci
dejte jednu. Svou kartu Pocatecni sazky méjte po dobu celé hry polozenou
licem dolt pred sebou, ale v ptipade potieby se na ni muzete kdykoli podi-
vat. Pfi he dvou hraca dejte kazdému hraci dveé karty Pocatecni sazky misto
jedné. Zbylé karty vrat'te do krabice, aniz by se na n¢ kdokoliv dival.

Stavba trasy: Polozte na stil dilek startovaci ¢ary a zamichejte dilky Trasy.
Zacnéte u startovaci ¢ary a pokladejte dilky trasy na stiil jeden po druhém tak, aby
tvorily souvislou drahu. Kdyz pokladate dilky trasy, mtizete se rozhodnout, jakou
stranou je polozite a jakym smérem je otocite.



Dilky zobrazujici potok jsou stejné z obou stran. Jakmile poloZite
posledni dilek Trasy, umistéte cilovou pasku a stupné vitéz na konec
dréhy (viz obrazek nize).

]

Zde se vykladaji karty

- - - - _

]

Odhazovaci
misto

Druha sazka: Zamichejte karty Zavodi a rozdejte kazdému

hra¢i po sedmi kartach. Kazdy hrac si vybere jednu kartu a poloZi ji
licem dolt vedle jeho karty Pocatecni sdzky. MiZete si vybrat stejné
zviratko, jako je na vaSi PoCatecni sazce. Na své dvé karty se muizete
podivat kdykoliv v pribéhu hry, ale neméli byste nechat ostatni hrace
vidét, které karty to jsou.
Nyni pied sebou mé kazdy hra¢ dvé karty sazek a Sest karet v ruce
(pti hie dvou hrach pred sebou ma kazdy hrac tii karty sdzek namisto
dvou). Zbyl¢é karty Zavodua utvoii bali¢ek, ten umistéte na stil tak,
aby na n¢j kazdy pohodIn¢ doséhl.

Kazdy hrac¢ dostane pomocnou kartu
Umistéte figurky zviratek na startovni ¢aru. Hrac, ktery byl napos-
ledy béhat, zacina. Dostane zeton Prvniho hrace

Na konci pravidel uvadime vhodnou zacatecnickou verzi hry. Nicméne pred tim, nez ji
vyzkousite, doporucujeme precist cela pravidla, abyste vedeli, jak hréat.



PRUBEH HRY

Hraci se sttidaji po sméru hodinovych rucic¢ek a postupné pied sebe
vykladaji licem nahoru karty Zavodi. Kdyz je na stole urcity pocet
karet, spusti se faze zavodéni a zviratka se zacnou piesouvat po
zévodni trase.

Pribéh hracova tahu
Kdyz jste na tahu, musite pted sebe vyloZit licem nahoru 14 karty ze své
ruky. Tyto karty musi vyobrazovat stejné zviratko.

Jakmile jste zahrali své karty, doplnite si ruku dobranim karet z balicku
tak, abyste méli v ruce opét Sest karet. Pokud dojdou karty v balicku,
zamichejte vyloZené karty a utvorte tak novy balicek.

Pokud byla na konci hra¢oeva tahu splnéna jedna z nésledujicich dvou
podminek:
Hraci (vSichni dohromady) na sttl vylozili pfesn¢ 8 karet (ne vice, ne méng).
Hraci (vsichni dohromady) na stil vylozili presné 4 karty zobrazujici stejné

zviratko (ne vice, ne méng).

...spusti se faze zavodéni!

Pokud vas tah nezahajil fazi zavodéni, pokracuje dalsi hra¢ ve sméru
hodinovych rucicek (po vasi levici).



Faze zavodeni

Béhem této faze se figurky zvitatek presouvaji (nebo nepiesouvaji)
podle toho, jaké karty hraci zahrdli béhem svych taht. Budou se
pohybovat vzdy v nésledujicim potradi (zajic-Zelva-vlk-liSka-jehné):
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Pokud hréci zahrali 1-4 karty zajice, zajic postupuje vpred
0 2 policka trati.

Pokud ale byly zahrany presn¢ Ctyii karty zajice ve chvili,
kdy je zajic jiz na ﬂ misté (1 pokud se o prvni misto deli
s jinym zvitatkem), nepohybuje se a misto toho si da Slofika.
Toto pravidlo ignorujte, pokud zajic jesté stoji na startovni Care.

Pokud hraci zahrali 1-3 karty Zelvy, Zelva postupuje
o 1 dilek trati.

Pokud byly zahrany 4 karty Zelvy, zelva postupuje

o0 2 dilky trati.

O

Pokud hraci zahrali 1-2 karty vlka, vlk postupuje

o 1 dilek trati.

Pokud hraci zahrali 34 karty vlka, vlk postupuje o jeden
dilek trati méné, neZ kolik bylo zahrano karet vika.

Mezi kartami vlka jsou takeé tfi karty se symbolem Vyti. Pokud béhem
kola vylozi nektery z hraca alespon jednu kartu s timto symbolem,
pak se v pristi fazi zavodéni smi hybat pouze vlk: ostatni zvitatka
jsou jeho vytim vydéSena a mysli pouze na to, kam by se pred nim
mobhla schovat! Nezapominejte na to, ze Vyti se pro tcely zahajeni
faze zavodéni povazuje za normalni karticku vlka (k zahajeni
zavodeéni tak naptiklad staci, aby byli vylozeni tfi vici a jedno Vyti).



= 4 |5 E, Liska postupuje o tolik dilkii trati, kolik bylo zahrano

karet liSKy.

O

= : X+1 Jehnatko postupuje o jeden dilek trati vice, nez kolik
bylo zahrano karet jehnéte.

— :0 Nicméné jehnatko nedokaZe odolat Cerstvé vodé a musi se
zastavit, jakmile dojde k dilku trati, na kterém je potok.

Priklad faze zavodeni
Byly zahrany 4 karty zajice - to vedlo k zahajeni faze zavodéni.
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Jakmile jste vytesili fazi zavodéni, dejte stranou vSechny vylozené karty
a presuiite Zeton Prvniho hrace k dalSimu hraci ve sméru hodinovych
rucicek (po levici). Tento hra¢ zac¢ina dalsi tah.

KONEC HRY

Jakmile néjaké zviratko piekroci cilovou ¢aru, umistéte jeho figurku
na nejvyssi volné misto na stupnich vitézu.

Hra skonci, jakmile se na stupné vitézii dostanou tfi zviratka. Poté
vSichni odhali své karty sazek.

Podle umisténi zvitatek na stupnich vitézi zviratka hracim, ktefi na né
vsadili, ziskaji body podle toho, jak se umistila:

Kazdy hrac si secte body. Kdo mé nejvyssi pocet bodd, je vitéz. Pokud
je to remiza, vyhrava ten hrac, ktery vsadil na zviratko, které je nejvyse
na stupnich vitézl. Pokud je to potfad remiza, zahrajte si znovu!

Priklad zavereéného bodovani

FrantiSek: =3+5=38 bodii

O Eva: =5+0=5 bodii
O Jan: D=2+2=4body



TIPY A TRIKY K ZAPAMATOVANI

Je mozné, ze se odehraje nékolik kol, nez se spusti faze zavodéni.

Pokud se to stane, mtizete pokazdé vylozit kartu zdvodéni pro jiné
zvite, pokud chcete.
Priklad: Behem svého prvniho tahu zahral FrantiSek kartu zajice. Ostatni
hraci odehrali své tahy, aniz by spustili fazi zavodeni. Behem svého
pristiho tahu se FrantiSek rozhodl zahrat dve karty Zelvy. Nésledujici
hra¢ zahral dalsi dve karty Zelvy, ¢imz spustil fazi zavodeni. FrantiSek
nebude hrat t7eti tah.

Pokud je zajic na trati na prvnim misté, ale na stejném policku jsou i
ostatni zviratka, pofad se pocita s tim, Ze je zajic na prvnim misté. Pokud
jsou v této situaci zahrany Ctyfi karty zajice, rozhodne se zajic misto
pokroceni v zavodu dat si Slofika. Nicméné ignorujte toto pravidlo,
pokud zajic jesté stoji na startovni linii.

Je mozné zahrat karty zavodu se zviratky, kterd uz jsou na stupnich vitéza.
To vam umoziiuje zbavit se nezadoucich karet v ruce.

Uginek vlkova zavyti plati, i kdyz uz je vk na stupnich vitéz.

Nékdy budete mit pocit, Ze jste se zasekli a nedafi se vam posunout
zvitatko, na které jste vsadili. Abyste tomu zabrénili, snazte se hrat co
nejvice karet, aby vam stéale prichdzely nové. Vyuzivejte kazdé ptilezitosti
nepomoci ostatnim zviratkim. Napriklad hrajte karty zavodi s ostatnimi
zviratky ve chvili, kdy je ve hie vI¢i zavyti, nebo hrajte kartu s jehnatkem,
kdyz stoji ptfimo pted potokem. Pokud budete hrat takto chytre, podari
se vam rychle vyménit problémové karty za takové, které pro vas budou
zajimavejsi.

TURNAJOVA VARIANTA

Zahrajte si sérii tii her (kol) za sebou a scitejte body ze vSech tii her.
Na konci prvniho a druhého kola presuiite zeton Prvniho hrace hraci po
levici, ktery se stane novym zacinajicim hra¢em. Hrac¢, ktery mé na konci
téchto tii kol nejvyssi pocet bodl, je vyhlaSen vitézem. Pokud doslo
k remize, zahrajte si znovu!



VERZE PRO ZAJICE A ZELVY —- UCEDNIKY

PFiprava

O Pouzijte pouze 13 karet zavodii od kazdého zvitete (vynechejte karty vlka se
symbolem zavyti). Zamichejte je dohromady a vytvoite tak dobiraci bali¢ek pro hru.
O Postavte trat’ podle pravidel pro normalni hru.

O Polozte Turbo Zetony nahodné na 2., 4., 6., 8. a 10. dilek zdvodni drahy.

0 Kazdému hraci z balicku rozdejte pét karet a jednu kartu pocatecni sazky
(2 karty pocatecni sazky pti hte dvou hrach). Prohlédnéte si své karty a umistete
je pred sebe licem dolt.

O Umistéte figurky zviratek na startovni caru. Hrac, ktery byl naposledy béhat,
zacina a ziskava zeton Prvniho hréce.

Prabéh hry

Pribéeh tahu i podminky pro zahajeni faze zavodéni jsou stejné jako v normalni
hte. Jakmile se spusti faze zdvodéni (celkem osm karet zavodeni na stole nebo Ctyfi
karty zavodéni s jednim zvitatkem), presunite figurky zviratek:

Pocinaje zacinajicim hracem hraci presouvaji zvitatko dle svého vybéru podle toho,
kolik karet daného zvitatka bylo zahrano. Hraci se stfidaji, dokud se nepiesunou
vsechna zvitatka, jejichz karty byly zahrany.

Figurka zvitatka se presouva o tolik dilki, kolik karet zavodéni s danym
zviratkem bylo zahrino. VSechna zviritka se tedy presouvaji stejnym
zpusobem bez zvlastnich pravidel.

Priklad:

3

== >

Kdykoliv se figurka néjakého zviratka zastavi na policku s zetonem Turbo,
na kterém je vyobrazeno dané zvitatko, presune se o dalsi dvé policka. Kdyz
je vytesen veskery pohyb, odlozi se zahrané karty a zeton Prvniho hrace se
pfesune po sméru hodinovych rucicek (k hraci po levici). Tento hra¢ zacina
dalsi kolo.

Konec hry

Pokud se na konci faze zavodéni povedlo jednomu nebo vice zviratkim
prekrocit cilovou ¢aru, umistéte je na stupné vitéza v potradi, v jakém dokoncila
zavod. Pokud na stupnich vitézt zbyvaji volna mista, umistéte na n¢ zviratka,
ktera jsou na trati nejblize k cilové ¢are. Je mozné koncit remizou.

Body se pocitaji jako v normalni hie.



Dilky zobrazujici potok jsou stejné z obou stran. Jakmile polozite
posledni dilek Trasy, umistéte cilovou pasku a stupné vitéz na konec
dréhy (viz obrazek nize).

]

Zde se vykladaji karty

- - - - _

]

Odhazovaci
misto

Druha sazka: Zamichejte karty Zavodi a rozdejte kazdému

hraci po sedmi kartach. Kazdy hrac si vybere jednu kartu a poloZi ji
licem dolt vedle jeho karty Pocatecni sdzky. MiZete si vybrat stejné
zviratko, jako je na vaSi Pocatecni sazce. Na své dvé karty se muizete
podivat kdykoliv v pribéhu hry, ale neméli byste nechat ostatni hrace
vidét, které karty to jsou.
Nyni pied sebou mé kazdy hra¢ dvé karty sazek a Sest karet v ruce
(pti hie dvou hrach pred sebou ma kazdy hrac tii karty sdzek namisto
dvou). Zbylé karty Zavoda utvoii balicek, ten umistéte na stil tak,
aby na n¢j kazdy pohodIn¢ doséhl.

Kazdy hrac¢ dostane pomocnou kartu
Umistéte figurky zviratek na startovni ¢aru. Hrac, ktery byl napos-
ledy béhat, zacina. Dostane zeton Prvniho hrace

Na konci pravidel uvadime vhodnou zacatecnickou verzi hry. Nicméné pred tim, nez ji
vyzkousite, doporucujeme precist celda pravidla, abyste vedeli, jak hrat.



PRUBEH HRY

Hraci se sttidaji po sméru hodinovych rucic¢ek a postupné pied sebe
vykladaji licem nahoru karty Zavodi. Kdyz je na stole urCity pocet
karet, spusti se faze zavodéni a zviratka se zacnou piesouvat po
zévodni trase.

Priibéh hrdacova tahu
Kdyz jste na tahu, musite pted sebe vyloZit licem nahoru 14 karty ze své
ruky. Tyto karty musi vyobrazovat stejné zviratko.

Jakmile jste zahrali své karty, doplnite si ruku dobranim karet z balicku
tak, abyste méli v ruce opét Sest karet. Pokud dojdou karty v balicku,
zamichejte vyloZené karty a utvorte tak novy balicek.

Pokud byla na konci hra¢oeva tahu splnéna jedna z nésledujicich dvou
podminek:
Hraci (vSichni dohromady) na sttl vylozili pfesn¢ 8 karet (ne vice, ne méng).
Hraci (vsichni dohromady) na stil vylozili presné 4 karty zobrazujici stejné

zviratko (ne vice, ne méng).

...spusti se faze zavodéni!

Pokud vas tah nezahajil fazi zavodéni, pokracuje dalsi hra¢ ve sméru
hodinovych rucicek (po vasi levici).



Faze zavodéni

Béhem této faze se figurky zvitatek presouvaji (nebo nepiesouvaji)
podle toho, jaké karty hraci zahrdli béhem svych taht. Budou se
pohybovat vzdy v nésledujicim potradi (zajic-Zelva-vlk-liSka-jehné):
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Pokud hréci zahrali 1-4 karty zajice, zajic postupuje vpred
0 2 policka trati.

Pokud ale byly zahrany ptesn¢ Ctyi1 karty zajice ve chvili,
kdy je zajic jiz na ﬂ misté (1 pokud se o prvni misto deli
s jinym zvitatkem), nepohybuje se a misto toho si da Slofika.
Toto pravidlo ignorujte, pokud zajic jeste stoji na startovni Care.

Pokud hraci zahrali 1-3 karty Zelvy, Zelva postupuje
o 1 dilek trati.

Pokud byly zahrany 4 karty Zelvy, zelva postupuje

o0 2 dilky trati.

O

Pokud hraci zahrali 1-2 karty vlka, vlk postupuje

o 1 dilek trati.

Pokud hraci zahrali 34 karty vlka, vlk postupuje o jeden
dilek trati méné, neZ kolik bylo zahrano karet vika.

Mezi kartami vlka jsou takeé tfi karty se symbolem Vyti. Pokud béhem
kola vylozi nektery z hraca alespon jednu kartu s timto symbolem,
pak se v pristi fazi zavodéni smi hybat pouze vlk: ostatni zvitatka
jsou jeho vytim vydéSena a mysli pouze na to, kam by se pred nim
mohla schovat! Nezapominejte na to, ze Vyti se pro tcely zahajeni
faze zavodéni povazuje za normalni karticku vlka (k zahajeni
zavodeéni tak naptiklad staci, aby byli vylozeni tfi vici a jedno Vyti).



= 4 |5 E, Liska postupuje o tolik dilkii trati, kolik bylo zahrano

karet liSKy.

O

= : X+1 Jehnatko postupuje o jeden dilek trati vice, nez kolik
bylo zahrano karet jehnéte.

— :0 Nicméné jehnatko nedokaZe odolat Cerstvé vodé a musi se
zastavit, jakmile dojde k dilku trati, na kterém je potok.

Priklad faze zavodéni
Byly zahrany 4 karty zajice - to vedlo k zahajeni faze zavodéni.
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Jakmile jste vytesili fazi zavodéni, dejte stranou vSechny vylozené karty
a presuiite Zeton Prvniho hrace k dalSimu hraci ve sméru hodinovych
rucicek (po levici). Tento hra¢ zac¢ina dalsi tah.

KONEC HRY

Jakmile néjaké zviratko piekroci cilovou ¢aru, umistéte jeho figurku
na nejvyssi volné misto na stupnich vitézu.

Hra skonci, jakmile se na stupné vitézii dostanou tfi zviratka. Poté
vSichni odhali své karty sazek.

Podle umisténi zvitatek na stupnich vitézi zviratka hracim, ktefi na né
vsadili, ziskaji body podle toho, jak se umistila:

Kazdy hra¢ si secte body. Kdo mé nejvyssi pocet bodi, je vitéz. Pokud
je to remiza, vyhrava ten hrac, ktery vsadil na zviratko, které je nejvyse
na stupnich vitézl. Pokud je to potfad remiza, zahrajte si znovu!

Priklad zaverecneho bodovani

FrantiSek: =3+5=38 bodii

O Eva: =5+0=5 bodii
O Jan: D=2+2=4body



TIPY A TRIKY K ZAPAMATOVANI

Je mozné, ze se odehraje nékolik kol, nez se spusti faze zavodéni.

Pokud se to stane, mtizete pokazdé vylozit kartu zdvodéni pro jiné
zvite, pokud chcete.
Priklad: Behem svého prvniho tahu zahral Frantisek kartu zajice. Ostatni
hraci odehrali své tahy, aniz by spustili fazi zavodeni. Behem svého
pristiho tahu se Frantisek rozhodl zahrat dvé karty zelvy. Nasledujici
hrac zahral dalsi dve karty Zelvy, ¢imz spustil fazi zavodeni. Frantisek
nebude hrat treti tah.

Pokud je zajic na trati na prvnim misté, ale na stejném policku jsou i
ostatni zviratka, potfad se pocita s tim, Ze je zajic na prvnim misté. Pokud
jsou v této situaci zahrany Ctyfi karty zajice, rozhodne se zajic misto
pokroceni v zavodu dat si Slofika. Nicméné ignorujte toto pravidlo,
pokud zajic jesté stoji na startovni linii.

Je mozné zahrat karty zavodu se zviratky, kterd uz jsou na stupnich vitéza.
To vam umoziiuje zbavit se nezédoucich karet v ruce.

Uginek vlkova zavyti plati, i kdyz uz je vk na stupnich vitéz.

Nékdy budete mit pocit, Ze jste se zasekli a nedafi se vam posunout
zvitatko, na které jste vsadili. Abyste tomu zabrénili, snazte se hrat co
nejvice karet, aby vam stéale prichdzely nové. Vyuzivejte kazdé ptilezitosti
nepomoci ostatnim zviratklim. Napriklad hrajte karty zavodi s ostatnimi
zviratky ve chvili, kdy je ve hie vI¢i zavyti, nebo hrajte kartu s jehnatkem,
kdyz stoji pfimo pted potokem. Pokud budete hrat takto chytre, podari
se vam rychle vymeénit problémové karty za takové, které pro vas budou
zajimavejsi.

TURNAJOVA VARIANTA

Zahrajte si sérii tii her (kol) za sebou a scitejte body ze vSech tii her.
Na konci prvniho a druhého kola presuiite zeton Prvniho hrace hraci po
levici, ktery se stane novym zacinajicim hra¢em. Hrac¢, ktery mé na konci
téchto tii kol nejvyssi pocet bodl, je vyhlaSen vitézem. Pokud doslo
k remize, zahrajte si znovu!



VERZE PRO ZAJICE A ZELVY - UCEDNIKY

Piiprava

O Pouzijte pouze 13 karet zavodii od kazdého zvitete (vynechejte karty vlka se
symbolem zavyti). Zamichejte je dohromady a vytvoite tak dobiraci bali¢ek pro hru.
O Postavte trat’ podle pravidel pro normalni hru.

O Polozte Turbo Zetony nahodné na 2., 4., 6., 8. a 10. dilek zdvodni drahy.

0 Kazdému hraci z balicku rozdejte pét karet a jednu kartu pocatecni sazky
(2 karty pocatecni sazky pii hie dvou hraca). Prohlédnéte si své karty a umistéte
je pred sebe licem dolt.

O Umistéte figurky zviratek na startovni caru. Hrac, ktery byl naposledy béhat,
zacina a zisk&va zeton Prvniho hréce.

Priibéh hry

Pribeh tahu 1 podminky pro zahajeni faze zavodéni jsou stejné jako v normalni
hte. Jakmile se spusti faze zdvodéni (celkem osm karet zavodeni na stole nebo Ctyfi
karty zavodéni s jednim zvitatkem), presunite figurky zviratek:

Pocinaje zacinajicim hracem hraci presouvaji zvitatko dle svého vybéru podle toho,
kolik karet daného zvitatka bylo zahrano. Hraci se stfidaji, dokud se nepiesunou
vsechna zvitatka, jejichz karty byly zahrany.

Figurka zvitatka se presouva o tolik dilki, kolik karet zavodéni s danym
zviratkem bylo zahrino. VSechna zviritka se tedy presouvaji stejnym
zpusobem bez zvlastnich pravidel.

Priklad:

3

== >

Kdykoliv se figurka néjakého zviratka zastavi na policku s zetonem Turbo,
na kterém je vyobrazeno dané zvitatko, piesune se o dalsi dvé policka. Kdyz
je vytesen veskery pohyb, odlozi se zahrané karty a zeton Prvniho hrace se
pfesune po sméru hodinovych rucicek (k hraci po levici). Tento hra¢ zacina
dalsi kolo.

Konec hry

Pokud se na konci faze zavodéni povedlo jednomu nebo vice zviratkim
prekrocit cilovou ¢aru, umistéte je na stupné vitéza v potradi, v jakém dokoncila
zavod. Pokud na stupnich vitézt zbyvaji volna mista, umistéte na n¢ zviratka,
ktera jsou na trati nejblize k cilové ¢are. Je mozné koncit remizou.

Body se pocitaji jako v normalni hfe.
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