Ve hire Mombasa hraci ziskavaji akcie
obchodnich spolecnosti sidlicich v Mom-
base, Saint-Louis, Kapském Meésté

a Kdhire a rozsirujijejich obchodni
stanice po celém africkém kontinentu,
aby co nejvice rostla hodnotajejich
majetkovych podilu. Kdo ziskd

do konce hry nejvice penéz, zvitézi.

Obchodni spoleénosti byly ve své dobé zakladany
za Géelem priazkumu, obchodu a kolonizace
novych teritorii. Jsou viak spojeny i se stinnou
kapitolou lidské historie: globalnim kolonialis-
mem. Toto obdobi trvalo pfibliZzné& od 15. sto-
leti do poloviny 20. stoleti a pat¥ilo k nému
ivykofistovani a otroka¥stvi.

Ackoli se nase hra odehrava v tomto obdobi,
nejde o historickou simulaci. Mombasa je
strategickd hra ekonomického zaméient,

ve které tvoii historie pouze rdimcovy tematicky
kontext. Vykofistovani afrického kontinentu

a jeho obyvatel neni ve hie nijak zachyceno.

Chcete-li se o historii kolonialismu a dobyvani
Afriky dozvédét vice, doporucéujeme vyhledat
sivhodnou literaturu.

Autor: Alexander Pfister
TIlustrace: Klemens Franz, Andreas Resch
Vyvoj a pravidla: Viktor Kobilke
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36 pocatecnich akénich karet
(po 9 vkazdé z barev hraén)

rvo

4 desky hracu
(1 vkazdé z barev hradu)

RBuve

4 oboustranné stupnice spolecnosti
(kazda se sklada ze dvou &4sti)
Kazda stupnice je oznacena alfanumerickym kodem

(A1 az D2). Pri skladani dejte pozor, aby kéd
v levém a pravém dolnim rohu obou éasti odpovidal.
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60 obchodnich stanic (po 15 v kazdé ze &ty¥
barev spoleénosti — neplést s barvami hraéu)

16 oznadovacich kamenu na stupnice
spoleénosti (po 4 vkazdé z barev hriéa)
20 obsazovacich bonusovych kamenu
(po 5 vkazdé z barev hrdci)

4 kalamaie 4dlamanty 1blocek ——— 4 piehledové
pro zapis E karty
a O bodovani | .
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1.

Hraci desku poloZte doprostfed stolu.

11.
Karty stupnic nechte v krabici. V prvni
partii nebudou zapotiebi.
Stupmnice spole¢nostiAl, B1,Cla D1
priloZte k okrajim hraci desky nésledovné:
e Al k Cernému okraji Mombasy:;
* B1k ervenému okraji Kapského Mésta;
e C1 k bilému okraji Saint-Louis;
* D1 k oranZovému okraji Kahiry.
Po zbytek partie bude kazda stupnice od-
povidat dané spole¢nosti: Al bude stupnici
Mombasy, B1 bude stupnici Kapského
Meésta atd.

111.
Umistéte 15 obchodnich stanic v barvé
kazdé spoleénosti na poli¢ka odpovidaji-
cich sidel spolecnosti: 15 ¢ernych stanic
do Mombasy, 15 ¢ervenych do Kapského
Mé&sta, bilé do Saint-Louis a oranzové
do Kdhiry. Ujistéte se, Ze vSechna poli¢ka
jsou obsazena a zddné symboly na nich ne-
jsou vidét.

1v.
Roztiid'te 44 akénich karet podle pismene
v pravém hornim rohu (4, B, C, D, E).
Nejprve zamichejte 4 karty s pismenem E,
srovnejte je do bali¢ku a poloZte je licem
doli vedle levého dolniho rohu hraci desky.
Pak zamichejte 4 karty s pismenem D a po-
loZte je licem dola na tento balitek. Totéz
udélejte s 77 kartami C a pak s 16 kartami
B. Nakonec poloZzte na balicek 9 zamicha-
nych karet A. Takto vznikly bali¢ek tvoii
dopliiovaci baliéek akénich karet. Vedle né&j
vyhrad’te misto pro odhazovaci bali¢ek
akénich karet.

PRIPRAVA PRYNI PARTIE HRY

ViI.
Nyni poloZte na poli¢ka 2 az 7 stupnice kol
mince z banku v zdvislosti na pod&tu hra¢u
nasledovné (poli¢ko 1 zastane vzdy prazdné):
¢ ve hi‘e 2 hra¢a— po 7 £na kazdé policko;
* ve hire 3 hrd¢a—po / £napolitka 8, 5a 7
apo 2£mnapolicka 2, 4a 6;
¢ ve hire 4 hracéa— po 2 £ na kazdé poli¢ko.

V.
Nyni zapliite 12 poli¢ek nabidky karet
kartami, které budete brat svrchu dopl-
riovaciho bali¢ku ak&nich karet. Napied
vyloZte po jedné karté na 4 pole pravého
sloupce shora dolu, pak proved'te totéz
v prostifednim sloupci a nakonec ve
sloupci levém. JestliZe jste postupovali
spravné, bude na vrchnim poli levého
sloupce (a vSech polich stfedniho a pra-
vého sloupce) karta A, zatimco zbyla t¥i
pole levého sloupce budou obsazena
kartami B.

V1.
Vedle hraci desky vytvoite bank minci
(vhodnotach 1 a 5 liber, déle jen »£«).

VIII.
Rozt¥id'te 72 Zetonti knih podle pismene
narubu (4, B, C) a umisté&te je licem dolua
vedle pravého horniho rohu hraci desky
jako zdsobu t&chto Zetonu. Pak zaplrite
12 poli¢ek nabidky knih tak, Ze oto&ite
4 zetony kazdého pismene a kazdy poloZite
licem nahoru na poli¢ko knihy s odpovida-
jicim pismenem.
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IX.
Vylozte 4 bonusové desticky licem nahoru
napravo vedle hraci desky.



X.

Kazdy hrac si zvoli barvu a obdrzi:

desku hrace ve zvolené barvé
apolozi ji pied sebe na stal (nechte
si pod ni a nad ni dost mista);

9 poéateénich akénich karet

ve své barve, které bude skryté drzet

4 oznacovaci kameny na stupnice :
spoleénosti ve své barvé a umisti je :

na podcateéni policka kazdé ze éty¥
stupnic spoleénosti;

1 diamant, ten umisti na poli¢ko
s diamantem na stupnici diamantii
na své desce hrace;

1 kalamai (prozatim ho odlozi
vedle své desky);
1 £ z banku (i tu si ulozi vedle své
desky).

Kazdy také obdrzi v zdvislosti na
. poétu hraéa urdity poéet obsazo-
1 vacichbonusovych kamenu své
barvy (které umisti vedle své desky):
e Ve hi'e 2 hra¢a kazdy hraé
obdrzi 8 bonusové kameny.
* Ve hi'e 3 nebo 4 hra¢u kazdy
hrac obdrzi 2 bonusové kameny.
Zbyvajici bonusové kameny
nechte v krabici. Maji vyznam
jen v partiich, v nichZ se hraje
se stupnici spoleénosti A2.

Vhodnym zpuasobem uréete zaci-
najiciho hrdace a ptidélte mu Zeton
zacinajiciho hrace.

=

XI1.
Rozdejte kazdému hraéi uréitou kartu
expanze s hodnotou »1«.
a) Zacinajici hrdcé obdrzi kartu s Eislem »1«.
b) Hraé po jeho levé ruce (druhy hrac v po-
fadi na tahu) obdrzi kartu s éislem »2«.
c) Pripadny treti hrdacv potadi obdrzi
kartu s ¢islem »3«.
d) Piipadny ctvrty hracv pofadi obdrzi
kartu s ¢islem »4«.
Kazdy hraé si piida svou kartu expanze
s hodnotou »1« do ruky, ¢imz se poéet jeho
pocate¢nich akénich karet v ruce zvysi na 10.
Piebyteéné karty expanze s hodnotou »1«
nechte v krabici.

XI111.

Kazdy hra¢ dale obdrzi uréitou startovni
desticku:

1. Zacinajici hrac obdrzi
tuto desti¢ku, —

2. Druhy hrac obdrzi

tuto desti¢ku. ——>

3.Piipadny t7eti hrdac :
v poradi obdrzi P
tuto desti¢ku. —> &
4.Pripadny ctorty hrac  [ER
v poradi obdrzi Dy 7T
tuto desti¢ku. —> E"w A

Nepouzité desti¢ky nechte v krabici.
Na kazdé startovni destiéce jsou uvedeny:

3 symbolyviadé pocateé¢nikniha
(kazdy predstavuje urcitou  (podobnd téem
pocatecni akcni kartu) v nabidce)

pocate¢nibonus
prislusného hrace

symbol
kalamaie

XTV.
Nyni kazdy hra¢ provede tyto kroky:

1. Polozi svou startovni desti¢ku licem
nahoru na pole s obdlkou na své desce
hrace.

2. Postavi sviij kalama¥ na symbol kalamaie
na startovni desti&ce.

3.V poéateénich akénich kartach & gp ﬂ-L ,
vruce vyhleda 3 karty, které od- | & | & |
povidaji trem symboliim v levém W D |SE

hornim rohu jeho startovni desti¢ky.
Tyto karty vyloZi licem nahoru nad
svou desku, kazdou na jedno
ze t¥i barevné oznadenych
mistpro pouzité akéni karty
(vlibovolném potadi).

: Mistapro pouzité :
aké¢ni karty

4.Zaznamend svuj poédteéni bonus.

Poéate¢ni bonus vzdy uvadi odkaz na 1 nebo 2 uréité stupnice a poéet policek,
o kterd hraé posune vpied sviij oznadovaci kdmen na téchto stupnicich:

3 policka na stupnici Mombasy H—m

S B

1 policko na stupnici diamanti
na desce hrace plus 1 policko
na stupnici Saint-Louis

PRIPRAVA DALSICH PARTIH

A% budete hru znat vice, muzete piipravu
hry provést variabilné&ji, kdy se kroky
2 a 13 provadéji jinym zptsobem:

11.
Cty¥i karty stupnic zamichejte licem dol#.
Polozte ke kazdému okraji hraci desky na-
hodné po 1 karté stupnice licem dola tak,
aby bylo stéle jasné, ktera polovina karty
sméfuje k okraji hraci desky. Poté karty
otodte licem nahoru.
Ke kazdému okraji desky piiloZte stupnici
spole¢nosti uréenou pomoci karty. Pak
muZete karty stupnic vratit do krabice.

XI11.
Zamichejte 10 startovnich desticek
arozdejte kazdému hrééi po dvou licem dola.
Zbylé destiéky vratte do krabice. Kazdy hraé
se podiva na své 2 desti¢ky, tajné sijednu
z nich vybere a druhou vrati do krabice.
Zvolené desti¢ky odkryji hra¢i soucasné.




Vroliinvestora se snazite vydélat co nejvice
penéz investovanim do akcii obchodnich
spole¢nosti a rozsifovanim sité jejich obchod-
nich stanic po celém africkém kontinentu.
Investovédnim zboZi zvySujete svuj akciovy
podil v téchto spoleénostech a rozsifovanim
sité jejich obchodnich stanic zvySujete hod-
notu svych podilt. Své vynosy muzete déle
zvy$ovat hromadénim diamantt a dimyslné
vedenym téetnictvim.

V prubéhu hry budete vydélavat penize,

kterymi obvykle budete za nékteré akce platit.

Hlavni obnos oviem vydélate az na konci hry.

V4&s celkovy vydélek bude dan souétem:

* penéz, které mite u sebe vhotovosti;

* hodnot akcii
viech &ty spole¢nosti, které budete vlastnit;

* posledni hodnoty, kterou vas

Stupnice
ucetnictvi

. Stupnice *?
: diamanti :

diamant piekrodil na stupnici diamantu;
* posledni hodnoty, kterou vds

kalamai ptekroéil na stupnici u€etnictvi.
Hrag, ktery dosahne nejvyssi celkové
hodnoty svého jméni, se stane vitézem hry.

Jedna partie hry se hraje na 7 kol.
Kazdé kolo se sklada ze 3 fazi:
Po fézi akei v 7. kole hra konéi
a nastava zdveéreéné vyhodnoceni.

1. Faze planovdni

Tuto fazi provddéji vsichni hrdci soucasné.
Sklada se ze dvou kroki: 1. priprava karet,
2. otoceni karet.

1. P¥iprava karet

Zvolte sikarty z ruky a poloZte je licem dolu
k dostupnym akénim mistium do své ob-
lasti akci (oblast pod vasi deskou hréde).

Poznamka: Pripravené karty vyuZijete

v nasledujici fazi akci, jiz nyni tedy urcujete,
Jaké akce v ni viibec budete moci provést
(provadéni akci viz dale na str. 5 az §8).

Na zaéatku hry mate k dispozici 3 akéni
mista (3 barevné oznadend mista pi¥i spod-
nim okraji uprostied vasi desky).

Na kazdé dostupné akéni misto se vejde

1 karta. Muzete si tedy pfipravit az 3 karty.
Pozdéji v priub&hu hry budete moci odemk-
nout jedno nebo i dvé piidavna akéni
mista, jakmile na své stupnici diamantta

a stupnici uéetnictvi dosdhnete uréitého
poli¢ka nebo je piekroéite (podrobnosti
viz str. 12).

Ke kazdému odeméenému akénimu mistu
muZete b€hem faze planovani umistit

1 kartu z ruky navic (budete-li tedy mit
odemdcena obé piidavnd akéni mista, budete
si moci p¥ipravit az 5 karet).

1 faze planovdni,

® |

P¥idavné misto :
pro pouzité
akénikarty

CIL HRY

PRUBEH HRY

II. fize akci, | @

Akcie spolecnosti ajejich hodnota
V prib&hu hry muizete postupovat svy-
mi ukazateli na stupnicich v8ech spoleé-
nosti. Kdykoliv dosdhnete policka se
symbolem akcie nebo ho piekrodite,
budete vlastnit tolik akeii této spolec-
nosti, kolik tento symbol udava (hod-
noty nejsou kumulativni — plati vzdy
posledni dosaZena hodnota). Dalsi akcie
budete moci ziskat prostiednictvim
karet, na nichz je uveden symbol akcie
(viz ddle). Hodnota kazdé akcie zévisi
na poétu obchodnich stanic dané spoleé-
nosti na hracim pldnu mimo jeji sidlo
arovnd se poétu symbolu minci vidi-
telnych na uvolnénych poli¢kach pro
obchodni stanice v sidle dané spoleénosti.

3 oA A8 WG
¢ Symbolmince :
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Priklad: Modry ma celkem 7 akcii spolecnosti

z Kapského Meésta — 5 akcii diky pozici na stup-
nici Kapského Mésta a 2 akcie prostrednictvim
svych dvou karet se symbolem akcie. V sidle spo-
lecnosti z Kapského Meésta je na polickach vidét

6 symbolu minci. Kazda akcie tak ma hodnotu

6 £ a celkovd hodnota podilu modrého hrace je
42 £ (7 akcii x 6 symbolia minci = 42).

1II. faze pripravy na pristi kolo. O #n

Rady pouzitych
: akénich karet :

Pridavné misto
pro pouZzité
aké¢nikarty

Mista pro pouzité §
akéni karty

misto

misto

Kazdé akcni misto je spojeno s mistempro pouzité akcni
karty v témze sloupci

Jakou kartu umistite na které dostupné
akéni misto, zalezi jen na vas. Mé&jte oviem
na paméti, ze kazdé akéni misto je spojeno
s mistem pro pouZité akéni karty piimo
nad nim nad deskou hrdée. Na konci faze
akeci pfesunete kazdou kartu z akéniho
mista na pfislusné misto pro pouzité
akénikarty. V prubéhu hry se tedy nad
kazdym akénim mistem bude vytvédiet od-
povidajici fada pouzitych akénich karet
(sloZend ze vSech karet, které byly diive
umistény na pfisludné akéni misto).
Kartyvfadach pouzitych karet jsou neaktivni
a nelze je pouzit, dokud se vaim nevrati
zpé&t do ruky. V kazdém kole si viak muzete
vzit zpét do ruky jen jednu fadu pouZitych
akénich karet (viz »Vystoupeni z faze akei«
na str. 9). Proto muze byt dilezité, kterou
kartu pripravite na které akéni misto.

Pozndamka: V 6. a 7. koleje uz ovsem jedno,
na kterd akcni mista své karty umistite, pro-
toze tyto karty se vam uz pied koncem hry
do ruky nevrati. Neni povinné obsadit
viechna dostupnd akéni mista, muzete si
piipravitiméné karet.

2. Otocenikaret

Jakmile v8ichni hraéi ukonéili p¥ipravu ka-
ret do své oblasti akci, otoéte vSechny karty
licem nahoru.



‘- ® | II. Fdaze akci Hr4é na tahu musi provést pravé jednu & 3.Pouziti karty téetniho (str. 7);
z nésledujicich akei:

Fazi akci za¢ind svym tahem zacinajici hrdc, po ném » - &1 4.Pouziti karty obchodnika s diamanty (str. 8);
je nafadé hraé po jeho levé ruce, pak dalsi hrac atd. E B 1. Pouziti karet zbozi (viz str. 5); ¥

Timto zptsobem se hrééi stiidaji na tazich po sméru \ u 5.0bsazeni bonusového policka (str. 8 a 9);
hodinovych ruciéek tak dlouho, dokud z faze akei &/ 2. Pouziti karet expanze (str. 5a 6);

v8ichni nevystoupi. 6.Vystoupeni z faze akei (viz str. 9).

Jakmile provedete akei »Vystoupeni
z faze akei«, je pro vas tato faze u konce.

Poté, co z faze akci vystoupi v8ichni, akagaancacodl L.

kdva, bandny, bavina . p o ] Karty 3
o e 5 . celd tato faze konéi. : obchodnika Fo
mnozstvi 1, 2, 3nebo4) : ¢ Karty expanze : \ sdiamanty

Karty zboZi se ve hre
vyskytuji ve 3 druzich:

DileZité upozornéni:

Poznamka: S ohledem na . Priklad: Modry ve svém \ i .
karty. které iste si pii /17 : tahu nemuze provést akci Poté, conéjakou akéni
IR TS ST RUIPIG UL SR kartu pouZijete, musite

»Pouziti karty tucetniho«,
protoze ve své oblasti akci
nemd zZadnou kartu ucet-

v predchozi fazi, se muze stat,
ze mnohé akce nebudete moci

jiotoéitlicem doli (aby

provést. Vitakovém pripadé 3 niho pripravenou (karta pouzili). Otoéené karty )

mausite provést akci jinou, :  nachdzejici se v fadé po- seznovu pouZitnedaji. 1 Mombaga
ite-li rbér nic jiné : uzitych akénich karet samo- L

ol B e : " Priklad: Po pouziti své karty

musite vystoupit z faze akci. I AN T LIl obchodnika s diamanty ji modry

otodi licem doli.

E 1. Pouziti karet zbozi

PORIZENI KARTY Z NABIDKY KARET

Zvolte si 1 kartu dle svého vybéru z nabidky karet na hraci desce. Kazda karta
v nabidce ma stanovenou cenu. Tato cena se skldd4 ze dvou hodnot:
cervené ¢islo na bedné na samotné potizované karté a éervené ¢islo na bedné
na hraci desce vpravo vedle n€j. Souéet téchto dvou hodnot udava cenu karty,
které musi dosdhnout vase celkové mnozstvi daného zboZi nebo ji pfevysit.
Je-li celkové mnozstvi vaseho zbozi rovno cené karty, vezméte si kartu

Touto akci si muzete poridit nové karty z nabidky
karet a postoupit svymi ukazateli na stupnicich
spolecnosti.

Vyberte si z karet ve své oblasti akei libovolny pocet
karet zboZi jednoho druhuleZicich licem nahoru
(kédvu, bandny nebo bavlnu). Musite si zvolit nej-

méné jednu kartu bez ohled'u na to, kolik karet | 1jednotka 3jednotky I Z nabldl?y doruky.

zboZi tohoto druhu mate a jaké mnoZstvi zbozi : zbo#i zbo#i : ¢ Pokud je celkové mnozstvi vaSe-
. . X ¢ Celkové mnozstvi = Sro wwr N

je na nich vyznaceno. 3 Do A Ty | ho zboZi vy3si, vezmetve sizvole-
Soucet mnozstvi zboZi na zvolenych kartdch : : ¢ mnoukartu do ruky a pfebytek

* Priklad:
K provedeni této akce muze modry pouZit:
* jedinou kartu 1 jednotky kavy nebo

pouZzijte k postupu na jedné
nebo vice stupnicich spoleénosti

pfedstavuje celkové mnozstvi daného zbozi,
které musite vyuzit:

* k pofizeni nejvyse jedné karty z nabidky karet E . Jjedinou kartu 3 jednotek kdvy nebo . (viz niZe).
a/nebo * obé karty kdavy v celkovém mnozstvi 3
* k postupu svymi ukazateli na jedné nebo vice 4 jednotek nebo : i Pozndmka: Nabidka karet se Cervené &islo Cenakarty

stupnicich spole&nosti. * kartu 2 jednotek baviny. : znovu doplni az na konci kola. nabedné (= 3 jednotky zbozi)

Z nabidky si vybere kartu bandnii s hodno-
tou 2, jejiz cena je 3, a vezme siji do ruky.
Zbylou jednotku kavy vyuzije k postupu
o 1 policko na jedné zvolené stupnici

POSTUP NA JEDNE NEBO VICE STUPNICICH SPOLECNOSTI

Vyuzijte celkové mnozstvi vaSeho zbozi (nebo zbytek,
pokud jste ziskali kartu dle pfedchoziho odstavce) k po-

stupu na stupnicich spoleénosti. Za kazdou jednotku | Tea’ | e spolecnosti.
zboZi se posuiite jednim svym ukazatelem o 1 policko ‘_f‘( i i § £ &
vpied. Postup provddéjte postupné, jedno policko po | 1| |2@| | 3&5

druhém. MtzZete cely postup provést na stupnici jediné
spole¢nosti anebo jej libovolné& rozdé&lit mezi stupnice
ruzné (podrobnosti o stupnicich spoleénosti viz str. 11).

80D

sm &> D

Poté, co takto vyderpdte celkové mnozstvi svého zboZi, Priklad: Modry vyuzije celkové Nakonec otoci obé pouzité karty

otoéte viechny piisludné akéni karty licem dold. mnozstvi 4 jednotek kdvy (pouzitim !¢ kavy ve své oblasti akci licem doli
Tim je v4$ tah u konce. obou karet kavy s hodnotami 1 a 3). a ukondi svuj tah.



2. Pouziti karet expanze

Touto akci muzete rozsirovat sit’ obchodnich
stanic zvolené spolecnosti jejich umistovad-

nim do regiont na mapé na hraci desce (dale
pouzivame téz pojem expandovat, expanze).

Provadite-li tuto akci, musite vyuzit
vSechny karty expanze ve své oblasti
akci najednou. Nesmite siZadnou nechat
na pozdé&jsi tah.

Na kazdé karté expanze je v symbolu pi¥ilby
uveden uréity po¢et bodu expanze

(7, 2nebo 3). Seététe hodnoty na vSech kar-
tach expanze ve své oblasti akci. Vysledkem
je celkovy poéetbodu expanze, ktery
musite vyuzit k expanzi pravé 1 spolec-
nosti (nesmite rozdélit sviij celkovy pocet
bodu expanze mezi vice spoleénosti).

3 body
expanze

Poznamka: Symbol akcie v levém dolnim
rohu karet expanze nehraje pii provddeéni
expanze Zadnou roli. Md vyznam az pii zd-
vérecném vyhodnocent, jak se dozvite ddle.

Nejprve si zvolite spole¢nost, jejiz sit budete
rozSifovat (dale jen »aktivni spoleénost«).
Pak svoje body expanze vyerpdte na umis-
téni obchodnich stanic této spoleénosti do
novych regionti. Novy region musi souse-
dit s jinym regionem jiZ obsazenym stanici
aktivni spoleénosti nebo piimo s jejim sid-
lem. Jednotlivé regiony (je jich celkem 24)
jsou na mapé oddéleny jednoduchymi
nebo dvojitymi hrani¢nimi ¢arami a ob-
sazeni nového regionu stoji 7, 2 nebo 3 body
expanze (pFesny prubé&h expanze se dozvite

déle). Jakmile vycerpate vSechny své body
expanze, obdrzite odménu za obsazeni
novych regionii a vas tah skongéi.

Obsazeninového regionu se provadi
v nasledujicich krocich:

1.Zvolte sivychozi region obsazeny stanici
aktivni spoleénosti (nebo sidlo spoleé-
nosti) a vhodny cilovy region (jak je uve-
deno, musi sousedit s vychozim regio-
nem nebo sidlem aktivni spole¢nosti).
Zvoleny cilovy region muze byt klidné
obsazen jinou spoleénosti, nemuze to
v8ak byt region, ktery je aktivni spoleé-
nosti jiz obsazen.

.Pokud pii rozsifeni z vychoziho regionu
¢i sidla spoleénosti do cilového regionu
musite pfekrodit jednoduchou hra-
nicni ¢aru, spotiebujete 1 bod expanze.
Musite-li piekroéit dvojitou hrani¢ni
c¢aru, spotiebujete 2 body expanze.
Je-li cilovy region obsazen obchodni
stanici jiné spolecnosti, spotfebujete
o0 1 bod expanze navic.

3.Mate-li k obsazeni cilového regionu dost
bodu expanze, vezmé&te 1 obchodni sta-
nici z poli¢ka v sidle aktivni spoleénosti
a umistéte ji do cilového regionu. Policka
jsouv sidle kazdé spoleénosti uspoiada-
na do 3 sloupcu po 5 poli¢kach. Stanici
muzZete vzit z libovolného sloupce, vidy
to v8ak musi byt stanice, kterd je vném
nejvys (tj. nejdal od okraje hraci desky).

3 ObCh‘,’dm 3 Je-li jednou uvolnéno, neni mozné ho
stanice o 2 ;
' aktudlnd znovu obsadit odstranénou obchodni
nejvys S a1 1 G R S,
: Policka, kam je
mozné vratit
odstranénou

4.0bchodni stanici postavte do cilového
regionu zatim na bok, aby bylo ziejmé,
Ze jste si dosud nevybrali odménu za jeho

Tento postup opakujte tak dlouho,

az vyCerpate vSechny své body expanze.
Nechcete-li vSechny vyuzit, nemusite,
ale zbytek propada.

obsazeni.

Priklad: Modry vyuzije svych celkem 5 bodu ex-

Nejprve ze sidla spolecnosti obsadi region ‘,
na coz spotrebuje 1 bod expanze, protoze
musi prekrocit jednoduchou hraniéni caru[T].

Po vyéerpaniviech svych bodu expanze
proved'te nasledujici kroky:

1. Zaznamenejte odménu za viechny regiony,
jez jste pravé obsadili. Potadi, v jakém
jste regiony obsazovali, nehraje roli.

2.Pokud byly pied expanzi nékteré cilové
regiony obsazeny stanicemi jinych spole¢-
nosti, vratte tyto odstranéné obchodni
stanice zpét do sidla dané spoleénosti.
MiuZete sivybrat, do jakého sloupce v sidle
spole¢nosti odstranénou obchodni stanici
vratite, ale musi to byt vZdy nejnizsivolné
poli¢ko v daném sloupci. Jedinou vyjim-
kou je tiplné posledni policko kazdého
sloupce (nejbliZe k okraji hraci desky).

3.Jakmile vratite vSechny odstranéné ob-
chodni stanice zpét do sidla p¥islusné
spoleénosti, postavte vSechny nové stanice
aktivni spole¢nosti normdlné nastojato
(vkazdém regionu smi stit vZdy jen jedna
obchodni stanice).

4.Nakonec otodte licem doli viechny karty
expanze ve své oblasti akci. Tim vas tah
konéi.

panze k rozsirent sité spolecnosti z Kapského Mésta.

L3y By |Lag
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Do tohoto regionu postavi na bok jednu obchodni stanici ze sid-
la spolecnosti (1). Poté z tohoto regionu obsadi region L), coz

ho opét stoji 1 bod expanze (opét musi prekrocit jednoduchou
hranicni ¢aru ). Do regionu umisti (zatim na bok) dalsi
stanici ze sidla spolecnosti (2).

Nakonec obsadi region ', ktery vsak je obsazen spolecnosti

z Mombasy a od vychoziho regionu je oddélen dvojitou hranicni
carou . Spotrebuje proto vSechny tri zbylé body expanze.
1 sem modry postavi na bok jednu stanici z Kapského Mésta (3). C:

Odmeény za obsazeniregionu

: jena ziskdni knih a/nebo penéz

popsan na nasledujici strané).

Vezmeéte si z banku uvedeny
obnos.

& &

Posurite svuj ukazatel na stupnici diamantu
o zobrazeny pocet policek dopredu (symboli

(D D

E

dolii pod symboly diamanti
si nevsimejte, jejich vyznam
bude vysvétlen pozdéji).
Posurite svuj ukazatel na
stupnici aktivni spolecnosti

o uvedeny pocet policek vpred.

Sectéte dohromady vSechny ucetni body uvede-
né v prave obsazenych regionech a vycerpejte

e

(presny postup bude podrobné

Poznamky a zvlastni pripady:

Na mapé jsou 2 enklavy — regiony zcela
obklopené jinym regionem. NezZ tedy obsa-
dite enkldvu, musite napfed obsadit region,
ktery ji obklopuje (oba obklopujici regiony
jsou jediné regiony na mapé, které neposky-
tuji Zddnou odménu za své obsazeni).

el
T

2 1
e *‘__ Obklopujici :

Jestlize v sidle spoleénosti nezbyly Zadné
obchodni stanice, spole¢nost nemuze ex-
pandovat, dokud neni né&jaka jeji obchodni
stanice odstranéna a vracena do jejiho sidla.
Dojdou-li obchodni stanice v prub&hu ex-
panze, pfipadné piebyvajici body expanze
propadaji.

Mate-li vratit odstranénou obchodni stanici
do sidla spoleénosti, ale v ném nezbylo
zadné vhodné poli¢ko, tiplné tuto stanici
vyrad'te ze hry.



* Mate-li ve své oblasti akei jen jednu kartu
expanze a jeji body expanze nestaéi na ob-
sazeni zadného regionu, o ktery mate za-
jem, tato akce vam propadd. Danou kartu

expanze musite i tak oto&it licem dolu.

Posledni poli¢ko v kazdém sloupci v sidle
spole¢nosti je nejcennéjsi, jelikoZ jsou na
ném uvedeny 2 symboly minci — nelze ho
znovu obsadit. KdyZ expandujete spoleé-
nost, je proto obvykle rozumné napfed
zcela vyprazdnit jeden sloupec a aZ pak
zatit vyprazdiiovat druhy. V uréitych situa-
cich v8ak muze byt vhodnéjsi vyprazdiio-
vat sloupce rovnomérné.

Regiony obsazené stanicemi jedné spole¢-
nosti nemuseji tvo¥it Zddnou ucelenou
souvislou oblast nebo byt néjak fetézem
sousedicich obsazenych regiont napoje-
ny na sidlo dané spoleénosti.

Sidla spoleénosti nejsou regiony, takze ty
obsadit nelze.

Nez pristoupime k vysvétleni akce »Pouziti
karty ucetniho«, je treba se zminit o Zetonech
knih a ucetnich bodech:

Kalamé&f muZete na své stupnici uéetnictvi
posunout pouze na ta poli¢ka, na nichz
lezi Zetony knih. To znamen4, Ze policka
stupnice musite nejprve zaplnit Zetony

z nabidky knih, abyste na né mohli svym
kalaméfem postoupit (na za¢dtku ma kazdy
hraé jednu knihu p¥imo vytisténou na své
startovni desti¢ce). Zetony knih se z nabidky
ziskavaji pomoci uéetnich boda. Tyto body
miuZete ziskat jako odménu za obsazeni
regionu (viz vy3e), pouzitim karty tiéetniho
(jak se dozvite dale), nebo prostiednictvim
né&jakého bonusu. Ziskané tiéetni body je
v8ak tifeba vzdy hned vycerpat, neni mozné
sije jakkoliv nechat na pozdé&ji.

Uéetni body je mozno vyéerpat libovolnou

kombinaci nasledujicich moznosti:

e vzit si 1 Zeton knihy A z nabidky knih
(cena: 1 iéetni bod);

* vzit si 1 Zeton knihy B z nabidky knih
(cena: 1 i¢etni bod);

e vzit si 1 Zeton knihy C z nabidky knih
(cena: 2 iéetni body);

e vzitsi1l£zbanku (cena: 1 iéetni bod).

Priklad: Vramci expanze jedné

: ze spolecnosti obsadil modry

3 regiony, z nichz kazdy poskyto-
(!

! wal odménu 1 ucetni bod.
Celkem ziskané (3) tcetni body
: vyéerpd modry tak, Ze sivezme
iz nabidky dva Zetony knih A
azbanku 1£.

Priklad (pokracovaini): Na konci svého tahu

: modry umisti oba ziskané Zetony knih na svou
stupnici ucetnictvi. Pak doplni na obé uvolnénd :
i policka v nabidce nové zetony knih A ze zdsoby. :
Pokud jste ve svém tahu ziskali aspori 1 Zeton
knihy, proved’'te najeho konci (tj. po vyéer-
péni viech u€etnich bodu) nésledujici kroky:

1. Umisté&te ziskané Zetony knih na poli¢ka
své stupnice u&etnictvi. Kazdy zeton mu-
Zete v zasadé polozit na libovolné polic-
ko stupnice pii dodrzeni téchto pravidel:
Zeton knihy A nesmite umistit na politko
se symbolem preskrtnutého A.
Na tato poli¢ka lze umistit
jediné Zetony knih B nebo C.

e Jak je zminéno vySe, Zetony knih potiebu-
jete k tomu, abyste mohli posunout sviij
kalaméa¥ po stupnici déle. Jak se kalamay
posunuje, je podrobné popsdno dale.

V tuto chvili si jen v§imnéte, Ze v horni
¢asti kazdé knihy jsou pomoci symbolt
uvedeny pozadavky, které museji splriovat
karty vyloZené ve va¥i oblasti akei. Cim
1épe sobé& odpovidaji pozadavky na vedle
sebe lezicich Zetonech, tim snadné&;jsi bude
va§ postup po stupnici. ProtoZze nemuze-
te posunout kalamai na prazdné polic¢ko,
je obvykle vhodné zapliiovat policka na
stupnici postupné zepiedu dozadu.
Dumyslné pldnovani dopfedu ve snaze
umistovat vedle sebe knihy s podobnymi
pozadavky viak muze byt dobrym diivodem
néktera poli¢ka na stupnici ob¢as vynechat.

Zeton knihy jednou umist&ny na poliko
stupnice uz nelze pozdéji pfemistit jinam
(je pouze mozné ho otoéit licem doli).
Novy Zeton muzete také polozit na politko
jiz obsazené jinym Zetonem ziskanym diive.
Pii tom v3ak plati, Ze nikdy nesmite Zeton
knihy B nebo C pfekryt Zetonem knihy A.

2.Na zavér dopliite na kazdé uvolnéné po-
li¢ko v nabidce knih ndhodné vybrany
novy Zeton knihy ze zdsoby Zetonii s od-
povidajicim pismenem.

& 3. Pouziti karty uc¢etniho

V ramci této akce miizete postupovat svym
kalamarem na stupnici icetnictvi. Tim mii-
Zete ziskdvat riuzné odmeény.

K provedeni této akce potfebujete mit kartu
ucetniho ve své oblasti akci. Postupuje se
v nasledujicich krocich:

1.Pfed posunutim svého kalamaie muzete
nejprve otocit 1 knihu na své stupnici li-
cem dold. Za to musite zaplatit do banku
2 £ — tento krok pfedstavuje uréité nouzové
feSeni. Je mozné otoéititiplné prvni knihu.
V takovém piipadé otocte
celou startovni desti¢ku. | (?é E‘>®)
2.Posurite sviij kalamai vpied na stupnici
téetnictvi o libovolny podet poli
piidodrZeni téchto pravidel:
Kalamat musite posouvat vpred
jednotlivé, knihu po knize. Na kazdé knize

jsou v horni poloviné uvedeny 1 nebo 2 po-
zadavky, které musite pro posun kalamate

spliiovat. Tyto pozadavky se vztahuji na
karty, které méte pravé vyloZeny licem
nahoru ve své oblasti akei. U kazdého
pozadavku si musite ové¥it, zda celkova

hodnota karet tohoto druhu
ve va$i oblasti akei je rovna
pozadované hodnoté nebo ji
pievysuje (pofadi uvedenych
pozadavka nehraje roli).
Splriujete-li pozadavky knihy,
muZete na ni kalama¥ posunout. : -
Poté stejnym zptsobem ovéite, :
zda spliiujete pozadavky dals$i knihy atd.
Pozadavky na jednotlivych knihéch se po-
suzuji vZdy samostatné, nescitaji se n&jak
dohromady. Karty pouzité ke splnéni po-
zadavku se nespotiebovdavaji, takZe je ne-
otadite. Na Zetony knih otoéené licem dolti
muzete kalamd¥ pfesunout kdykoliv, nebot
ty Zadné pozadavky neobsahuji. Na prazd-
nd poli¢ka na stupnici uéetnictvi viak
nesmite kalamai pfesunout nikdy (ani je
pieskodit).

Nechcete-li kalamaf pfesouvat ddle, po-
nechte ho na Zetonu knihy, nanémz se
zastavil. Poté zaznamenejte odménu
ztohoto Zetonu knihy. Pozor! Odménu
z ostatnich knih, kudy p¥ipadné posun
kalamarie také probéhl, nedostavate!
Zetony otodené licem dolii Zidnou odmé&nu
neskytaji. Pokud jste kalamai neposunuli

Ry

vubec, rovnéz zddnou odménu neziskite.

w

.Poté, co jste ukon¢ili cely posun kalamaie
(iv ptipadé, Ze jste ho neposunuli 2
vubec), pouzijte celkovy pocet m
téetnich bodii uvedeny na karté @ ;
téetniho b&znym zptisobem. ‘
Pak otoéte pouzitou kartu tiéetniho licem
dolu. (V této akei se pouzije vzdy jen 1 karta
tcetniho, ne vice najednou. Piipadnou dalsi

kartu vyuZijete analogicky pii p¥i$tim pro-
vedeni této akce.) Tim v4s tah kon¢i.

: Priklad: Modry pouzije kartu ucetniho ve své

: oblasti akci. Nejprve se rozhodne zaplatit 2 £

a otocit licem dolu Zeton knihy s poZadavkem,
: aby mél ve své oblasti akci karty poskytujici
(coz nema).

: celkem alespori 2 body expanze

Pozor! Chcete-li provést akci »Pouziti karty
téetniho«, doporudujeme provést ji véas,
piedtim nez pouZijete poZzadované karty
ve své oblasti akei k jingm téelim. Jakmile
totiz karty jednou otoéite licem dolt, nelze je
uz ke splnéni pozadavki pouzit.

Ptehled zvlastnich symboli pozadavka
a odmén viz »Prehled vybranych symbolii«
na strané 12.

(TNew 7|

Pak posune svij kalamar dopredu. U kazdé
knihy si ovéri, zda splnuje pozadavky, aby
na ni mohl kalamadr posunout.

Posun kalamdie ukonci na ctvrté knize ‘
(nebot’ nemuze splnit pozadavky knihy ndsledu-
Jjict). Obdrzi odménu uvedenou ve ctvrté knize
(2 ucetni body). Tyto 2 iicetni body vyuzije jako
obvykle a nasledné vyuZzije jeste 2 ucetni body
vyznacené na jeho praveé pouzité karteé ucetniho.
Na zdavér kartu téetniho otoci licem dolu, ¢imz
svuj tah ukondi.



Priklad:

Touto akci muzete posunovat sviy diamant na stupnici diamantu vpred. ]
Pozndamka: Karty obchodniki s diamanty jsou karty jediného druhu, které nejsou mezi pocdtec-
nimi akénimi kartami. Ve hie jich je celkem 5 a muzete je v prubéhu hry ziskat z nabidky karet.
K provedeni této akce pouzijete jednu kartu obchodnika s diamanty ve své oblasti akei.

Pouzijete-li kartu tohoto obchodnika s diamanty z Kdhiry,

! i nejprve posurite sviy diamant na stupnici diamanti o 2 policka

1 vpred a vezméte si | £z banku. Pak se podivejte, zda miizete

11 sviy diamant posunout jesté dal. Spocitejte, kolik symboli dolit

] se nachdzi v regionech aktudlné obsazenych stanicemi spolecnosti

i zKahiry. Zakazdé 2 symboly dolii posurite sviyj diamant
: na stupnici diamanti o 1 policko vpred.

. Pouzijete-li tuto kar-
: tu, posurite sviy dia-
: mant na stupnici
diamanti
. o 1 policko ]m
: upred F
. avezméte
D Si2E

. zbanku.

L& |

i ] Ve hre se vyskytuje po jedné karté obchodnika s diamanty
i i zkazdé spolecnosti, funkce viech je analogickd popisu vyse.

Modry pouziva kartu
obchodnika s diamanty
z Kahiry. Posune sviij
diamant na stupnici
diamanti o 2 policka
dopredu a vezme si z banku 1£.
Pak spociti symboly doli
v regionech obsazenych spolecnosti z Kahiry.
Jsou celkem 3, proto posune sviy diamant o jedno
dalsi policko vpred (kdyby byly v obsazenych 7] %
regionech 4 ymboly doli, mohl by diamant posunout A ) T
o0 2 policka vpred). L N

Poté, co jste pouzili svou kartu obchodnika s diamanty,
otodte jilicem doli. Tim va$ tah konéi.

G 5. Obsazeni bonusového policka

V ramci této akce miizete svym obsazovacim bonusovym kamenem obsadit .
nékteré prazdné bonusové policko a ziskat tak prislusny bonus nebo odménu.

K provedeni této akce vezméte jeden bonusovy kdmen ze své zdsoby a poloZzte ho na libovolné prazdné
bonusové policko. U vétsiny z nich viak je uveden uréity pozadavek nebo naklad, ktery je tieba splnit
¢&i zaplatit. Za to ziskdte n&jakou jednordzovou odménu nebo si rezervujete uréitou bonusovou desti¢ku

MY

do pfistiho kola. Obsazovaci kdmen ztistavd na zvoleném poli¢ku lezet do konce kola.

Nahraci desce se vyskytuji nasledujicibonusova policka:

Pozadavek: Toto policko
nesmite obsadit, jste-li
zacinajicim hracem

a pravé probihd vas uplné
pronitahvdaném kole

(v pozdéjsich tazich
policko uz obsadit muzete).

Pozadavek: Zaplatte
1 £do banku.

ziskat za penize misto zbozi).
Koupenou kartu si vezméte
do ruky.

Odmeéna: Vezméte si zeton zacinajiciho hrdce (v piis-
tim kole budete zacinat). Toto je jediny zpiusob ve hre,
Jjak se meéni zacinajici hrac. Kromé toho ziskavdte

Priklad: Modry obsadil svym kamenem toto policko,
zaplatil 1£ a koupil si z nabidky za 3£ tuto kartu

Odména: Kupte si 1 kartu z nabidky karet.
Jeji uvedenou cenu zaplat'te penézi do banku,
nikoli zbozim (toto je spolu s vyuZitim special-
niho bonusu urcité stupnice spolecnosti
popsaného dale jediny zpusob, jak lze karty

Bonusova
policka

Polickabonusovych
: desticek

 Prevahovi i\ o
policka

.................... \>Le

DE

Pozadavek: Odhodte z ruky (nikoliv ze stolu) 1 libovolnou
akcni kartu a polozte ji licem nahoru na odhazovaci balicek
akcnich karet (tato karta je tim trvale vyrazena ze hry).

Odména: Vezmeéte si z banku
penize v poctu odpovidajicim
cervenému cislu na bedné

v pravém dolnim rohu
odhozené karty +2.

Priklad: Modry odhodi z ruky kartu kavy s hodno-

1 ucetni bod k okamzitému vycerpani (vyuziti). poskytujici 2 jednotky kavy.

Odména:

* Mate-li ve své oblasti akci karty s celkovym mnozstvim kavy 1 nebo 2, posurtite
sviy kamen na stupnici Kdahiry o 2 policka dopredu.

* Je-livase celkové mnozstvi kdvy 3 nebo 4, posunte svij kamen na stupnici Kahiry
o 3 policka dopredu.

* Je-livase celkové mnozstvi kavy 5 nebo vice, posurnite svuj kdmen na stupnict
Kahiry o 4 policka dopredu avyrad’te ze hry jednu obchodni stanici ze sidla
libovolné spolecnosti (Podrobnosti o této odméné viz str. 12).

Dulezité upozornéni:
Timto se vase karty v oblasti akci nespotiebovduvaji, proto je neotdcejte licem dolu!
Ostatni 3 prevahova policka funguji analogicky: muzete je obsadit jediné tehdy,
nema-li ve své oblasti akci aktualné zddny hrac licem nahoru karty s vyssi
celkovou hodnotou komodity pozadovaného druhu (zbozi nebo bodi expanze)
nez vy (stejné mnozstvi nevadi).

Pozadavek: Toto policko
smite obsadit, pouze pokud
zZddny jiny hrdc aktudlné
nemd ve své oblasti akci
karty s vyssim celkovym
mnozstvim kdvy nez vy
(stejné mnozstvi nevadi).

Podle celkové vyse hodnoty pozadovaného druhu ziskdte udanou odménu

zahrnujici posun vpred na urcité stupnici spolecnosti, prip. i dalsi odmeénu
(1 dcéetni bod, 1 £z banku atd.).
Vzdy si smite zvolit odménu za nizsi celkovou hodnotu, nez zrovna mdate (napr. je-li

vase celkové mnozstvi bavlny 6, muzete si zvolit odménu za mnozstvi baviny 4+
misto 6+), nebo ji vyuzitjen cdistecné (plati obecné pro vsechry odményibonusy).

tou » 1« a za to obdrzi z banku celkem 3 £.

Priklad: Ve hie dvou hraci chce modry obsadit
prevahové policko pro banamny. Nejprve si ovéri,
zda to smi udélat. Jeho celkové mnozstvi bandni
Jje 5 a zeleny ma celkem pouze 3 bandny, modry
tedy muze policko obsadit. Posune svij kdmen na
stupnici Kapského Mésta o 3 policka vpred a svij
diamant na stupnici diamanti o 1 policko vpred.
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POLICKA BONUSOVYCH DESTICEK

Pozadavek:Zaplat'te do banku H
uvedeny obnos (1 nebo 2 £). 1

BONUSOVE DESTICKY DESTICKA »+1 ZBOZi«

Jak je uvedeno vyse, ve fazi pfipravy na ptisti kolo zis-
kate v8echny bonusové destiéky, které jste si rezervo-
vali. Ve hie jsou celkem &tyfi: 1 desti¢ka»+1 zboZi«
a t7'i bonusové desticky akci (1 destickaucetniho,

1 desticka obchodnika s diamanty a 1 desticka
expanze).

Vyhodou bonusovych desticek akei je, Ze funguji
jako analogické akéni karty, ale nezabiraji misto

ve vasi oblasti akci. P¥ikladaji se ke kartdm na akénich
mistech (pokladejte je trochu stranou) a ve viech
ohledech se pouZzivaji jako odpovidajici akéni karty.
Po pouziti se i bonusova destitka otoéi licem doli

Ziskanou desticku »+1 zbozi« si polozte
vedle své desky hrace a nechte ji tam az
do faze akci. Behem libovolného svého tahu
v této fazi akci muzete tuto desticku poloZit
na dolni cast kterékoli karty zbozi lezici
licem nahoru ve vasi oblasti akci. Od tohoto
okamziku se hodnota dané karty zvysuje
o 1 pro vSechny ucely.
* Desticku jednou polozenou na kartu zbozi
uz nesmite premistit na jinou kartu zbozi.
* Po pouziti karty otocte licem dolit kartu
i desticku.
* Desticku nelze pouzit samostatné,
bez karty zbozi.

Odména: Tato policka nemaji zadny okamzity efekt,
ale rezervujete si na nich prislusnou bonusovou desticku
pro pristi kolo. Nesmite si ji vzit hned!

Uvedeny symbol znamena, zZe desticku ziskdte ve fazi

pripravy na pristi kolo.

Pouziti vsech bonusovych desticek je popsdano nize.

DESTICKA
EXPANZE

DESTICKA
UCETNIHO

Tat"’ kar?a dalsich policek, kolik karet obchodniki s diaman-
kavy ma ty mdte aktudlné licem nahoru ve své oblasti akci.
hodnotu 3.

Pouziva se Tato desticka se

stejné jako pouzivd jako karta
karta expanze a poskytuje
ucetniho. 2 body expanze.

DESTICKA OBCHODNIKA S DIAMANTY

Pri pouziti této desticky posunte diamant na své
stupnici diamantu vpred o 2 policka plus o tolik

jako karta.

6. Vystoupeni z faze akci

Nemuzete-li nebo nechcete-li uz v daném
kole provadet zadné jiné akce, proved'te tuto
akci. Tim ukoncite své ucinkovani ve fazi
akciv daném kole. Poznamka: Mate-li ve
své oblasti akci jesté néjaké nepouzité karty
nebo bonusové desticky, meli byste je radeji
vyuzit. Do dalsiho kola je nelze nijak preveést.

Tato akce se provadi ndsledujicimi dvéma
kroky:

1.Nejprve sivezméte zpét do ruky prave
1 svou Fadu pouzitych akénich karet.
V prvnim kole se kazd4 fada sklada
pouze z jedné karty. Pozdé&ji mohou fady
obsahovat karet vice.

2.Pak vyklid'te svou oblast akei. VSechny
pouzité karty otocte opét licem nahoru
a presurite je jednu po druhé nahoru
do odpovidajici fady pouzitych karet.
Abyste si udrzeli piehled, zasouvejte
karty pod sebe tak, aby horni ¢ast kazdé
karty byla vidét. Pfipadné bonusové
desti¢ky vratte zp&t do zdsoby vedle
hraci desky.

Hrace, kte¥i z faze akci vystoupili,
v dal$im prubéhu této féze vynechévejte.

Poté, co z fize akei vystoupi posledni
zbyvajici hra¢, nasleduje »faze piipravy
na piisti kolo«.

Po skonéeni faze akeiv 7. kole nésleduje
zavéreéné vyhodnoceni.

Priklad: Modry
vystoupil z faze akci.
Nejprue si vezme

do ruky jednu radu
pouzitych akénich
karet. Vybere si radu
obsahujici tri karty

Pak otoci vsechny karty
!ﬂ' ve své oblasti akci licem
” nahoru.

expanze.
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Nakonec presune kazdou kartu z akcniho mista do odpovidajici fady
pouzitych karet a vrdati bonusovou desticku obchodnika s diamanty
) zpet do obecné zasoby. Pro modrého tim faze akci skoncila.




111. Fdaze pripravy na pristi kolo

:, i: Proved'te nasledujici kroky:

1. Presun minci ze stupnice kol na listy nabidky knih
2.Doplnéni nabidky karet
3. Vrdceni bonusovych kameni hracim

1. Pfesun mincize stupnice kol nalisty
nabidky knih

Na kazdém z policek

2 az 7 stupnice kol lezi
1 nebo 2 mince (podle
poétu hragéa).

Nyni pfesurite mince

z prvniho polic¢ka stup-
nice kol zleva na odpovi-
dajici poli¢ka list nabid-
ky knih bezprostfedné
pod timto polickem
(poli¢ka jsou oznacena
stejnym ¢islem). Je-li na stupnici kol jedna mince, pfesuri-
te ji na liStu v prvni fadé, jsou-li tam mince dvé, piesurite
jednu do prvni a druhou do druhé fady nabidky knih.
Kazda takto pfesunutd mince je nyni spjata s Zetonem
knihy lezicim p¥imo nad ni. Hraé, ktery si vezme tento
Zeton knihy, ziska navic i tuto minci. Odkryté ¢islo na
stupnici kol udédva, které kolo pravé zaéina.
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2. Doplnéninabidky karet

Nejprve odhod’te vSechny p¥ipadné zbylé karty z pra-
vého sloupce nabidky na odhazovaci bali¢ek akénich
karet. VSechny karty zbylé ve stfednim a levém sloupci
posuiite doprava, kam aZ je to mozné. Poté dopliite
nakazdé volné pole v nabidce karty z dopliiovaciho balié-
ku ak&nich karet. Postupujte shora dola a od pravého
sloupce — nejprve dopliite pravy sloupec, potom stiedni
a nakonec levy. Dojdou-li
karty v dopliiovacim bali¢ku,
nechte zbyla pole volna.

3. Vraceni bonusovych kamenu hra¢am

Kazdy hraé si vezme zpét své bonusové kameny ze viech
bonusovych poli¢ek, poloZi si je vedle své desky hrace

a piipadné ziskanou bonusovou desti¢ku si polozi licem
nahoru do své oblasti akei (karti¢ku »+1 zboZi« si p¥ipravi
vedle své desky).

Poslednich 8 karet v doplriovacim
balicku jsou karty jediné akcie.
Podle toho, kolik karet z nabidky
Si hrdci béehem hry koupili, se
dostanou do hry tyto karty drive,
pozdéji nebo vubec. Kazda z téchto
karet predstavuje jednu akcii urcité
spolecnosti. Jakmile tuto kartu
ziskdte, zustane vam v ruce az do
zaverecného vyhodnoceni. Nelze
Ji umistit na akcni misto (ostatné
s ni neni spjata Zadnd akce).

KONEC HRY

Po faziakciv 7. kole hra konci. Nasleduje zavérecné vyhodnoceni:

1. Nejprve si kazdy hraé vezme zpét do ruky vsechny své fady pouzitych
karet, vyhledd v ruce vSechny karty se symbolem akcie
a vylozi je pied sebe rozttidéné podle jednotlivych spoleénosti.

2.Vezmeéte si blo¢ek pro zapis bodovani, projdéte postupné vSech

7 bodovanych kategorii jednu po druhé a zapiste, kolik boda —> a

kazdy hrag ziskal v kazdé kategorii.

s
3.Nejprve seététe a zapidte hotovost kazdého hrace. xﬁfw{)@

4.Pak se zaméfte na spole¢nost z Mombasy a vypocitejte hodnotu
akciového podilu kazdého hraée. Postupujte tak, jak bylo popsdno
na str. 3: hodnota akciového podilu se rovna poctuviditelnych
symbolii minci na uvolnénych poli¢kdch pro obchodni stanice
v sidle spoleénosti zndsobenym celkovym poctem akcii

této spoleénosti, které piislusny hrac¢ vlastni.

Pripomindme: Celkovy pocet akcii dané spolecnosti vlastnény
danym hrdacem je dan hodnotou posledniho symbolu akcie, kterého
dosahl kamen tohoto hrace na stupnici této spolecnosti nebo ho
prekrocil, plus poctem jednotlivych symboli akcii na jeho kartdch.

Po zaznamendni hodnoty podilt spoleénosti z Mombasy kazdého hrice
opakujte tento postup pro spoleénostz Kapského Mésta, pak pro
spole¢nostze Saint-Louis a nakonec pro spoleénostz Kahiry.

@)
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5.U kazdého hriée zkontrolujte, jak daleko postoupil svym diamantem

na stupnici diamantii na své desce: zapiste posledni hodnotu,

kterou jeho diamant p¥ekrodil.

6. Dale zjistéte, jak dale-
ko kazdy hrac¢ postoupil
svym kalamdrem
na stupmnici ucetnictvi
na své desce: zapiSte
posledni hodnotu,
kterou jeho kalamar
piekrodil.

Diamant nebo kalamé¥, ktery se nedostal dost daleko, aby mél
né&jakou hodnotu, nemd hodnotu Zadnou. Rovnéz Zetony knih
(bez ohledu na pozici kalamate) nemaji nyni Zddnou hodnotu.

7.Poté, co jste vie zapsali, sectéte u kazdého hra¢e hodnotu
ve viech 7 kategoriich. Hra¢ s nejvy$sim celkovym souétem
vyhrévd hru. V ptipadé shody je vitézi vice.



Podrobnosti o stupnicich spolecnosti a jejich bonusech

Na kazdé stupnici spoleénosti jsou vyznaceny

Trvalé bonusy se vyskytuji pouze na stup-

nicich A a B, dodateéna bonusova policka

na stupnicich C a D. Odemknete-li trvaly

o L] .

jeden nebo dva symboly povinnych splitek. Priklad: Modry posune svij kimen na stupnici . | bonus, miiZete jej vyuzivat vzdy p¥i kaz- : Povinna splitka
Vzdy, kdy? svym kamenem takovy symbol pie- o 2 policka vpred a lvv,i“ekroc“l proni speczlenvl pol’w{cvo. ‘1 dém providéni akee, prokterou mé tento nmommes

2 d g Z banku hned obdrzi 1 £. Protoze zeleny a zluty jiz @ | =~ &
kroéite, musite do banku zaplatit uvedeny ob- toto policko piekrodili dFtve, obdrsipo 1 £ banku bonus vyznam. Dodateé¢nd bonusova po- [PSN———
nos, jinak musi va$ kdmen ztstat stét na polié- 2noviL i oni. liéka funguji stejné jako bonusova policka — pecla mpo 1c 0 :
ku pfed danym symbolem. Dosdhnete-li posled- na hraci desce (tj. 1ze je obsadit v rameci : e
niho poli¢ka stupnice, ziistane tam vas kdimen akce »Obsazeni bonusového policka).
az do konce hry. Kazd4 stupnice ma 2 specidlni policka o R R
Umozriuje-li vAm né&jaka odmeéna postup na urdité a poskytuje tak 2 specidlni bonusy. e '
stupnici, ktery nemuizete vyuzit (va$ kdmen uz Druhy specidlni bonus na kazdé stupni- ——y

je na konci stupnice nebo nemadte na povinnou
splatku), nevyuZzitd ¢dst odmény propadne.

Na kazdé stupnici spoleénosti jsou vyznaéena

2 specialni policka. Jakmile takového policka
vas kdmen dosdhne nebo je pfekroéi, ziskdte

z banku uvedeny obnos (1 nebo 2 £).

DuleZité upozornéni: Tento obnos obdrzi kaz-
dy hraé, jehoz kdmen specialniho poli¢ka do-
sdhne nebo jej piekroéi. VSichnihra¢i, jejichz
kédmen tohoto policka dosahl nebo je pfekrodcil
diive, dostanou tento obnos znovu.

r

Pozor, na toto pravidlo se casto zapomina!

TRVALE BONUSY

Kromé ziskani vySe popsaného obnosu odem-
knete dosazenim speciadlniho poli¢ka také jeho
specialni bonus. Tento specidlni bonus bude
platit od vaseho p¥istiho tahu (tj. neni mozné
jej vyuzit v rdmeci pravé probihajici akce, ale je
mozné ho pouZit jesté v témze kole hry).
Existuji 2 druhy specidlnich bonusu: trvalé
bonusy a dodatecna bonusova policka.

ci je obvykle vylep$enou verzi prvniho.
DuleZité upozornéni: Specidlni bonusy
nejsou kumulativni. Jakmile se vam tedy
podaii odemknout druhy specidlni bonus,
mate pravo vyuzit bud’ druhy, nebo prvni

specialni bonus na této stupnici, ale nikdy

bonus

ne oba najednou. V pfipadé€ dodateénych
bonusovych poli¢ek to znamend, Ze
vjednom kole smite pouZitjen jedno
bonusové poli¢ko na téZe stupmnici.
Pokud jste tedy jedno obsadili, druhé

v témZe kole obsadit nesmite.

DODATECNA BONUSOVA POLICKA

Druhy specidlni
: bonus :

Vas celko?ypoct{t bodu + @ 4 EY 5 : m = /A Pozadavek: Zaplatte m
expanze je pro viechny ! : [ 1 O m* (_2) / m* (i do banku uvedeny
ucely o 1 nebo o 2 vyssi. Do iR — obnos.

Tento bonus ovSem muzete vyuzit jen tehdy, mdte-li ve své oblasti akci
aktudlné alespor 1 kartu expanze (¢i obdobnou bonusovou desticku).

Odména: Ziskavate 1 ucetni bod k okamzitému vycerpani,

a navic muzete posunout sviy diamant o 2 policka dopredu.
Nebo: Ziskdvdte 2 ticetni body k okamzitému vycerpdni,

a navic muzete posunout sviy diamant o 1 policko dopredu.

Odména: Ziskavate 2 ucetni body k okamzitému
vycerpani, a navic muzete posunout svuj diamant
o 2 policka dopredu.

Do konce hry
ziskavdte 1 nebo 2
obsazovaci bonusové
kameny navic ve své
barvé, které muzete
pouzivat jako obvykle.

oy

Porizujete-li si kartu
z nabidky pomoci karet
bandni, snizuje se cena
porizované karty o 1.

|4

e

Pouzijte ty, které v ramci pripravy
zakladni hry zustaly v krabici.

Pozadavek: Zadny. 4 THEIF] —

ORI o =

Odména: Kupte si 1 kartu z nabidky karet. Jeji uvedenou
cenu zaplatte penézi do banku, nikoli zbozim a vezmeéte siji
do ruky. Navic miizete posunout sviy diamant o 1 policko
dopredu.

()wen]

Pozadavek: Odhodte z ruky
(nikoliv ze stolu) 1 libovolnou
akcni kartu a polozte ji licem

Odména: Kupte si 1 kartu z nabidky karet. Jeji uve-
denou cenu snizenou o 1 £ zaplatte penézi do banku,
nikoli zbozim a vezméte siji do ruky. Navic mizete
posunout svuj diamant o 2 policka dopredu.

-

Kdykoli si porizujete kartu z nabidky pomoci
karet libovolného zbozi, snizuje se cena
porizované karty o 1. Kromé toho muzete

k zaplaceni pouzit karty ruznych druhi
zbozi (a pripadny prebytek hodnoty vyuzit

k postupu na stupnicich spolecnostijako

Odména: Vezmete si
z banku penize v poctu
odpovidajicim cerve-
nému cislu na bedné

Odména: Vezméte si

z banku penize v poctu
odpovidajicim cervenému
cislu na bedné v pravém

Pozadavek: Odhod'te
zruky 1 kartu kavy
a polozte ji licem naho-

obuvykle). nahoru na odhazovaci balicek v pravém dolnim rohu ru na odhazovaci bali-  golnim rohu odhozené
akcénich karet. odhozené karty +3. cek akcnich karet. karty +8.
IF .'-\', Aok = .
| 3= j e ; m I . S
! 3 m g‘ | | ”’m! Pozadavek: Zaplat'te 72 N ||
v do banku 1 £. \ @ ;.4"‘_‘-;3"" Eﬁ-.:

Porizujete-li si kartu

z nabidky pomoci karet
bavlny, snizuje se cena
porizované karty o 1.

Hodnota kazdé karty baviny ve vasi
oblasti akci je pro vsechny ucely o 1 vyssi
(plati pro kazdou kartu bavlny jednot-
live, ne pouze pro celkové mnozstvi!)

Odmeéna: Posurtite své kameny na 2 stupnicich
ruznych spolecnosti (jinych nez této stupnici D2)
kazdy o 2 policka dopredu.

Odmeéna: Posurite své kameny na vSech 3 ostatnich
stupnicich spolecnosti (kromeé této stupnice D2) kazdy
o 2 policka dopredu.



Obecné poznamky ke hie a zvldstni pripady:
SPECIALNT POLICKA NA DESKACH HRACU

Jakmile svym kalama- : ¢ Pofizujete-li si kartu z nabidky, musite vzdy pouZit
Jakmile svym diamantem fem dosdhnete na ¢ alespori 1jednotku zboZi (i kdyZ je cena karty nulova).
dosdhnete na stupnici stupnici tiéetnictvi i Jelivsak cena karty skutedn& nulova, maZete viechny
diamantu tokoto policka tohoto polickaneboje :  pouzité jednotkyzboZi vyuzit k postupu na stupnicich
nebo je prekrodite, odem- ptekrodite, odemknese :  spole&nosti. Cena karty nemtize nikdy byt zdporna
kne se pridavné akcéni pridavné akénimisto  :  (aniv dfisledku riiznych bonust & odmén).

misto pod nim. pod nim. Toto misto Kupujete-li si za penize z nabidky kartu, jejiZ cena

Toto misto budete budete moci vyuzit :  jenulové (zdpornd byt nemiZe), nemusite za ni
moci vyuzit béhem b&hem vSech ndsledu- :  platitnic (stdle viak musite zaplatit pfipadnou cenu
vSech nésledujicich fazi jicich fazi planovani :  zaobsazeni pFislusného bonusového policka).

planovani (viz »Féaze (viz »Faze pldnovani« Mnozstvi penéz v zdsobé& kazdého hrade je vefejna

planovani« na strané 4). na strané 4). informace.

: * VSeobecnd zdsoba minci se povaZuje za neomezenou.
Dosdhne-li va3 diamant posledniho policka Dosdhne-li va§ kalama¥ posledniho policka stupnice :  Pokudvam mince dojdou, pouZijte vhodnou ndhradu.
stupnice diamanti, ziistane na ném do kongce hry. udetnictvi, zGstane na ném do konce hry. Od tohoto Do Dojde-li zdsoba Zetond knih nékterého pismene,
Od tohoto okamziku si misto posunu diamantu o kazdé okamziku si zakaZdy ziskany ucetnibod vezméte odpovidajici prazdna poli¢ka v nabidce knih se jiz
poli¢ko, na ktery mate narok, vezméte zbanku 2 £. z banku 2 £ (Zetony knih si uz brat nesmite). nedopliiuji.

: Vyfad'te ze hry jednu obchodni stanici ze sidlalibovolné : / 7z

Pro splnéni tohoto pozadavku musite mit aktudlné 7
1is

ve své oblasti akei licem nahoru karty jednoho druhu spoleénosti. Stanici muzZete vzit z libovolného sloupce, | el
zboZi o celkovém mnozstvi alesporii 4 (4 jednotky bavlny opét to v8ak musi byt stanice, kterd je v ném nejvys. \
nebo 4 jednotky banant nebo 4 jednotky ka'vy) A . st T N il _

Y

= ) \ Vytad'te ze hry dvé obchodni stanice (viz vy3e,

..: .............................................................................................. 3 . E mohou by’t Z téie nebo VA rﬁzny’ch SPO]BénOSti). ':

: Pro splné&ni tohoto pozadavku musite mit ve své oblasti akei ]
aktudlné licem nahoru alesponi 1 kartu obchodnika s diamanty 3
nebo 1 kartu iéetniho (pi¥ipadné obdobné bonusové desticky).
Pozor! Karta i¢etniho pouZzita pro posun kalamaie na tuto knihu
se samoziejmé& nepocitd (jinak by tato podminka byla vzdy
automaticky splnéna).

Posuiite sviij diamant na stupnici diamanta \
o uvedeny pocet polidek vpired. ¢ 7~ ﬂ

Ziskavate uvedeny po&et tiéetnich bodt k ziskdni :

t \
:  Zetonu knih z nabidky a/nebo penéz z banku. : ~ m

Pro splnéni tohoto pozadavku musite mit aktudlng ve své oblasti akei
licem nahoru karty kavy o celkovém mnozstvi alespoii 3 a kromé ]
nich kartyjednoho druhu zboZi o celkovém mnozZstvi alesporii 3.
Tento pozadavek spliiujete, kdyz mate alespori:

* 3 jednotky kavy a 3 jednotky baviny nebo

* 3 jednotky kdvy a 3 jednotky banant nebo

* 6 jednotek kavy.

:  Ukonéite-li posun svého kalaméate na stupnici idetnictvi na této knize, obdrzite z banku penize
- odpovidajici celkovému mnoZstvi bavlny aktudlné ve vasi oblasti akci minus 1. (M4te-li nap¥iklad
karty bavlny o celkovém mnozstvi 6, obdrzite 5 £. Mate-li jen 1 jednotku bavlny, neobdrZite nic.)

Pro splnéni tohoto pozadavku musite mit
aktudlné ve své oblasti akci licem nahoru kartu
poskytujici alesporti 1 jednotku baviny.
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