


Kupujte nejlepsi domy, kdyZ jsou levné, protihrace pfinutte hodné utracet
a svlj majetek proddvejte s velkym ziskem!

OBSAH BALENIi PREHLED A CiL HRY
e 30 karet domu ocislovanych od Hra NA PRODEJ se hraje ve dvou
1 do 30. fazich. Nejprve hraci predkladaji na-

bidky za domy a kupuiji je. Poté zis-
kané domy prodavaji za Seky. Hrac
s nejvétsim mnozstvim penéz na konci
hry se stava vitézem.
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e 30 karet Sek(: 14 s hodnotami od
$2 000 do $15 000 (kazdy dvakrat)
a2 ,NEKRYTE“ $eky o hodnoté $0.




PRIPRAVA

— Oddélte karty dom od karet Sekd.
Kazdy bali¢ek zamichejte zvlast, ¢imz
vytvorite dva rtizné dobiraci balicky:
balicek dom0 a balicek sekd.

— PFi hre Ctyf hracd odstrarnte ze hry
dvé horni karty z kazdého balicku,
aniz by se na né nékdo podival.

— Kazdy hrac dostane:
pfi hie 3 hracd: 28 minci
pfi hie 4 hracd: 21 minci
pfi hie 5 hracd: 16 minci
pfi hie 6 hracd: 14 minci
Mince mohou byt drzeny tajné.
— Ndahodné je vybran zacinajici hrac.

PRUBEH HRY

Hra NA PRODEIJ se hraje ve dvou od-
lisnych fazich. Béhem prvni faze hraci
nabizi své mince za karty domd.
Béhem druhé faze tyto karty doml
prodavaji za Seky.

FAZE 1: NAKUP DOMU

Tato faze se sklada z nékolika kol
a kondi, kdyz jsou vSechny karty domu
prodany.

Na zacatku kazdého kola se z balicku
dom0 otodi tolik karet doma, kolik
je hraca ve hre. Karty se otoci licem
(obrazkem domu) vzharu.

Kolo konci, kdyz si hraci mezi sebe roz-
délili vSechny vylozené domy.

Kolo zacina vitéz predchozi drazby
a poté se hraci na tahu stfidaji po
sméru hodinovych rucicek. V prvnim
kole zacina prvni hrac.

Ve svém tahu ma hra¢ dvé moznosti:
predlozit nabidku nebo pasovat.



o Nabidka

Pfi nabidce musi hrac pred sebe polo-
Zit mince tak, aby je vidél kazdy spolu-
hrac. Prvni hra¢ maze nabidnout tolik
minci, kolik chce (dokonce i Zadnou).
Dalsi nabizejici hra¢ musi nabidnout
vice neZ je posledni nabidka. Kdyz hrac,
ktery jiz v tomto kole nabidku provedl|,
ma nabizet znovu, mize zvysit nabid-
ku pridanim minci na svou hromadku
nebo pasovat.

V pripadé, Zze hra¢ nema penize na
zvySeni nabidky, musi si vzit didm

Nabidku muzZete zvysit o libovolny
pocet minci, které ale musite vlastnit.

e Pasovani

KdyZz hrac pasuje, dostane dim vylo-
a vezme si jej do ruky.

Poté si vezme zpét polovinu minci ze
své aktudlni nabidky (zaokrouhleno
nahoru). Zbyvajici mince jsou odstra-
nény ze hry. Kdyz hrac pasuje, v tomto

kole se uZ do drazby nezapojuje.
Pokud hra¢ nemd zadné mince, musi
pasovat.

e Konec kola

Jakmile vsichni hraci az na jednoho
pasovali, pak hraé, ktery zlstal po-
sledni ve hre, odstrani ze hry vsechny
mince ze své aktualni nabidky a vezme
si posledni (nejvyssi) vyloZzenou kartu
domu.

Zacind dalsi kolo. Hrac, ktery dostal
nejvyssi kartu domu v predchozim
kole, se stava prvnim hracem pro toto
nové kolo.

Kdy?Z jsou vsechny karty doml ve hre
rozdéleny mezi hrace, faze nakupu
dom kondéi. Nyni prejdéte k fazi pro-
dej dom.



Priklad kola nakupovani:

Filip je v tomto kole prvni hrdc, protoZe v predchozi drazbé vyhrdl nejvyssi dim.

— Filip zacina s nabidkou 1 mince.

— Dalsi na radé je Valerie a zvedd nabidku na 2 mince.

— Po jejim tahu zvedne Jifi nabidku svych spoluhrdaci na 3 mince.

— Nyni je na tahu opét Filip. Drazbu neopousti a nabizi 4 mince (prilozi 3 mince ke
sveé predchozi nabidce).

Valerie jiz nechce prihazovat a pasuje. Vezme si zpdtky 1 ze 2 minci, které
nabidla (zbyvajici mince se odstrani ze hry) a dostdva dim 8, ktery je

a dostdvad dum 20. Filip je poslednim hracem ve hre, takZe odstrani ze hry celou
svou nabidku 4 minci a dostdvd posledni zbyvajici dim 28.

3 Valerie




FAZE 2: PRODEJ DOMU

Béhem této faze hraci za Seky prodavaji
domy, které ziskali v prvni fazi.

Tato faze se také skladda z nékolika kol
a kondi, kdyZ jsou rozdany vsechny
Seky ve hre. Na zacatku kazdého kola
se z bali¢ku Sekl otoci tolik karet Sek,
kolik je hrach. Tyto karty se vyloZi
licem nahoru doprostred stolu.

Kolo konci, kdyZz si hraci rozebrali
vsechny vylozené Seky.

VSichni hraci hraji soucasné: kazdy si
vybere jednu kartu domu ze své ruky
a poloZi ji licem doll pred sebe. Jak-
mile si svou kartu vybral kazdy z hra-
€0, vsichni hraci zaroven ukazi svou
vybranou kartu.

Hrac, ktery zahral kartu domu s nej-
vysSim Cislem, si vezme nejvyssi vy-
loZzenou kartu Seku; hrac¢ s druhou
nejvyssi kartou domu si vezme druhy
nejvyssi Sek, a tak dale, dokud kazdy
hra¢ nedostane jeden vylozeny Sek.
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Ziskané Seky si hraci pokladaji licem
dol(i pred sebe. Prodané domy jsou
odstranény ze hry.

Jakmile jiz uprostred stolu neni zadny
vyloZeny Sek, kolo konéi a zacina nové
kolo prodeje domu.

KONEC HRY

Hra kon¢i, jakmile vSichni hraci prodali
vsechny své domy a vSechny Seky byly
rozdéleny mezi hrace.

Kazdy hrac secte hodnotu svych Sekd
a svych neutracenych minci.
Nejbohatsi hra¢ vyhravad hru. V pfi-
padé shody vyhrava hrac s vétsim
poctem minci. Pokud panuje shoda
i nadale, je vitéz( vice.



Priklad kola prodeje:

Filip, Jiri a Valerie si zaroveri vyberou jeden dim ze své ruky a poloZi jej licem doldi
pred sebe na stul. Poté vsichni najednou otoci své vybrané domy:

— Filip zahral nejvyssi kartu (28), tudiz si mize vzit vyloZeny Sek s nejvyssi hodnotou:
$13 000.

— Dam Jiriho (20) je dalsi v poradi. Dostane tedy nejvyssi ze zbylych Sekd:
$12 000.




VARIANTA HRY:
Na kazdého se nedostane!

Pri hre s touto variantou se fridte
obvyklymi pravidly s ndsledujicimi
zménami:

e Béhem pripravy ze hry odstrante
nahodné a tajné 10 domu a 10 ek
pti hie ve 3 hracich; 3 domy a 3 Seky
pfi hie v 5 hracich. Pfi hie ve 4 nebo
6 hracich hrajte se viemi kartami.

e Béhem faze ndkup domi vylozte
v kazdém kole o jeden diim méné, nez
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je pocet hrach. Hrac, ktery pasuje jako
prvni, si vezme zpét vSechny své min-
ce z nabidky, ale nedostane zadnou
kartu domu.

e Béhem faze prodej domu vyloZte to-
lik Sek(, jaky je pocet hracl, ktefi jesté
maji v ruce kartu domu. Jakmile hrac
proda vsechny své domy, nedostane
jiz zadné dalsi Seky. To znamen3, zZe
v dalsich kolech bude k dispozici ¢im
dal méné 3Sekl. Pokud jiz ma karty
doml v ruce pouze jeden hraé, vezme
si ihned vSechny zbyvajici karty v ba-
licku Seka.

Vyrobce a distributor pro CR:
ALBI Ceska republika a.s.
Thamova 13
186 00 Praha 8
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www.albi.cz
Eshop.albi.cz
Email: hry@albi.cz
Infolinka: +420 737 221 010



