STRATEGICKY TIP
Budte kreativni. Budete-li jen kopirovat tahy soupere, nemiiZete vyhrat!
SOLOVA VARIANTA HRY

Hru LIMES si mizZete zahrat také sami. Pravidla jsou stejna. Cilem hry je ziskat co nejvice vitéznych bodil a dosazeny vysledek
miZete porovnat s nasleduijici tabulkou:

méné nez 28 bodii: pristé by to chtélo zlepsit

28 - 34 bodi: uspokojivy vysledek
35 - 41 bodii: dobry vysledek

42 - 48 bodii: chvalitebny vysledek
49 a vice bodu: vyborny vysledek

HRA VE VETSIiM POCTU HRACU
Pokud mate vice nez jednu sadu hry, mliZete si zahrdt ve vice hracich. Zakladni pravidla jsou stdle stejna.
Teoreticky neni mnozstvi hraci nijak omezeno...

VARIANTA 1: PRIKLADANI KARET UHLOPRICGNE
V této varianté mizete prikladat karty i tak, Ze budou s dfive polozenymi kartami

sousedit jen uhlopficné (pouze rohem).
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VARIANTA 2: RYBAR JAKO PREVOZNIK

Tato varianta pridava dodatecné pravidlo k presunu délnikd. Délnika je mozno presunout z jedné oblasti
pres vodni oblast do dalSi vodorovné nebo svisle sousedici oblasti, pokud je v pfislusné vodni oblasti
umistén rybar.

Dalsi zajimavé varianty hry mliZete nalézt na webovych strankach www.abacusspiele.de (v némginé).

Autor dékuje vSem hraciim, ktefi se podileli na testovani hry; zvlastni diky zaslouzi Maartje, Carly, Els, Floris, Joop, Kyrill, Roderik,
Scott a Susanne. Plvodni némecky vydavatel dékuje Klausu Bubertovi za jeho testovani hry.
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Napinavd karetni hra pro 1-2 hrace.

HERNI MATERIAL
48 karet krajiny
stejné sady po 24 kartach, jedna sada s ¢ernym rubem a jedna s Gervenym

CiL HRY

Ve hi'e LIMES buduje kazdy hrac svou krajinu ze 16 karet a umistuje své délniky do rliznych oblasti v ni. Podle toho, do jaké oblasti
délnika umistite, bude mit uréitou specifickou funkci (povolani), coz ma vyznam pfi ziskavani vitéznych bodd na konci hry.

Hrac, ktery ziska vitéznych bodl vice, zvitézi.

PRIPRAVA HRY

Kazdy hrac si vezme karty krajiny a figurky délnikd ve zvolené barvé. Starsi hrac se stane vynasejicim, zamicha své karty

a poloZi je pred sebe na stiil licem dolii jako dobiraci balicek. Druhy hrac seradi své karty podle Cisel na licové strané (1-24),

aby se mu karty v balicku Iépe hledaly. Sefazené karty si také poloZi pred sebe na sttil licem nahoru jako dobiraci balicek.

Oba hradi si vedle svych dobiracich balick( pipravi své délniky.
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PRUBEH HRY
Hra se hraje na 16 kol. Kazdé kolo se sklada z nasleduijicich kroki:

1. Dobrani karty
2. Prilozeni karty
3. Umisténi nebo piesun délnika

U= DelirEmnd
Vynasejici hrac vezme vrchni kartu ze svého dobiraciho balicku, otoci ji a oznami soupefi jeji Cislo na predni strané. Karta s timto
Cislem je vybranou kartou pro toto kolo. Druhy hrac si vyhleda ve svém dobiracim balicku také kartu s timto Cislem.

14 figurek délnikl
7 v cerné a 7 v Cervené barvé .
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2ARiilozenifkanty

Kazdy hrac si vytvari svou vlastni krajinu. VV prvnim kole hraci polozi vybranou kartu licem
nahoru pred sebe jako prvni kartu své krajiny. Kazdou dalSi kartu musite pfiloZit tak,

aby alespon jednou stranou vodorovné nebo svisle sousedila s néjakou kartou polozenou
drive. Pokladanou kartu mizete natoGit libovolné.

Velikost uzemi
Pro pokladani karet dale plati, Ze krajina kazdého hrace musi mit tvar ¢tverce
o0 velikosti 4 x 4 = 16 Kkaret.

Zony

KaZzda karta je rozdélena na Gtyfi zony. Kazda zona mize byt jednoho z nasledujicich étyf krajinnych typ(: pole, voda, les,
skaliny s véZzi. V nékterych zénach jsou navic zobrazeny rybarské chatrce (poznate je podle modrych strech).

Rybér'skd chatr¢

Skaliny s vézi

Voda Les

Oblast

Sousedi-li spolu svisle nebo vodorovné zony stejného typu s vyjimkou skalin, tvofi souvislou
oblast. Oblast miiZe tvofit i jen jedina zona, pokud nesousedi s zadnou jinou zénou stejného
typu krajiny.

Kazda jednotliva zona skalin predstavuje vzdy samostatnou oblast bez ohledu na to, zda sousedi
S jinou zénou skalin nebo zénou jiného typu.

SAUmistenif
Po polozeni karty mize hrac bud umistit 1 délnika ze své zasoby, nebo 1 déinika na hracim planu presunout.
Umisténi délnika

Rozhodnete-li se umistit do své krajiny nového délnika, postavite ho na jednu ze ¢tyr zon ®
na karté, kterou jste praveé pfilozili.

Podle toho, jakého je tato zona typu, bude mit délnik urcitou funkci:

» H =

J Pole = farmar Voda = rybdr Les = dfevorubec

Skaliny s vézi = strdzny

Piesun délnika

Pokud se rozhodnete presunout délnika umisténého jiz dfive, presunete jednoho zvoleného délnika
do nékteré sousedni oblasti. V ni ho miiZzete umistit do libovolné zony. Pfesunem do jiné zony
zméni délnik svou funkci.

Pri presunu nejsou jiné figurky délnikl nijak na prekazku a v jedné zoné i oblasti miize

stat délnik vice.

Nechcete-li, nemusite v tomto kroku délnika ani umistovat, ani presunovat.

Kolo kondi, jakmile oba hraci pilozili svou kartu a umistili ¢i pfesunuli svého délnika, pokud chtéli. Poté vynasejici zacne dalSi kolo
dobranim nové karty.

KONEC HRY
Hra konci, jakmile ma kazdy hrac ve své krajiné 16 karet. Zbyvajici karty z dobiracich balick( uz nepouzijete — mzete je vratit
do krabice, nemaji zadny vyznam ani pfi pfidélovani bodd, které nasleduije.
BODOVANI

Nyni ziskate body v zavislosti na funkci svych délnikii takto:

Strazny

Za strazného ziskate 1 vitézny bod
za kazdou jednotlivou zonu typu
les, ktera lezi ve vodorovné nebo
svislé linii vyhledu strézného.
Zona vyhledu konéi okrajem
hraciho planu a je také prerusena
jinou zénou skalin. Pfipadné zény
typu les za ni se tak uz nepocitaji.

Dievorubec
Rybar Za dfevorubce ziskate 1 vitézny
Za rybére ziskate 1 vitézny bod bod za kazdou oblast (pozor,
za kazdou rybarskou chatr¢, ktera nikoliv zénu), ktera svisle nebo
lezi pfimo na biehu vodni oblasti, vodorovné sousedi s oblasti,
vV niZ je rybar umistén. v niz je dievorubec umistén.

Farmar

Za farmare ziskate 1 vitézny
bod za kazdou zénu v oblasti,
kde je umistén.

Prlklad Za tohoto strazného
Ziskdte 5 vitéznych bodl.

Prlklad Tento dre vorubec vam
prinese 5 vitdznych bod(.

Prlklad Tento farmar vam
prinese 5 vitéznych bodl.

Pl"iklad Za z‘ohoto rybdre
Ziskate 6 vitéznych bodl.

Pozor: V kazdé oblasti se pridéluiji vitézné body jen za jediného délnika. Je-li jich tam vice, vyberte jen jednoho, ostatni vam nepfinesou
body zadné.

Abyste si udrZeli pfi bodovani prehled, doporucujeme postupovat podle funkcei jednotlivych délnikil a po vyhodnoceni délniky

pokladat nalezato. Prvniho bodovaného délnika umistéte na pocitadlo nachazejici se na zadni strané krabice, na pole odpovidajici

hodnoté jeho bodového zisku, dale pak pricitejte body za dalSi délniky. Vitézi hrag, ktery jich ziskal vice. V pfipadé shody

se pomeéruje nejlepsi jednotlivy délnik kazdého hrace (tj. déinik, za néhoz hrac ziskal nejvice bodd). Trvé-li stale shoda, =

poméfuiji se druzi nejlepsi délnici atd. Panuje-li shoda i po poméreni véech délnikd, kon¢i partie remizou. E)




