CACRO ' '

Hra pro 2—4 nacelniky od osmi let

HERNS MATERIAL
44 desticek chysi — s rubovou stranou v barvéch jednotlivych hraci
po11 destlckach v ervené, fialové, bilié a Auté barve

4><1 1-1-1 5% 2-1-0-1 7><3 0-0-1 1% 3-1-0-0

4 dievéné ﬁgurky nosicu VOdy 4 desky VeSNiCe (s rubovou stranou v barvach jednotlivych hraci)
po 1figurce v Cervené, fialové, bilé a Zluié barvé po 1 desce v éervend, fialové, bilé a 7luté barvé

‘ . ZE ﬁ Posvdtnd mista

28 desticek dZzungle — s 3edou rubovou stranou
8x plantaz

Skladlste

2X s prodejni cenou 2 4x s prodejni cenou 3 1x s prodejni cenou 4
3x zlaty duI 2% posvatné mlsto 5% chram

2% s hodnotou 1 4x s hodnotou 2
20 drevénych kakaovych bobii 12 Zetonii kultu 48 zlatych minci

24 s hodnotou 1 12 s hodnotou 5 12 s hodnotou 10
1 Pravidla hry (kterd pravé ctete)
1 Ptehledovy list akci desticek dZzungle (je samostatnou soudasti pravidel — nezapomeiite jej prostudovat)
CiL HRY
Hra Cacao hrace zavede do exotického svéta ,Pokrmu bohii”. Kazdy hrac se stava nacelnikem, ktery vede sviij kmen za slavou
a bohatstvim péstovanim a prodejem kakaa. Zvitézi hrac, ktery ziska nejvice zlata ze vSech.
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PRIPRAVA HRY
Kazdy hrac si zvoli svoji barvu a vezme si figurku nosice vody, desticky chysi a desku vesnice zvolené barvy.
Desku vesnice polozi pied sebe a na vodni pole s hodnotou,-10” umisti svého nosice vody.

DESTICKY CHYSI

Na destickach chysi je vidy uprostied zobrazena chy3e v barvé hrace a po strandch desticky vzdy celkem 4 délnici
v riiznych pocetnich kombinacich. Dle poctu hraci, ktefi se budou hry dcastnit, vratte nasledujici desticky zpét do
krabice (nebudete je v této partii hry potiebovat):

2 hraci:

Zddné desticky se nevraci

1% 1-1-1-1 1x1-1-1-1  a  1x2-1-0-1
Zbylé desticky chysi otocte rubem vzhiiru, zamichejte je a vytvorte z nich dobiraci hromadku. Z dobiraci hromadky si vezméte
do ruky tfi horni desticky.
DESTICKY DZUNGLE
Desticky dZungle predstavuji izemi, ktera umoZiuji provadéni riiznych hernich akci — pokud bocné sousedi s destickami chysi.
Nasledujici 2 desticky dZzungle umistéte dle obrazku doprostied stolu

Sikmo vedle sebe — tvofi pocatecni desticky herni plochy. DESTICKY DIUNGLE VE HRE DVOU HRACD

Pii hire v poctu dvou hracii vratte nasledujici desticky zpét
do krabice (nebudete je v této partii hry potfebovat):
2X béznd plantdz 1X voda

1x trZisté s prodejni cenou 3 1X posvdtné misto

1x zlaty diil s hodnotou2  1x chrdm

Zbylé desticky dZzungle otocte rubem vzhiiru, zamichejte je a vytvoite z nich dobiraci hromadku.
Z dobiraci hromadky vezméte dvé horni desticky a vylozte je licem vzhiiru vedle dobiraci hromadky — tvofi nabidku.
Nakonec vytvoite vedle herni plochy spolecnou zésobu kakaovych bobii, slunecnich Zetoni a bank zlatych minci.

svo

Spolecnd zdsoba zlatyich minci Priklad rozloZeni hry v poctu tii hrdcii  Dobfrac hromddka  Deskq vesnice
Dobiraci hromddka desticek desticek chysf

Nabidka Desticky v hrcové
ruce

) Spolecnd zdsoba
.- Zetoni kultu
Spolecnd zdsoba

kakaovych bobii

Deska vesnice
§ nosicem vody
Deska vesnice ) A
\ snosicemvody  Desticky
A v hrd¢ove ruce

Dobiracf hromddka Dobiracf hromddka ;
desticek chysf 2 desticek chysf




PRUBEN HRY
Hra trva nékolik kol, béhem kterych se hraci pravidelné stidaji v tazich po sméru hodinovych rucicek. Hru zacina nejstarsi hrac.
HERNI PLOCHA

dzungle. Pro prikladani plati dvé nasledujici pravidla:

1. Desticka chySe nemiize nikdy bocné sousedit s jinou destickou chyse.

2. Desticka dZungle nemiize nikdy bocné sousedit s jinou destickou dZungle.

Desticky chysi a dzungle se tedy prostiidavaji v Sachovnicovém vzoru, jehoz formovani
predurcuji pocatecni desticky herni plochy. Pole pomysiné Sachovnice urcena k polozeni
desticek dzungle se dale nazyvaji prazdna mista.

HERNi TAH

Ve svém tahu musi hrac provést nasledujici kroky v daném poradi:

A) Umisténi desticky chyse

Hrac si zvoli jednu desticku chy3e, kterou ma na ruce, a piilozi ji ke stavajicim vyloZzenym destickam na herni plose tak, aby
bocné sousedila alespoii s jednou vylozenou destickou dZungle.

Chysi Ize natocit a pfilozit libovolnou stranou.

B) Zaplnéni prazdnych mist
Pokud po pfiloZeni chySe bocné sousedi prazdné misto se dvéma chySemi, musi ho hrac zaplnit destickou dzungle. Nezalezi na
tom, kterym hraciim chyse nélezi. MiiZe se stat, Ze bude zapotiebi zapInit nékolik prazdnych mist.

Prézdna mista se zapliuji destickami z nabidky. Pokud ma hrac
zaplnit dvé mista, mizZe si zvolit, jaké desticky z nabidky na
které dvé mista umisti.

Pozor: Nabidka se dopliiuje az na konci hracova tahu.

Pozndmka: Vyjimecné se miiZe stdt, Ze bude treba zaplnit vice nez
dvé prdzdnd mista. V/ takovém pripadeé se prvni dvé
prdzdnd mista zaplni nejprve destickami z nabidky
a dalsi mista z dobiraci hromddky desticek dzungle.

Pokud neni zapotiebi po pfiloZeni chy3e zaplnit Zddna prazdna mista
nebo se jiz v nabidce Zadné desticky nenachazeji, tento krok se vynecha.




() Provedeni akci

Pokud prévé umisténa chySe bocné sousedi stranou s néjakymi délniky s jiz
poloZenou destickou dZungle, jsou délnici na této strané chy3e aktivovani. Kazdy
aktivovany délnik miize provést na sousedici desticce dzungle piislu$nou aki.

Podrobny popis akci naleznete na prilozeném prehledovém listu akci desticek
dzungle. Prehledovy list je soucasti pravidel hry, ale pro lepsi piehlednost
a dostupnost je oddélen.

Pokud béhem tahu doslo k zaplnéni prazdnych mist destickami dzungle, jsou

aktivovani délnici na prislusnych bocné sousedicich stranach chysi viech hract.

Pozor: Kazdy délnik ve hie miiZze byt aktivovan pravé jednou. Budto ihned po
prilozeni chySe nebo pozdéji po zapInéni prazdnych mist.

Hraci mohou provést akce soucasné a nezavisle na sobé.

Pozndmka: Hrdci se mohou dle svého uvdZeni ¢dstecné nebo zcela vzddt provddéni

aki.

Hradi si sami urcuji, v jakém poradi budou jednotlivé akce provadét. Vzdy je ale

tfeba provést vSechny akce délniky nejprve na jedné strané chy3e a pak teprve akce

na dalSich stranach.

Priklad
(Zluty — hrdc) — umistila  chysi

a zaplnila prdzdné misto destickou dzungle
(trZistém). Spolu s Vitkem (Cerveny hrdc) tedy
miZe vykonat piislusné akce.

tedy ziskdvd T kakaovy bob z plantdZe,
ktery ddle proddvd na trZisti a ziskdvd tak 3 zlaté
mince.

Vitek md ve svém skladisti 1 kakaovy bob, ktery
stejné jako proddvd na trZisti a rovnéz
Ziskdvd 3 Zlaté mince.

Pozndmka: Hrdci si mohou kdykoliv rozménit své zlaté mince s mincemi ze spolecné
zdsoby.

Konec tahu
Jakmile hrac splni vSechny kroky od A) az po C), doplni si do ruky horni desticku chyse ze své dobiraci hromadky. Pokud byla

doplnénado poctu dvou desticek zdobiraci hromadky desticek dzungle. Pokud byla dobiraci hromadka dZzunglejiz spotrebovana,
tento krok se vynecha.

KONECHRY

Hra kon¢i po odehrani kola, ve kterém vsichni hraci umistili svoji posledni chysi. Probéhne zavérecné vyhodnoceni a urceni
vitéze.

ZAVERECNE VYHODNOCENI

1.Chramy se vyhodnocuji jednotlivé jeden po druhém. Hradi na prvnim a druhém misté obdrzi zlaté mince (viz pfehledovy
list). Vyhodnocené chrdmy se otoci rubovou stranou vzhiiru.

2.7a kazdy zeton kultu na své desce vesnice si kazdy hra vezme ze spolecné zasoby 1 zlatou minci.

3.Kazdy hrac obdrzi ze spolecné zasoby tolik zlatych minci, kolik udava islo pole, na kterém se na konci hry nachézi jeho nosic
vody (pokud je cislo pole zaporné, prisluSny pocet zlatych minci hrac odevzda do spolecné zasoby).

Pozndmka: Za zbylé kakaové boby ve svém skladisti hrdc Zddné zlaté mince neobdrzi.
Vyhrdva hra¢, ktery nashromazdil nejvice zlatych mini.

V pfipadé shody vyhrévé hrac, kterému zbylo vice kakaovych bodi. Pokud shoda stéle trva, hrdci se o vitézstvi déli.
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