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Obsah hry

« 200 oboustrannych karet se zaddnim (400 zadani)
v ¢eském a slovenském jazyce

+ 18 Zetonu s pismeny

« 1 presypaci hodiny

+ 1 herni plan

« CZ a SK pravidla




Cil hry

Ziskat pismena a posunout je na hernim planu ven ze silnice na svoji stranu, zatimco soupef je mize
posouvat zpét. Pismena se posouvaji tak, ze hrac¢ nebo tym vymysli na dané téma slovo, které obsahuje
co nejvice hracich pismen. Kazdy tym se snazi diky chytrému vybéru slov co nejrychleji ziskat 8 z 18
ZetonU s pismeny.

Priprava hry

1. Hrdci se rozdéli na dva tymy a sednou si proti sobé. Pokud mate lichy pocet hracd, rozhodnéte se, ktery
tym bude mit hrace navic.

2. Herni plan se rozlozi doprostred stolu, viz. obrazek.

3. Zetony s pismeny se polozi na uréend poli¢ka uprostfed herniho planu. Pfesypaci hodiny si pFipravte
po ruce k hernimu planu.

4. Hraci se dohodnou, zda budou hrét se zelenou, nebo s modrou stranou karet. Na modré strané jsou
ukoly o néco obtiznéjsi.

5. Urcete si tym, ktery bude zacinat hru.

Prubéh hry

Oba tymy se ve svych tazich stiidaji. Zatimco se aktivni tym snazi sbirat body, druhy tym hlidd pomoci

presypacich hodin cas. Kdyz ¢as vyprsi, vyméni si tymy svou roli.

Nejdfive je tazena karta zadani...

Na zac¢dtku tahu si aktivni tym vytahne kartu zadani a precte nahlas jeji znéni. Ve stejny ¢as spusti druhy

tym presypaci hodiny.

... pak se zurivé diskutuje...

Aktivni tym se snazi nalézt spravné slovo, které odpovidd zadani na karté a soucasné tymu pfinese co

nejvice bodd, viz,Povolena slova“

... poté se rychle posouvaji zetony s pismeny!

Jakmile se aktivni tym dohodne na jednom feseni, ozndmi nahlas zvolené slovo a za¢ne po hernim planu

posouvat Zetony s pismeny. Zbyva mu pouze tolik ¢asu, nez se presypaci hodiny dosypou. Hned poté

konci tah aktivniho tymu a na radé je druhy tym. Viz,,Posouvani zetonl s pismeny”.

Konec hry
Vitézi tym, ktery jako prvni ziska na svou stranu 8 Zetonl s pismeny.




Je-li zpochybnéno slovo nebo zapis
Pokud si tym, ktery neni na tahu, mysli, ze aktivni tym udélal chybu, mlze zvolené slovo
zpochybnit.
Chybou mize byt bud $patné zvolené slovo pro pfislusné téma nebo Spatné odhlaskované slovo.
» Budou-li pochybnosti o slovu kvali zpdsobu psani, musi byt ovéreno, zda se skutecné jedna

o chybu.

» Budou-li pochybnosti kvali vybéru slova, musi aktivni tym vysvétlit, pro¢ si mysli, Zze je vybrané
slovo spravné. Poté vsichni hraci hlasuji, zda bude toto slovo pfijato.

V obou ptripadech plati:

Pokud bylo o vysledném slovu pochybovano pravem, jsou zetony s pismeny vraceny zpét na
pozici, kde se nachézely na zacatku tahu chybujiciho tymu.

Pokud byla vznesena pochybnost nepravem, ztraci pochybujici tym svdj tah a aktivni tym je ihned

znovu na tahu.

Povolena slova

« Jsou povolena viechna podstatnd jména,
piidavna jména, slovesa (pokud se tymy
spole¢né dohodnou, je samoziejmé mozné
pouzit pfi hie i jiné slovni druhy).

« Reseni se musi skladat z jednoho slova.

- Je povoleno jak jednotné, tak i mnozné cislo,
ale zvolené slovo musi odpovidat zadani.
Cim vice souhlasek slovo obsahuje, tim lépe!

- Pismeno CH se posouva zvlast jako C a H.

« Spojovniky jsou povoleny pouze pokud patfi
k vlastnimu jménu. Naptiklad ,Frydek-Mistek”
nebo ,ping-pong”.

Tip: Pokud se domluvite se spoluhraci, mizete
na polich, kde to ¢esky jazyk umoznuje,
pouzivat i pismena s diakritikou napt. C-C,
R-R, S-S, 7-7.

Posouvani zetont s pismeny

Odvedeni pozornosti

Zabavnéjsi bude hra tehdy, kdyz se druhy
tym bude snazit vyvést aktivni tym

z rovnovahy. Béhem faze diskutovani se
totiz soupefici tym smi zapojit do diskuze
s vlastnimi névrhy, které mohou byt ku
prospéchu nebo také ne.

Napf. na téma,Barva” mlize soupefici tym
navrhnout,bila“, protoZze ma velmi malo
pismen. Nebo mze navrhnout slovo
,nosorozec”, coz ovsem vibec neodpovida
zadani, ale aktivni tym se tfeba prestane
soustredit a pfijde o drahocenny cas.

Za kazdy vyskyt pismene ve zvoleném slovu se Zeton s pfislusnym pismenem posune o jedno

pole smérem k aktivhimu tymu.

- Jakmile se posune prvni zeton s pismenem, tym jiz nesmi ménit zvolené slovo.
- Clenové aktivniho tymu musi zvolené slovo nahlas hlaskovat a pfitom pokazdé posunout Zeton
s prislusnym pismenem vzdy o jeden krok smérem k sobé.

- Zetony s pismeny smi pokazdé posouvat pouze jeden hra¢ z tymu.

« Tym musi celou akci stihnout v ¢asovém limit. MliZe se stat, Zze tym vymyslel sice vyborné slovo,
ale stihne odhlaskovat a posunout jen ¢ast pismen ze zvoleného slova.

« Kdyz se tymu podafi posunout Zeton s pismenem pry¢ z herniho planu, ziskava tento Zeton pro
sebe. Zetony, které se jiz nachazeji mimo herni plan, nemohou byt posunuty zpét na herni plan!

« Ziskany Zeton zUstane lezet vedle herniho planu, aby bylo vzdy vidét, které a kolik zetonl tym
ziskal.




TymA

Priklad
Tym B si vybral slovo ,Purpurova”.

1. P bylo odhlaskovano a ietonﬂbyl posunut
o jedno pole smérem k tymu B.

2. U bylo odhlaskovéno, ale Zeton s pismenem
U neni.

3. R bylo odhlaskovéno a zeton bude posunut
o jeden krok smérem k tymu B. Tim se Zeton @

posunul ven z herniho plédnu a tym B jej timto
ziskal.

4. P bylo odhlaskovano podruhé a zeton ﬂ
posunut o dalsi pole.

5. U se opét neposunuje.

6. R po odhlaskovani nebude znovu posunuto,
protoZe zeton je jiz pry¢ z herniho planu.

7.0 bylo odhlaskovano, ale zeton O neni.

8.V bylo odhlaskovano a zeton m bude posunut
o jedno pole.

9. A bylo odhlaskovéno, ale zeton A neni.

Herni tip @

Slova muizete vymyslet i v anglictiné a procvic¢ovat
si tim slovni zasobu.
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