2 -6 hract - od 8 let - délka hry 20 minut

HRA OBSAHUJE
50 oboustrannych karet
(25 karet s jednoduchymi ukoly: cirkus/hrad, 25 karet s obtiznymi ukoly: jezero/drak)

PRINCIP HRY

Difference je pozorovaci hra zaloZzena na znamém principu ,hledej rozdily”. Kazdy hra¢
ma pred sebou balicek karet s jednim motivem: cirkusem, hradem, jezerem nebo drakem.
Na zacatku hry se na stll mezi hrace vylozi 1 karta se stejnym motivem. VSichni hradi
hraji zaroveri a snazi se co nejrychleji najit dva rozdily mezi vrchni kartou svého balicku
a kartou vyloZenou uprostfed stolu. Hrac, ktery najde jako prvni oba rozdily, zakryje svoji
kartou kartu lezici na stole. Jeho karta se stane novym zadanim a hra pokracuje dale.
Vitézem hry se stava hrac, ktery se jako prvni zbavi v§ech karet.

PRIPRAVA HRY
Pred zacatkem hry hraci spolecné vyberou obrazek, se kterym budou v tomto kole hrat
(cirkus, hrad, jezero nebo draka). Poté zamichaji 25 karet a 1 z nich vyloZi doprostied
stolu, vybranym obrazkem nahoru. Tato karta se stava zadanim pro zacatek hry. Zbytek
karet se rozda rovnomérné mezi hrace (4 karty pfi 6 a 5 hracich, 6 karet pfi 4 hracich,
8 karet pfi 3 hracich a 12 karet pfi hi'e 2 hracu) dospod obrazkem, o ktery se hraje. Pfi hie
5 hracu se daji zbylé 4 karty stranou.

Obr. 1: Priprava hry pro 3 hréace.

PRUBEH HRY

Vsichni hraci zaroven oto¢i vrchni kartu ze svého balicku a hledaji rozdily mezi ni a kartou
vyloZenou uprostied stolu. Cilem je najit co nejrychleji 2 rozdily (obr. 2). Hrac, ktery najde
oba rozdily mezi kartami jako prvni, zakfi¢i ,Mam to“ a ukaze rozdily ostatnim hrac¢am:

« Pokud je jeho odpovéd spravnd, poloZi svoji kartu na kartu zadani na stole. Jeho karta
se stava novym zadanim pro vSechny hrace. Poté hraé otoci vrchni kartu ze svého
bali¢ku. Ostatni hraci se dale snazi umistit karty z minulého kola.

« Pokud je jeho odpovéd Spatnd, hra¢ si kartu ponecha a hraje se dale, dokud néktery jiny
hrac nezakfici: ,Mam to“.

Poznamka: Ze dvou rozdili v kazdém kole je vzdy jeden totozny s jednim z rozdilu
z minulého kola. S vyjimkou prvniho kola hry hraéi vzdy najdou jeden rozdil, ktery se
objevil v minulém kole, a jeden novy rozdil.
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Obr. 2. Priklad:

Prvni tah: Mezi kartou A na stole a kartou B, kterou prikladé hrac, jsou dva rozdily: barva
lekninu a skéakajici Zaba.

Druhy tah: Mezi novou kartou zadani B a kartou hrace C je jeden rozdil stejny jako
v minulém kole (skakajici Zaba) a jeden novy rozdil — chybéjici vazka.

Pozor! Hra¢ musi, dfive nez vylozi na stil novou kartu, nejprve ukazat ostatnim hracam
oba rozdily.

KONEC HRY
Vitézem hry se stava hrac, ktery se jako prvni zbavi vSech karet. Pokud hraci chtéji,
mohou pokracovat ve hie o druhé, tieti a dalsi mista.

VARIANTY HRY
Pro zacatecniky:
Pokud hra¢ neni schopen najit rozdily mezi vrchni kartou svého bali¢ku a kartou na stole,
muze dat kartu dospodu bali¢ku a otocit dalsi kartu.
Pro pokrocilé:
Pro hru plati stejna pravidla jako pro zakladni hru s jedinym rozdilem: hraci béhem hry
nepfikladaji své karty na plvodni kartu zadani, na stole muze byt zaroveri vyloZzeno vice
karet zadani. Hrac, ktery najde dva rozdily, mtze umistit svoji kartu vedle ptvodni karty
zadani (povinné umisténi v prvnim tahu) nebo vedle kterékoli jiné vyloZzené karty. Dfive
nez hrac vylozi svoji kartu, musi najit dva rozdily mezi touto kartou a kazdou dal$i kartou,
ktera sousedi s mistem, kam ji chce umistit. Hra¢ nesmi nikdy umistit svoji kartu tak, zZe ji
zakryje nékterou kartu na stole.

Obr. 3. Priklad:
Hrac chce vyloZit svoji kartu na cervené vyznacené misto. Pritom musi najit dva rozdily
mezi svoji kartou a kazdou ze tii sousedicich karet, tzn. celkem 6 rozdilu.

Pozor! Hraci nesméji umistit do jedné fady nebo sloupce vice nez 5 karet.

Hra konci, jakmile se néktery z hracu zbavi vSech svych karet. Pokud hraéi chtéji, mohou
pokracovat ve hfe o druhé, treti a dal$i mista.
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