MEGABLEU

NAVOD
Pro 3-4 hrace od 4 let

OBSAH
+1iglu
* 24 snéhovych kvadra
* 1 hraci kostka
* 4 zastény
+ 1 arch se 3 nélepkami
+ Navod ke hfe

CIL HRY
Vyhrava ten, kdo se jako prvni zbavi vSech svych
snéhovych kvadra.

PRIPRAVA HRY
1. Z archu sloupnéte opatrné 3 nalepky a nalepte je
na vyznacena mista v rozich nahofe na podkladové
desce iglu.

2. lglu postavte doprostfed stolu, aby bylo v dosahu
vdech hra€d. Hlavu malého ledniho medvéda
zatlatte do iglu, aby zaskoCila a cela zmizela v iglu.
Iglu otacejte tak dlouho, dokud neuslySite zfetelné
cvaknuti. Vstup do igli nyni ukazuje na jeden ze 4
vstupnich oblouku, které se nachazi na strané iglu.

3. Kazdy hra¢ dostane 6 snéhovych kvadri (popf. 8,
pokud jsou 3 hraci) a jednu zasténu. Tu si postavte
tak, aby ostatni hraci nevidéli, kolik snéhovych kvadri

jesté mate! .

PRUBEH HRY
Nejmladsi hra¢ zacina. Hraje se popofadé ve sméru
hodinovych ruci¢ek. Kdyz jsi na radé, hod kostkou
a podle toho, co padlo, proved nékterou
z nasleduijicich akci:

( ) I
* UMISTENI — Vezmi jeden snéhovy
kvadr a vloz jej do volného mista v igld.
N———

f N\ *OTOCENI - Otog iglti o jednu &tvrtinu

E otacky v libovolném sméru.

Podkladovou desku iglu pfitom pfidrzu;
\_/ dlouho, dokud neuslysi§ cvaknuti

jednou rukou a druhou otacej iglu tak

(vstup do iglt nyni ukazuje na jeden ze 4 vstupnich
obloukU).

Pozor:

Nez zacnes otacet, musi byt hlava malého ledniho
medvéda cela schovana v igli a musi zaskocit.
Jinak muze dojit k poSkozeni mechanismu hry!

« VYMENA - Vyméri si s libovolnym
hraCem zasténu se vSemi snéhovymi
kvadry, které jsou za ni schované.

‘0

- Davej pozor, ktery hrac¢ vkladal do igli nejvice
snéhovych kvadri (a ma tedy za svou zasténou
kvadrd nejméné).

— Nemusis ménit, pokud nechces! Kdyz si myslis, ze
uZ mas nejméné snéhovych kvadri ze vSech hraci,
meénit nemusi$. V tom pripadé je na fadé dal$i hrac.

* HEPCI! — Podkladovou desku iglu

pfidrzuj pevné jednou rukou a druhou

zatlaC na vstup do iglu (viz obr. 1),

~ soucasné s tim fekni hlasité: ,Hepéi!".

Maly ledni medvéd vyskoéi z iglu

a mozna vypadne z iglu i nékolik snéhovych kvadru.

Pokud zapomene$ fict Hepéi, kazdy z hracd ti da
jeden snéhovy kvadr ze sve zasoby.

\|

\

Pokud jsi hazel/a, musis si
vzit vSechny kvadry, které
vypadly z iglt, a ulozit je
za svou zasténu. Hlavu
malého ledniho medvéda
zatlat opét doll, aby
zaskodila.

Tipy:

— Snéhové kvadry, které sice nevypadly, ale nedrzi
pevné, spravné zasuri do igiu.

— Mechanismus se stara o to, aby snéhové kvadry
vypadly vZdy na nahodnych mistech. MiZe se ale
stat, ze v nékterém kole Zadné kvadry nevypadnou,

i kdyz jsi vstup do igla stlacil/a. Mél/a jsi Stésti!

— Pokud padne na zacatku hry ,,HEPCI"‘ ale v iglu
jesté nejsou vioZeny Zadné kvadry, smis hazet jesté
Jednou.

Tvdj tah po této akci konci a na fadé je dalsi hrac.

KONEC HRY
Hra konéi v okamziku, kdyz se nékterému hradi
podafi zbavit v8ech jeho snéhovych kvadrl. Tento
hrac vyhrava.

Pozor! Nevhodné pro déti do 3 let. Nebezpeci uduseni drobnymi dily. Zmény barev @ www.albi.cz
a obsahu vyhrazeny. Obal prosim uschovejte, protoze obsahuje dulezité informace. Q
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MEGABLEU

NAVOD
Pre 3 -4 hracov od 4 rokov

OBSAH
* 1iglu
* 24 snehovych kvadrov
+ 1 hracia kocka
* 4 zasteny
* 1 harok s 3 nalepkami
+ Navod k hre

CIEL HRY
Vyhrava ten, kto sa ako prvy zbavi vietkych svojich
snehovych kvadrov.

PRIPRAVA HRY
1. Z harka opatrne odlepte tri ndlepky a nalepte ich na
vyznaCené miesta v rohoch hore na podkladovej
doske iglu.

2. Iglu postavte doprostred stola tak, aby ho mali
vSetci hrai na dosah. Hlavu malého fadového
medveda zatlacte do iglu, aby zapadla na miesto
a celd zmizla v iglu. Iglu otacajte dovtedy, kym
nebudete pocut zretelné kliknutie. Vstup do iglu teraz
ukazuje na jeden zo Styroch vstupnych oblukov, ktoré
sa nachadzaju na strane iglu.

3. Kazdy hrac dostane 6 snehovych kvadrov (prip. 8,
ak su v hre 3 hradi) a jednu zastenu. Tu si postavte
tak, aby ostatni hraci nevideli, kolko snehovych
kvadrov este mate!

PRIEBEH HRY
Najmladsi hra¢ zacCina. Hré sa po poradi v smere
hodinovych ruciciek. Ked ste na rade, hodte kockou
a podla toho, aké ¢islo padlo, urobte niektoru

z(naslad.u,chich akcii:

e UMIESTNENIE - vezmite jeden
snehovy kvader a vlozte ho do volného

miesta v iglu.

« OTOCENIE - otodte iglu o jednu

Stvrtinu otacky v fubovolnom smere.
Podkladovi ~ dosku iglu  pritom
pridrziavajte jednou rukou a druhou

otaCajte iglu dovtedy, kym nebudete pocut cvaknutie
(vstup do iglu teraz ukazuje na jeden zo Styroch
vstupnych oblukov).

Pozor:

Skor nez zacnete iglu otacat, musi byt hlava
malého ladového medveda cela schovana v iglu
a musi zapadnat na miesto. Inak méze dojst’
k poskodeniu mechanizmu hry!

d * VYMENA - vymerite si s fubovolnym
hraom  zéstenu so  vietkymi
snehovymi kvadrami, ktoré su za fou

v schované.

Tipy:

— Davajte pozor na to, ktory hra¢ vkladal do iglu
najviac snehovych kvadrov (a ma teda za svojou
zastenou najmenej kvadrov).

— Nemusite menit, ak nechcete! Ked' si myslite, Zze uz
mate spomedzi vsetkych hracov najmenej snehovych
kvadrov, menit nemusite. V tom pripade je na rade
dal$i hrac.

* HAPCI! - podkladovu dosku iglu
pevne pridrZiavajte jednou rukou
a druhou zatlaCte na vstup do iglu
- (pozrite si obr. 1),

\|

sucasne s tym

povedz nahlas: "HAPCI!". Maly fadovy
medved vyskoCi z iglu a mozno z neho vypadne aj
niekolko snehovych kvadrov. Ak zabudnes povedat
,HAPCI, kazdy z hracov Ti da jeden snehovy kvader
Z0 svVojej zasoby.

Ak ste hadzali, musite si
zobrat vSetky kvadre, ktoré
vypadli z iglu, a ulozit ich
za svoju zastenu.

Hlavu malého fadového
medveda zatlatte opéat
dolu tak, aby zapadla na
miesto.

Tipy:

— Snehové kvadre, ktoré sice nevypadli, ale nedrzia
pevne, spravne zasurite do iglu.

— Ulohou mechanizmu je, aby snehové kvadre
vypadli vZdy na ndhodnych miestach. MézZe sa ale
stat, Ze v niektorom kole Ziadne kvadre nevypadnu
ani po stlaceni vstupu do iglu. Mali ste Stastie!

— Ak na zaciatku hry padne ,HAPCI!", ale v iglu este
nie st vioZzené Ziadne kvadre, smiete hadzat eSte raz.
Vas$ tah po tejto akcii konci a na rade je dalsi hrac.

KONIEC HRY
Hra kon¢i v okamihu, ked sa niektorému hracovi
podari zbavit vSetkych snehovych kvadrov. Tento
hra¢ vyhrava.

Pozor! Nevhodné pre deti do 3 rokov. Nebezpeéenstvo udusenia drobnymi dielmi. Zmeny fé) www.albi.sk
farieb a obsahu su vyhradené. Obal si uschovaijte, pretoze obsahuje ddlezité informacie. @
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